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APRESENTACAO

Este documento apresenta a quarta versdao do Projeto Pedagégico do Curso Superior de
Tecnologia em Design Educacional (TEDE), da Universidade Federal de Sao Paulo (Unifesp).
Esta versdao corresponde ao processo de reformulagdo curricular do curso, preservando
integralmente a identidade académica e formativa, os eixos estruturantes e o compromisso
com a formacdo do tecnélogo em design educacional para atuacdo em diferentes contextos
educativos mediados por tecnologias.

A presente reformulacdo ndo constitui a criacdo de um novo percurso formativo auténomo,
mas representa um processo de atualizacdo e reorganizagdo académico-pedagdgica da
estrutura curricular anteriormente vigente. Mantém-se a légica formativa organizada em
Unidades Curriculares integradas, nas quais subdisciplinas, projetos, atividades praticas e
processos avaliativos articulam-se em torno do desenvolvimento progressivo de competéncias
profissionais ao longo do curso. As altera¢des propostas concentram-se no aperfeicoamento
da organizacdo curricular, na redistribuicdo interna dos componentes formativos e na
explicitacdo mais sistematica de competéncias e fundamentos académicos ja presentes na
proposta formativa original.

Nesse contexto, a presente reformulacdo reafirma e atualiza a concepg¢ao pedagodgica
historicamente construida pelo curso, mantendo os principios académicos que fundamentam
sua proposta formativa e fortalecendo a coeréncia entre organizacdo curricular, objetivos
educacionais e perfil profissional pretendido. Assim, este projeto estabelece e explicita a
proposta pedagdgica do curso articulada a concepcao e ao modelo de Educacgdo a Distancia
(EaD), as suas diretrizes de organizacdo e as relacGes entre docéncia, ensino, pesquisa e
extensdao. Reflete, ainda, as politicas publicas de Educa¢do, bem como as concepgdes e
perspectivas institucionais da Unifesp expressas em seu Plano de Desenvolvimento
Institucional (PDI) e nas orientacdes e diretrizes da Prd-Reitoria de Graduacao.

A proposicdo original resultou das acdes e do processo histérico da EaD na universidade e da
experiéncia em educacgao, pesquisa e conhecimento pertinentes ao curso, desenvolvidos pelo
corpo docente envolvido, em didlogo permanente com outras instituicbes, pesquisadores,
docentes, equipes multidisciplinares, técnicos e alunos. Resultou também da experiéncia
acumulada nos demais programas, projetos e acGes a distancia da Unifesp. Expressou ainda, a
atencdo ao contexto contemporaneo do mundo do trabalho e de campos emergentes da
pratica profissional. O TEDE tem como objetivo contribuir para a formagao do profissional que
atua em espacos pedagdgicos presenciais, a distancia ou na aglutinacao dessas possibilidades,
mediados por tecnologias da informacdo e da comunicagdo. Esses profissionais, em

articulacido com os professores e outros agentes envolvidos no processo de ensino e



aprendizagem, sdo capazes de trabalhar em diferentes etapas dos projetos educacionais, no
desenvolvimento de metodologias e tecnologias para viabilizar e potencializar o processo de

ensino e aprendizagem nos quais estdo envolvidos.

A segunda versao do Projeto Pedagdgico incorporou a indicacdo de carga horaria vinculada ao
desenvolvimento de acbes e atividades no ambito de projetos e programas de extensdo
universitaria, em atendimento ao processo de curricularizacdo da extensdo, conforme
Resolugdes do Conselho Universitario e do Conselho Nacional de Educac¢do (CNE) / Camara de
Educacdo Superior (CES). Nessa revisdo também foram realizados ajustes pontuais na matriz
curricular, incluindo remanejamentos entre carga hordria presencial e online, bem como entre
atividades tedricas e praticas. Além disso, foram explicitadas as Unidades Curriculares
responsdveis pela abordagem das tematicas de Educa¢cdo em Direitos Humanos, Educacao
Ambiental e Educacdo das Relacdes Etnico-Raciais e para o Ensino da Histéria e Cultura
Afro-Brasileira e Africana, resultando na ampliacao da carga horaria total do curso, que passou

de 2016 para 2082 horas.

A terceira versao do PPC, homologada em 2024, promoveu nova reorganizagdo da matriz
curricular anteriormente vigente, ampliando a duracdo minima do curso para seis semestres e
sistematizando, em uma Unidade Curricular inicial denominada Fundamentos do Design
Educacional, conteddos, competéncias e fundamentos académicos que ja se encontravam
distribuidos transversalmente na matriz homologada em 2022. Essa reorganizagao tornou
mais explicitos fundamentos educacionais, tecnolégicos, comunicacionais, autorais, projetuais
e de design que ja integravam o percurso formativo anterior, sem caracterizar a criagao de

formacdo académica autébnoma ou ruptura em relacdo a identidade original do curso.

A quarta versdo do PPC, proposta em 2026, da continuidade a esse processo de
aperfeicoamento académico e reorganizacdo curricular iniciado nas versdes anteriores,
preservando a légica de continuidade formativa e a equivaléncia académica entre as matrizes
curriculares ja homologadas. As altera¢des propostas devem ser compreendidas como ajustes
de organizacdo, atualizacdo pedagogica, aprimoramento da arquitetura curricular e

explicitacdo mais sistematica das competéncias profissionais desenvolvidas ao longo do curso,
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mantendo integralmente os fundamentos académicos e o perfil formativo originalmente

estabelecidos.

Entre as adequacbes consolidadas a partir da reorganizag¢do curricular implementada na
versao homologada em 2024, destaca-se a sistematizacdo da Unidade Curricular Fundamentos
do Design Educacional, entendida como processo de organizacdao, aprofundamento e
explicitacdo de conteudos e competéncias que ja se encontravam distribuidos de forma
transversal na matriz homologada em 2022. Também foram realizados ajustes na sequéncia de
oferta das Unidades Curriculares, na reorganizacdo interna das subdisciplinas e no
detalhamento das camadas formativas que estruturam o desenvolvimento progressivo das
competéncias profissionais ao longo do curso. O acréscimo liquido de 258 horas na carga
horaria total deve ser compreendido como resultado da reorganizagao global da arquitetura
curricular e da explicitacdo mais sistematica de conteiudos e fundamentos ja anteriormente
contemplados no percurso formativo do curso, e ndo como criacdo de percurso académico

autébnomo ou integralmente novo.

Adicionalmente, a quarta versdo incorpora ajustes textuais e académico-pedagdgicos
destinados a atualizacdo da descricdo de processos formativos, ementas, bibliografias,
objetivos e organizagdao interna das Unidades Curriculares e respectivas subdisciplinas. Tais
adequacdes buscam fortalecer a coeréncia interna do Projeto Pedagodgico, explicitar a
continuidade académica entre as diferentes versdes do curso e assegurar consisténcia
institucional no processo de transicdo e equivaléncia entre as matrizes curriculares

homologadas ao longo da trajetdria de consolidacdo do TEDE.
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1. DADOS DA INSTITUICAO

1.1. Nome da Mantenedora: Universidade Federal de Sdo Paulo

1.2. Nome da IES: Universidade Federal de Sdo Paulo

1.3. Leide Criagao: Lei 8.957, de 15 de dezembro de 1994

1.4. Perfil e Missao:

Quem somos

Nossa missao

Nossa visao

Desde o inicio de sua expansdo, a Unifesp ampliou as vagas presenciais de
graduacdo em 1.062%. Atualmente, a instituicdo ministra cursos que atendem a
13.359 estudantes na graduagdo, 5.576 na pds-graduagdo e 7.857 na
especializacdo/aperfeicoamento, além da residéncia médica, com 1.567 inscritos. Na
docéncia, sdo 1.747 professores, quase em sua totalidade doutores (97,3%), que
atuam em periodo integral (em regime de dedicagdo exclusiva ou de 40 horas —
97,5%), incluindo-se ainda no quadro de servidores 3.999 técnicos administrativos em
educacdo. A Unifesp oferece 52 cursos de graduacdo, 68 de mestrado, 38 de
doutorado, 84 residéncias médicas, 16 residéncias multiprofissionais e 123
especializacGes e areas de aperfeicoamento. Nos 240 programas e projetos de
extensdo desenvolvidos registraram-se mais de 11.800 matriculas. Apds um
crescimento expressivo em 15 anos, a Unifesp passa por um periodo de consolidagdo.
Parte desse processo consiste em melhorar equipamentos e infraestrutura, capacitar o
quadro de servidores e investir em pesquisa, ensino e extensdo com qualidade. A
expansdo da Unifesp produz impacto regional, que inclui os municipios em que os
respectivos campi estdo localizados, por meio da construcdo do didlogo e de uma
agenda com realizagdes importantes que colocam a Unifesp entre as maiores e mais
qualificadas universidades do Brasil. (PDI 2021-2025, p. 289)

Formar profissionais e cidaddos conscientes, criticos e tecnicamente
habilitados, nas mais diversas areas, preparados para transformar a realidade e
desenvolver o pais, na construgdo de uma sociedade mais justa, democratica, plural e
sustentavel, por meio de ensino, pesquisa, extensdo, gestdo, cultura, assisténcia,
inovacdo tecnoldgica, social e em politicas publicas atuando como universidade
publica, gratuita, laica e socialmente referenciada. (PDI 2021-2025, p. 290)

A Unifesp pretende ser cada vez mais reconhecida pela Sociedade como uma
Universidade Publica:

- Democratica: plural, inclusiva e solidaria.

- Autonoma: critica, ousada, independente, com autonomia
intelectual e cientifica.

- Transformadora: questionadora, criativa, cooperativa e indutora do
desenvolvimento com justica social e ambiental.

- Comunicativa: produtora e difusora do conhecimento socialmente
referenciado, na defesa da vida e da educacdo publica, combatendo
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as desigualdades e os racismos estrutural e institucional. (pPDI
2021-2025, p. 3)

Nossos valores

- Etica, integridade e respeito a coisa publica.

- Defesa da vida, da educacgdo publica e da dignidade humana.

- Autonomia universitaria, politicas e gestdo participativas.

- Compromisso publico e social com a redu¢do das desigualdades.

- Democracia, transparéncia e equidade.

- Liberdade de pensamento e de expressao.

- Cooperagdo, solidariedade e empatia.

- Qualidade e relevancia no ensino, pesquisa, extensdo e gestao.

- Unidade na diversidade, com pluralismo cientifico e formacao critica.

- Sustentabilidade e responsabilidade socioambiental. (PDI 2021-2025, p. 290)

Etica Processo Instituinte
Democracia,

P Democracia Direta
Transparéncia

Governanca Participativa

e Equidade
i Temas Estratégicos de
uﬁﬂ;ﬂ:::; Ensino, Pesquisa, Extensao

e Avaliagdo Continuada

Unidade e
Diversidade

Estrutura Intercampi
e Gonvergente

Sustentabilidade Promogdo de Bem-viver

Social e Ambiental

Figura 01. llustragcdo da Dinamica entre Principios Fundamentais e Eixos Estruturantes da Unifesp (PDI 2016-2020, p. 24)
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2. DADOS GERAIS DO CURSO

1.1. Nome do curso: Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE)
1.2. Grau: Tecnoldgico
1.2.1. Modalidade: A distancia
1.3. Forma de ingresso no curso: Sistema de Sele¢do Unificada (SISU)
1.4. Numero de vagas ofertadas: 30 vagas
1.5. Turno de funcionamento:
Curso a distancia com previsdo de dedicacdo minima aos estudos pelo cursista de
20 a 25 horas semanais.
1.6. Carga horaria total do curso: 2.340 horas
1.6.1. Tempo de durag¢do do curso: 3 anos
1.7. Regime do curso: Semestral
1.8. Tempo de integralizacao:
Tempo minimo de 6 semestres (3 anos) e maximo definido pelo art. 151 do
Regimento Interno da ProGrad.
1.9. Situacdo legal do curso

1.9.1. Criacdo: Resolugdo n.2 120 de 11 de novembro de 2015 do Conselho
Universitario da UNIFESP.

1.9.2. Reconhecimento para fins de expedic¢do e registro de diplomas: Reconhecido
nos termos do art. 63 da Portaria Normativa n2 40 de 12/12/2007

1.9.3. Reconhecimento: Portaria SERES/MEC n2 320 de 05/07/2024, publicada no
D.0.U. n2 129 de 08/07/2024, Pag. 30, Secdo 1.

1.10. Enderego
Rua Sena Madureira, 1500 - 40. andar - 04021-001 - S3o Paulo, SP.

1.11. Conceito do curso — CC: 4 (2023)
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3. HISTORICO
2.1. Breve historico da Unifesp

O histérico que apresentamos a seguir busca o carater temporal da formacdo da Unifesp como
espaco relevante para contextualiza¢ao da universidade e do curso.

A transformagao que culmina com a criagao da Universidade Federal de S3o Paulo (com a
promulgacdo da lei n.2 8.957) tem alguns momentos importantes:

® A criacdo da Escola Paulista de Medicina - EPM - (1933), seguida pela inauguracdo do
Hospital Sdo Paulo - HSP - (1940), a criacdo e o reconhecimento da Escola Paulista de
Enfermagem - EPE - (1939). Iniciativas de natureza privada que, no entanto, foram
fundamentadas como sociedade civil sem fins lucrativos.

e A federalizacdo da Escola Paulista de Medicina (1956), tornou a Instituicdo publica e
gratuita, transformando-se em um estabelecimento tematico (saude) de ensino
superior.

e Em 1972 foram criados os primeiros programas de pds-graduacdo stricto sensu na
EPM.

e Em 1994 a Escola Paulista de Medicina adquiriu novos contornos e transformou-se na
Universidade Federal de S3o Paulo, uma universidade tematica na area da saude.

e Estabelecida, sob o nome de Universidade Federal de Sdo Paulo, inicia em 2004, a
partir de apoio de prefeituras e do programa de expansdo do governo federal, a
ampliacdo das areas de conhecimento através da criagdo de novos campi. “Os novos
campi — denominados Baixada Santista, Diadema, Guarulhos, Sdo José dos Campos e
Osasco — assumiram a responsabilidade pela organizacdao de areas do conhecimento
gue incluem, entre outras, as ciéncias exatas, humanas, ambientais e sociais aplicadas.”
(25 nos Unifesp - linha do tempo, https://25anos.unifesp.br/linha-do-tempo). Em 2004
foi criado o campus Baixada Santista, em 2007 o campus Diadema, o campus
Guarulhos e também se iniciam as atividades de ensino do campus S3o José dos
Campos. Como parte desse processo de expansdo, em 2010 a reitoria ganhou
instalacdes préprias em novo endereco. Com esta mudanca estabeleceu-se,
oficialmente, diferentes localizagGes para o prédio da Reitoria e o campus Sao Paulo —
Vila Clementino. Em 2011 tiveram inicio as atividades do campus Osasco. Todos estes

campi foram formados a partir de areas de conhecimento, sendo que cada campus
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responde por um conjunto delas. Esta légica é transformada com o campus Zona Leste,

em implantagao desde 2015, que sera o Instituto das Cidades.

Figura 02. Linha do tempo Unifesp

Fonte: Relatério de gestdo da Unifesp 2020, p. 13

A partir do processo de expansdo, as vagas da graduacdo foram ampliadas em 1080%,
passando de 5 cursos de graduagcdao em 2005, concentrados na entdo sede (Campus Sao Paulo)
para 54 em 2020, nos diversos campi e na reitoria. Este crescimento veio acompanhado por
um alto indice de preenchimento de vagas, desde 2009 acima de 90%, e perfazendo um total
de 96,2% em 2020, segundo os dados do Censo da Educacdo Superior de 2019. Isto representa
2925 vagas ocupadas de 3039 vagas ofertadas. A Unifesp tem em seus nimeros, segundo o
relatério de gestdo de 2020, 13.740 estudantes de graduagdo, 5.424 estudantes de
pos-graduacdo e 1.622 professores, quase a maioria doutores e em periodo integral, e ainda
somando-se 4.017 técnicos em educagdo. Nesse contorno que a Universidade foi assumindo é

importante destacar que, desde da Lei 12.711 de 29 de agosto de 2012, houve uma alteracao

significativa no perfil dos estudantes ingressantes que culminou com a implanta¢dao completa
da lei de cotas em 2016. Ainda segundo o relatdrio de gestdao, em 2020 50,2% dos alunos da
graduacdo ingressaram pela politica de cotas, propiciando a muitas familias o ingresso da

primeira geracao na universidade.

A consolidacdo da Unifesp propiciou, inclusive, a revisdo de sua missdo apresentada no PDI

2021- 2025:
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Formar profissionais e cidaddos conscientes, criticos e tecnicamente habilitados, nas
mais diversas areas, preparados para transformar a realidade e desenvolver o pais, na
construgdao de uma sociedade mais justa, democratica, plural e sustentdvel, por meio
de ensino, pesquisa, extensdo, gestao, cultura, assisténcia, inovagao tecnoldgica, social
e em politicas publicas atuando como universidade publica, gratuita, laica e
socialmente referenciada.

Apoiada em sua visdo de ser reconhecida como uma universidade publica democratica,

autdbnoma, transformadora e comunicativa, na defesa da vida e da educagdo publica.

3.1.1 Histérico da educagdo a distancia (EaD) na Unifesp

Alinhada com as demandas da educacdo contemporanea, pertinentes as realidades do século
XXI, e considerando que o acesso a educac¢dao é “direito humano fundamental e é essencial
para o exercicio de todos os direitos” (UNESCO, 2014), a Unifesp tem encontrado na EaD um
caminho de ensino, ampliando o acesso, de forma interdisciplinar, ao conhecimento de

exceléncia produzido por essa universidade.

As acOes relacionadas a EaD na Unifesp inicialmente convergiam para o Laboratério de
Educacdo a Distancia (LED) do Departamento de Informatica em Saude (DIS), que as
desenvolvia em parceria com profissionais de outros setores da instituicdo. A partir de 2005,
concomitantemente com a expansao fisica e de dreas do conhecimento da Unifesp, fez parte
desse processo a capacitacao de servidores da universidade para atuarem em diferentes

ambitos da preparacdo e oferta dos cursos a distancia.

As iniciativas da Unifesp ofereceram experiéncias e aprendizados a diferentes atores, de
técnicos a docentes, o que levou a instituicao a aderir a projetos e sistemas desenhados pelo
governo federal, como incremento a educacgao, interiorizagdo do ensino superior e promogao
da formacdo ao longo da vida. Neste ambito, institucionalmente, foi criada em 2015 a
Secretaria de Educagdo a Distancia (SEAD), o drgao subordinado a Reitoria da Unifesp, com
competéncia para implementar politicas e diretrizes para a EaD estabelecidas no ambito da
universidade. Sua estrutura deve fomentar, regulamentar e apoiar as a¢des de Educacao a
Distancia nas atividades de ensino, pesquisa e extensdo da Unifesp. Desde sua criacdo a SEAD

busca recursos para a sua completa implantacao.
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A universidade participou desde esse movimento de expansao de diferentes politicas de

formacao, tais como:

Ministério da Educagdo/ CAPES - Sistema Universidade Aberta do Brasil - UAB

O projeto Universidade Aberta do Brasil (UAB) foi criado pelo Ministério da Educac¢do (MEC)
em 2005, no dmbito do “Férum das Estatais pela Educacdo”, para a articulacdo e integracdo de
um sistema nacional de educag¢do superior a distancia, visando sistematizar as ag¢des, os
programas, projetos e atividades pertencentes as politicas publicas voltadas a ampliacdo e
interiorizacdo do ensino superior gratuito e de qualidade no Brasil. O sistema UAB é uma
parceria entre consércios publicos — Férum das Estatais e ANDIFES — com a participacdo das
universidades publicas federais, estaduais, municipais, institutos federais e os municipios
(polos EaD). O Sistema UAB, coordenado pela Capes, busca interiorizar e ampliar a educacdo

de nivel superior por meio da educacao a distancia.

O Ndcleo da Universidade Aberta do Brasil da Unifesp (UAB/Unifesp) é estabelecido quando
da adesdo da Instituicdo ao Sistema UAB em 2006 e tem natureza educacional de ensino,
pesquisa e extensdo, com atividades vinculadas ao campo da Educacdo a Distdncia (EaD) e as
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo; e atividades vinculadas ao Sistema

Universidade Aberta do Brasil.

A partir de 2014, os recursos humanos da UAB/Unifesp ja somavam sete professores
concursados pela universidade (e dois em fase de concurso), que atuavam como docentes em
cursos presenciais, a distancia e na formagdo continuada para EaD, criaram e pesquisaram
metodologias, recursos, materiais didaticos e exerceram a funcdo de gestores desse sistema
na Unifesp. Compreendiam também trés Técnicos Administrativos em Educac¢do (TAE) com
funcGes diferentes (Técnico em assuntos educacionais, analista de tecnologia da informacdo e
técnico em tecnologia da informacao), além da equipe multidisciplinar. Teve como finalidade
propor, integrar, otimizar e fomentar a execu¢dao dos projetos educacionais pelo uso da
abordagem da educacdo a distdncia com atuacdo multicampi. Os projetos educacionais
propunham a integracdo ao uso de Tecnologias Digitais da Informag¢ao e Comunicagao

aplicadas ao ensino e a aprendizagem de modo a gerar pesquisa e inovacdao na Educacdo.
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Trabalhou em conjunto com os polos de EaD para a integrar as localidades aos cursos, em
rede, que ja atingiu mais de 60 polos em diversas partes do pais, chegando a ofertar em torno

de 8.000 vagas em um mesmo edital para cursos de especializagao.

O conteudo dos cursos ofertados até 2010 voltou-se para a area da saude, mas, em
consonancia com a expansdo da Unifesp, houve a diversificacdo para as demais areas de
conhecimento. A EaD possibilitou que as areas desenvolvidas na Unifesp pudessem desde
entdo, através desse programa, alcangar e incluir estudantes em pontos remotos do Brasil,
contribuindo para a difusdo do ensino superior de qualidade. Para isso, estabeleceu parcerias
com municipios de diferentes Estados do pais, buscando colaborar com as necessidades de
profissionalizacdo dessas regides. Os mapas a seguir ilustram a presenca da Unifesp no
Sistema UAB com 68 polos de apoio presencial ativos (cursos ofertados em 2013/2014/2015)
vinculados a UAB. Com a entrada continua de novas instituicdes publicas na UAB, a Unifesp
tem atuado com mais énfase em polos no estado de S3o Paulo e algumas incursdes

internacionais.
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Atualmente, os 12 docentes e 2 técnicos administrativos que anteriormente integravam o
Nucleo UAB Unifesp passaram a estar institucionalmente vinculados a Escola Paulista de
Educacdo (EPE/Unifesp), atuando diretamente no Curso Superior de Tecnologia em Design
Educacional a distancia (TEDE), curso pioneiro no Brasil em sua drea e primeiro curso de

graduacao a distancia da Unifesp.

Com a reorganizacao institucional, o projeto UAB Unifesp passou a constituir um espaco
institucional ampliado de articulacdo da educacdo a distdncia na universidade, possibilitando a
incorporacdo de novos coordenadores e docentes para além do grupo originalmente
vinculado ao antigo Nucleo UAB Unifesp, fortalecendo a expansao das a¢Ges académicas e a

sustentabilidade institucional das iniciativas em EaD.

Ministério da Justica / Secretaria Nacional de Politicas sobre Drogas (SENAD)
O Ministério da Justica financia a Secretaria Nacional de Politicas sobre Drogas (SENAD) que

oferece dois cursos de grande alcance:

v Supera: sistema para detec¢do do uso abusivo e dependéncia de substancias

psicoativas: encaminhamento, intervencdo breve, reinsercdo social e
acompanhamento; idealizado em 2005, entre 2006 e 2017 foram ofertadas 135.000

vagas por meio de 12 turmas.
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Figura 04. Cidades brasileiras com concluintes do curso supera
Fonte: supera, 20214.

v/ Fé na prevengao: prevengao do uso de drogas em institui¢des religiosas e movimentos

afins. Desenvolvido em 2008, foi oferecido em 3 edigdes, 2008/9, 2012 e 2015

envolvendo 24.886 alunos.
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Figura 05. Concentragéo de matriculados por municipio - turmas 1, 2 e 3 - Fé na prevengéo

Fonte: E€ na prevencédo 2021

Ministério da Saude - Universidade Aberta do Sistema Unico de Satde (SUS)

Criado em 2010 pelo Ministério da Saude, a Universidade Aberta do Sistema Unico de Saude
(UNA-SUS) busca, desde entdo, atender as necessidades de capacitacdo e educacdo
permanente dos profissionais de saude que atuam no SUS. Esse sistema é composto por trés
elementos: a Rede colaborativa de instituicdes de ensino superior (da qual a Unifesp faz
parte); o Acervo de Recursos Educacionais em Saude - ARES (repositério de livre acesso que
disponibiliza materiais educacionais utilizados como fonte de pesquisas por alunos ou por
instituicdes interessadas em oferecer cursos na area da saude); e a Plataforma Arouca (banco
de dados que concentra o histdrico educacional e profissional daqueles que atuam na area da
saude). Um dos objetivos da UNA-SUS é a educacdo permanente, visando a resolucdo de
problemas presentes no dia a dia dos profissionais de saude que atuam no SUS. Para isso, os
cursos oferecidos pela Rede tém enfoque pratico e dinamico, utilizando casos clinicos comuns
como exemplos durante a formacgdo. A Unifesp buscou participar ativamente deste projeto,

mas, como outros projetos dependentes de fomentos federais, sofre intermiténcias e
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descontinuidades de seus cursos. Entre suas ofertas atuais, a UNASUS Unifesp disponibiliza

cursos livres, dois cursos de especializacdo e mestrado profissional.

Também no dmbito do Ministério da Saude foi implantado o projeto Telessaide que promove
acoes de Telessaude, tais como teleconsultorias, telediagndsticos e teleducagdo. Na Unifesp
estd sob a responsabilidade do Nucleo Estadual Telessaude S3o Paulo Unifesp e busca alcancgar
0s 645 municipios do Estado, para a melhora da qualidade da assisténcia na Aten¢do Bdsica no

Sistema Unico de Salde através de estratégias educacionais, formativas e de suporte.

Ministério da Educa¢do / Secretaria de Educa¢do Basica (SEB) / Secretaria de Educagdo
Continuada, Alfabetizacdo, Diversidade e Inclusao (SECADI) — Comité Gestor Institucional de
Formagao Inicial e Continuada de Profissionais da Educag¢do Basica (COMFOR)

As Secretaria de Educacdo Basica (SEB) e a Secretaria de Educacdo Continuada, Alfabetizacao,
Diversidade e Inclusdo (SECADI) em articulagdo com os sistemas de ensino, foram responsaveis
pela implementacdo de politicas educacionais especificas nas seguintes areas: alfabetizacdo e
educacao de jovens e adultos, educacdo ambiental, educacdo em direitos humanos, educacdo
especial, educagdao do campo, educagdo escolar indigena, educa¢dao quilombola e educagao
para as relacbes étnico-raciais. Todas essas acles pretendiam contribuir para o amplo
desenvolvimento dos sistemas de ensino, valorizando as diferencas e a diversidade,
promovendo a educacdo inclusiva, os direitos humanos e a sustentabilidade socioambiental,
visando a efetivacdo de politicas publicas transversais e intersetoriais. Foi por meio do Comité
Gestor Institucional de Formacdo Inicial e Continuada de Profissionais da Educacdo Basica
(COMFOR) que os cursos ofertados pela SECADI foram implementados e tiveram uma oferta

em 2014 na Unifesp.
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Figura 06. Polos de Educacéo a Distancia da Unifesp - Grande Sao Paulo - UAB/Unifesp 2015

Legenda:

Sede UAB/Unifesp

Polos UAB/Unifesp - 2015

Polos UAB/Unifesp— COMFOR

Polos UAB/Unifesp - oferta de cursos em 2014

As metas estabelecidas no Plano Nacional de Educacdo (PNE) - 2014-2024 - desenham para o
futuro educacional brasileiro, no qual a Unifesp se insere e atua, um cendrio de ampliacdo e
expansao para assegurar a formacao inicial e continuada, garantindo o acesso e a qualidade da

educacdo, especialmente aos professores da educacgdo basica.

A EaD da Unifesp, com seus diversos projetos, pode colaborar aferindo qualidade tanto na
ampliacdo como na expansdo de cursos e vagas, atendendo a premissa de interiorizacao, o

carater da internacionalizacdo e o sentido de flexibilizacdo e inovacdo, contribuindo para a
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disseminacdo de propostas metodoldgicas inovadoras e do conhecimento nas ciéncias e

humanidades por meio do ensino, da pesquisa e da extensao.

Nesta direcdo, as acoes de EaD previram e instalaram, além dos projetos governamentais
aderidos, acOes institucionais em diferentes dimensdes, tais como formacdo em servico
(capacitacdo RH), disciplinas presenciais com apoio de espacos virtuais de aprendizagem;
pos-graduacdo, extensdo e cursos livres; foi polo (NEO - Nucleo de educacdo online) para o
curso de graduagao em Pedagogia licenciatura promovido pelo INES - Instituto Nacional de
educacao de surdos. E, também, foi proposto o curso de graduacdo a distancia TEDE, iniciado
em 2017, e que estd em sua 52 turma. Pela pluralidade de ag¢des préprias e adesdes a
programas governamentais, pelas licdes apreendidas, e pela complexidade de universidade
multicampi, a EaD da Unifesp pressupde uma realidade interdisciplinar com diferentes
modelos que exigem planejamento e interlocucdo entre todas as esferas e atores. Permeia em
alguma esfera, tanto o Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) quanto o Plano
Pedagdgico Institucional (PPI). Para o planejamento, implantacdo e gestdo desses projetos
bem como das a¢des institucionais de EaD nessa Universidade, e primando pela exceléncia e
coeréncia em todo o processo e na sua efetivagao, sdo necessarias a constituicdo de recursos
humanos, fisicos, tecnoldgicos, estruturais, materiais e a formacdo dos diversos atores

envolvidos na execugdo das agOes, nesse contexto, de forma permanente e continua.
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2.2. Breve diagndstico: a formagdo do designer educacional no Brasil

Por esse curso ser inédito, ndo temos um histdrico do curso, mas uma histéria que explicita as
transformacdes sociais e a criacdo de novos papéis e modelos de atuacdo educacional
destacando a constituicdo identitaria e necessidades de formacao desse profissional.

Considerando os contextos educacionais, novos espacos sao criados e transformados tanto
nas instituicdes educacionais formais (escolas e universidades) como em espacos ndo formais,

culturais e corporativos.

O Designer Educacional é o profissional que, segundo o International Board of Standards for
Training, Performance and Instruction (IBSTPI)*, desenvolve projetos educacionais, organiza
cursos, gerencia pessoas, cria, desenvolve, escolhe e utiliza tecnologias, ferramentas e
solugdes para a implementacdo de programas educacionais formais e corporativos. Embora
essa profissdo exista nos Estados Unidos desde a década de 60, no Brasil ela comecou a ser

demandada com o avancgo da Internet no ano 2000.

A profissdo foi oficialmente descrita e incorporada a Classificacdo Brasileira de Ocupacdes
(CBO) em 2008. Segundo o Ministério do Trabalho e Emprego (MTE), o Designer Educacional,
qgue é registrado também como Desenhista instrucional, Designer instrucional e Projetista
instrucional, implementa, avalia, coordena e planeja o desenvolvimento de projetos
pedagodgicos/instrucionais nas modalidades de ensino presencial e/ou a distancia, aplicando
metodologias e técnicas para facilitar o processo de ensino e aprendizagem. Atua em cursos
académicos e/ou corporativos em todos os niveis de ensino para atender as necessidades dos
alunos, acompanhando e avaliando os processos educacionais. Viabiliza o trabalho coletivo,
criando e organizando mecanismos de participacdo em programas e projetos educacionais,
facilitando o processo comunicativo entre a comunidade escolar e as associacbes a ela

vinculadas (Ministério do Trabalho, 2009).

1 O IBSTPI ¢ uma comissdo internacional de pesquisadores que estuda e publica listas de competéncias e padrdes de desempenho para

profissionais das areas de educagdo, desenvolvimento de recursos humanos e tecnologias educacionais.
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Essa profissio vem ganhando cada vez mais espago, apesar da pouca oferta de cursos
destinados a formar esses profissionais (sendo que os existentes sdo ofertados no formato de

cursos de pos-graduacdo lato sensu).

Devido a sua importancia estratégica na articulacdo do trabalho da equipe multidisciplinar,
propomos uma formacdo mais ampla para esse profissional, a graduac¢do, considerando
diferentes areas de conhecimento, tais como: educac¢do, comunicacdo, tecnologia, design,

gestdo do processo de desenvolvimento e implementacdo de conteudo.

O crescimento exponencial da EaD nos ultimos anos ampliou a necessidade de formar
profissionais nessa area. Como exemplo, apontamos a expansao da UAB que, segundo dados
da DED/CAPES?, em 2015 registrou 173 mil alunos ativos distribuidos em 602 cursos ofertados
por 87 Instituicdes Publicas de Ensino Superior (IPES). Varias instituicbes de ensino superior
incorporam atualmente o Designer Educacional em suas equipes de producdo em EaD, assim
como diagramadores/designer graficos, revisores, web designers, entre outros profissionais

gue compdem as equipes multidisciplinares.

A adesdo a metodologia da EaD também ¢é observada na formagdo em servico, como
exemplos: a Escola de Governo do Senado e Escola de Governo do Supremo Tribunal Federal,
o que implica a necessidade de formacdo desse profissional para atuacdo também em

situacdes corporativas.

Vale ressaltar que além da EaD, outros cendrios e espacos estdo sendo reconfigurados,
especialmente espacos publicos e redes digitais que demandam formas diversas do aprender,
mas que também precisam de um designer para potencializar as agdes educativas. Por
exemplo, os que tém sido criados nos ultimos anos repletos de tecnologias, como os
telecentros e os fablabs (laboratdrios de inovacdo comunitarios), demandam uma mediacao
ndo comum no meio educacional, que apoie os participantes a desenhar os seus projetos por

meio de provocacdes e questionamentos que ampliem o seu olhar sobre o mundo,

2 Dados retirados de apresentacdo de Jean Marc G. Mutzig, Diretor da Diretoria de Educag&o a Distancia - DED/CAPES, por ocasido da 82
Reunido Ordinaria do Férum Nacional de Coordenadores UAB, em 9 e 10 de julho de 2015.
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aprofundem suas hipdteses com referéncias diversas, promovendo vdrias formas de
colaboracdo e cocriacdo, que sao fundamentais para transformar projetos em acdes.

A educacdo contemporanea permite variados fluxos, contextos, relacdes dos espacos
educacionais formais e ndo formais, arranjos flexiveis de colaborag¢do, producdo coletiva e

individual dos agentes, que incluem os alunos.

Através de canais abertos, coaprendizagem podem alimentar seus pontos de vista
através do compartilhamento de questdes, informagdes, tecnologias, praticas,
métodos, produgdes e reflexdes. Eles também podem classificar, categorizar, analisar,
comentar e recompartilhar as colaboragées dos outros. Tudo isso contribui para o
desenvolvimento de novos pensamentos, investigacgdo e inovagdo para o
conhecimento coletivo aberto. (OKADA, A., 2013)

A atuacdo do Designer Educacional estd inserida em um cendario que indica campos
profissionais capazes de conectar, articular, criar, refletir em situacbes, campos de
conhecimento diversos, presentes e futuros, em condicdo de complexidade. O TEDE da
UAB/Unifesp vai ao encontro dessa perspectiva se trata de uma graduagdo pertinente ao
século XXI, e que parte de uma proposta pedagdgica coerente e consistente para a formagao

desse profissional.
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4. JUSTIFICATIVA DA OFERTA DO CURSO

4.1 Articulagao do Curso com o PDI

A partir dos PDI 2011 - 2015 e 2016- 2020, que estabeleceram premissas para a EaD e a
previsdo do Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional - TEDE, foram desenhados
os ambientes institucionais para a sua criacdo. O PDI 2021 -2025 o consolida e prepara a sua

expansao.

O Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) 2011-2015 da Unifesp ja considerava em
suas diretrizes a articulacdo de cursos de Graduacdo na Modalidade a Distancia. Como
descrito na pdgina 60 do PDI revisado de 2011-2015, pode-se observar que a agao de
nimero 3 do Objetivo "Oferta de cursos de graduacdo e pds-graduacdo na modalidade a
distancia" encontra-se até este momento como "ndo alcangada". Em consonancia a situagao
exposta, os docentes do Nucleo da UAB/Unifesp iniciaram o desenvolvimento do curso de

graduacao em Design Educacional.

O PDI 2016-2020, ja previa o curso de graduacdo a distancia, fato que permitiu a proposicao

do curso avancar nas diferentes instancias da Unifesp para a sua implantagao.

O primeiro curso de graduagao a distancia da Unifesp, aprovado no Consu em 2015
para abertura de turmas em 2017, é também uma iniciativa de ensino convergente. O
Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional tem como objetivo formar um
profissional apto a atuar em espagos pedagdgicos presenciais, a distancia ou na
integracdo dessas possibilidades, com o objetivo de desenhar as diferentes etapas dos
projetos educacionais e desenvolver as metodologias e tecnologias para viabilizar e
potencializar o processo de ensino e aprendizagem em espagos educacionais
interdisciplinares contemporaneos. (...) Desse modo, o primeiro curso de graduagdo
em EAD é um “metacurso”, no sentido de refletir criticamente e preparar a expansao
da Unifesp na area de ensino digital, pesquisando e propondo novas ferramentas e
estratégias para a Universidade no século XXI. (PDI 2016-2020, 2.4.4 p.98)

O PDI vigente (2021-2025) vislumbra como a EaD pode contribuir em relagdo a insergao
local e regional, possibilitando a permanéncia do estudante em sua localidade e em
permanente intercAambio com a universidade. Unidades curriculares com apoio de
ambientes virtuais, por outro lado, também propiciam intera¢cdes do curso com outros
campi, especialmente através das unidades curriculares eletivas. Assim como, o intercambio

com outras acdes, em diferentes instancias da Unifesp, enriquecem o entorno do curso, pela
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participacdao de seus docentes em muitas delas inclusive. Cursos de especializacdao da
UAB/UNIFESP, cursos da Pré-reitoria de Assuntos Estudantis e Politicas Afirmativas - PRAEPA,
ofertas vinculadas a Pré-reitoria de Administracdao - PROADM; cursos da Pré-reitoria de
Gestdo com Pessoas - PROPESSOAS, voltados a capacitacdo de servidores docentes e
técnico-administrativos em educacdo; cursos de extensao da Proé-reitoria de Extensdo e
Cultura - PROEC, sdo alguns exemplos deste contexto. O espectro dos cursos abertos
também compde as redes possiveis com o TEDE. Muitas vezes, a diversidade de propostas
sao objetos de projetos comuns com os alunos em sua formacgao.
A Covid- 19 trouxe para o centro das discussdes os formatos, as modalidades, as
metodologias. No entanto, para a garantia da qualidade publica do ensino,
Infraestrutura, ampliacdo de recursos e pessoas, implementacdo de politicas,
formagdo docente e de TAE, precisam acompanhar as dimensdes que se propdem
neste ambito, de forma integrada as politicas de graduacdo, extensao e cultura, e pos

graduacgdo, para que toda esta experiéncia adquirida possa constantemente ser
incorporada, melhorada, ampliada e compartilhada. (PDI 2021-2025, v.1, p. 128)

O PDI vigente, constituido por trés volumes, apresenta em seu segundo volume o Projeto
Pedagdgico Institucional (PPI) e com ele articulamos a visdao ampla do perfil do estudante a ser

formado, que revela as seguintes caracteristicas (V.2, p.24):

A. formacdo humanistica pautada em sélidos fundamentos tedricos e tedrico-praticos;

B. desenvolvimento de autonomia intelectual;

C. visdo aprofundada de sua darea especifica sem descuidar das potencialidades de
integragao com as demais areas do conhecimento;

D. dominio de conhecimentos cientificos, tecnolégicos e filoséficos;

E. desenvolvimento do pensamento critico e da criatividade;

F. capacidade para enfrentar desafios e buscar as melhores solu¢es para os problemas
que se apresentam;

G. realizacdo profissional e interprofissional pautada nos principios da ética e da justica
social;

H. habilidade de avaliar, sistematizar e decidir sobre a conduta mais apropriada em
situagOes que lhe sdo impostas pela profissao;

I. capacidade de vincular responsabilidade pessoal e social;

J. formacdo que amplie possibilidades de atuacdo para diversas alternativas profissionais;
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K. capacidade de desenvolver trabalhos de forma cooperativa e colaborativa;
L. capacidade de investigacao;
. dominio de conhecimento diversificado;

capacidade para a formacao e qualificacdo permanente do profissional;

© 2 £

formacdo ampla e critica que ultrapasse as fronteiras da prépria instituicao,
proporcionada por intercambio e experiéncias internacionais;
P. envolvimento com a transformacao social, a reducdo das desigualdades, a producdo de

cidadania, o exercicio de direitos, a democracia e o interesse publico.

A escolha do curso diz respeito diretamente a area de EaD, tendo em vista que esse
profissional atua, em grande parte, na mediacdo de processos educacionais integrados a
tecnologias e midias digitais. A articulacdo do PDI com o Projeto Pedagdgico de Curso (PPC),
desde o seu inicio (PDI 2011/15 e 2016/20), busca inserir a universidade no debate do ensino
ndo presencial mediado pelas Tecnologias da Informacdo e da Comunicagdo. Para tanto,
propSe a formacdo de um profissional que atua na interseccdo entre tecnologia, design,
gestdo e ensino, e considera abordagens interdisciplinares no que tange ao uso de recursos

tecnoldgicos aplicados aos processos de ensino e de aprendizagem.

O PDI 2021-2025 também aponta dire¢des futuras de expansao e capilarizagdo como indicado
na Tabela 1 - Oferta de Vagas de Graduacdo de cursos implementados (p.248) por meio da
ampliacdo de vagas, de 30 para 60 até 2025 - ja previstas no total de 200 -, do quadro docente
(8) e de TAE (4).

4.2 Demanda Social

A educacgdo passa por um grande momento sob a perspectiva de inovag¢do. J4 no momento de
proposicdo do curso O Horizon Report® 2015 para Educacdo superior e o Horizon Report 2014
para Educacdo basica destacam as tecnologias e metodologias emergentes que apontam tanto
a curto prazo como a longo prazo. A tendéncia a curto prazo sdo mudancas na légica do
aprender, antes focado na transmissdo e, agora, na constru¢gdo de uma postura ativa e

investigativa do aluno. A tendéncia a médio prazo sdao os fablabs e makerspaces (laboratdrios

3 Publicagdo do NMC Horizon Project - http://www.nmc.org/nmc-horizon/
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de inovagdo comunitarios), locais nos quais os alunos tém diversos materiais e tecnologias a
disposicdo para realizar projetos e construir protétipos e solugbes tecnoldgicas. Uma
tendéncia que permanece é a ampliacdo do blended learning, sistema hibrido entre a
educacdo presencial e a distdncia, com a integracdo de ac¢Oes presenciais e virtuais, de
tecnologias e processos comunicativos multimodais, que integram varios tipos de tecnologias

e linguagens.

O Horizon Report (2015) também aponta desafios para que essas inovagdes sejam
implementadas, referindo-se ao manejo das diversidades de espacos e de pessoas, da
complexidade de interfaces para viabilizar o hibridismo entre o digital e o fisico, o presencial e
o a distancia, e o didlogo entre vivéncias informais e ndo formais com aprendizagens formais,
de modo associado, complementar, inclusivo e construtivo, e ndo concorrente e excludente.
Outro desafio é ajudar a promover o aprofundamento do conhecimento e, para isso, é preciso
propor metodologias mais investigativas, contextualizadoras, questionadoras e menos

demonstrativas.

Por tudo isso, nos ambientes escolares e além de suas fronteiras, é preciso considerar as
tendéncias educacionais que indicam a demanda por Designer Educacional para atuar em
outros espacos educativos e comunitdrios, como makerspaces ou fablabs, contribuindo para
espacgos escolares que considerem as questdes sociais emergentes e que promovam atitudes
ativas e protagonistas do educando, articuladas as a¢des mediadoras, de comunicac¢do, de
gestdo e de inovacdo que apoiem e contribuam para a construcdo de experiéncias de

aprendizagem significativas.

O Horizon Report 2021 ressalta a necessidade de pensar a educagdo de forma contextualizada
e destaca os efeitos que a pandemia de Covid-19 desencadeou na educagao e também em
outras esferas da vida e cotidiano da sociedade. Segundo as analises e discussGes entre
especialistas para a elaboragao do relatdrio, o ensino remoto, adotado nos diferentes niveis de
educacdo como alternativa durante a pandemia, aponta desigualdades substanciais em

relacdo ao acesso a tecnologias digitais e a necessidade de desenvolvimento de novas
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habilidades pelos docentes e estudantes. Considera-se que essa situa¢ao acelerou o processo

de adogdo de novas tecnologias e ferramentas para o apoio da aprendizagem.

Tanto em projetos de EaD quanto em ac¢des presenciais ou hibridas o Designer Educacional
pode contribuir ao aliar as solu¢des educacionais, comunicacionais e tecnolégicas aos
objetivos de ensino e aprendizagem. A demanda desse profissional tem crescido
exponencialmente como consequéncia de necessidades educacionais mais ativas, inovadoras
e mediadas por tecnologias digitais que buscam ampliar o alcance territorial e o ganho em

escala de acesso a educacado.

A educacdo a distancia, entdo, tem sido essencial para a transicdo de elite para
instituicGes de massa; a educacdo aberta é necessaria porque é livre (sem custo),
flexivel (sem uso restrito significativo) e justa (acessivel a todos). No entanto, fazer o
caso da educacdo aberta requer um quarto componente: a eficiéncia educacional.
(COOPERMAN, L. Abertura in OKADA, A. 2013)

O Designer Educacional tem um perfil multidisciplinar, e suas a¢des permeiam os campos da
educacdo, da tecnologia, do design, da comunicacdo e da gestdo de processos. Na EaD, esse
profissional busca construir o didlogo com o aluno, mediado por tecnologias e outras midias,
em parceria com professores, somando suas competéncias a especializagdo dos docentes em
relacdo ao conhecimento do conteldo e da didatica. Nao é suficiente para uma instituicao
educacional, seja, por exemplo, uma que ofereca EaD ou que atue em outros espagos de
aprendizagem mediados tecnologicamente, que somente o agente que conhece o conteldo
faca a mediacdo, a organizacdo e o oferecimento de novos recursos. E nesse ponto que a
atuacdo do Designer Educacional esta intimamente relacionada com o sucesso educacional,
ele realiza a articulagdo e parceria com os professores e com a equipe multidisciplinar para a
efetividade da comunicacdo e do aprendizado. Para tanto, sua formacao deve capacita-lo ao
entendimento educacional, comunicacional, do design e tecnolégico das especificidades da

educacdo contemporanea.

Esse profissional pode estar envolvido nas diferentes etapas dos projetos educacionais
(planejamento, desenvolvimento, implementacdo, avaliacdo e gestdo). Para conseguir fazer
essa articulacdo entre os diversos espac¢os educativos e as suas mediacGes tecnoldgicas é

preciso experimentar e vivenciar a integracdo de tecnologias, processos comunicacionais
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colaborativos e propostas metodoldgicas contextualizadas nos diversos espacos, e isso exige

uma formacao transformadora, diferenciada e imersiva.

O Designer Educacional atua ainda na concepc¢do e planejamento dos materiais pedagdgicos, o
qgue abre diversas possibilidades de empregabilidade, como no caso das editoras que estdo
tendendo atualmente a migrar e expandir os seus materiais e recursos para as plataformas
digitais e moveis. Esse profissional pode também contribuir com papel social relevante ao
participar da democratizacdo do conhecimento com atuagdo em organiza¢cdes que promovem
a producdo e disponibilizacdo de recursos abertos, e que contemplem a diversidade de formas
de conhecer e de acessar os materiais, atendendo diversos publicos e aumentando a inclusado
digital. H4 varias entidades ndo governamentais, entidades ligadas a internet livre e
governanca como o Comité para a democratizacdo da informatica (CDI) e a Corporacdo da
Internet para Atribuicdo de Nomes e Numeros (ICANN) ou mesmo setores do governo que
precisam de profissionais que atuem nas redes sociais promovendo a expansdo dos limites do
conhecer em rede e de projetos de democratizacao, transparéncia e compartilhamento da

informacdo como proposta de novas formas de aprendizado.

As possibilidades de atuacdo no mercado desse profissional sdo amplas e compativeis com a
demanda das sociedades contemporaneas. Por exemplo, podem participar das mais diversas
acdes educacionais desde as nacionais, como nas 87 instituicdes de ensino superior que
possuem o sistema UAB até as mundiais, até os sistemas de ensino massivos - Massive Open
Online Course (MOOCs). Além disso, ha uma demanda crescente de cursos voltados para
acOes de treinamento e desenvolvimento de pessoal em empresas privadas, além de
universidades corporativas, escolas de governo e do terceiro setor, entre outras iniciativas de
cursos abertos e livres disponiveis no mercado. Por isso, é evidente a caréncia de profissionais
gue possam integrar as equipes interdisciplinares e multiprofissionais de suporte aos diversos

tipos de modalidade de ensino.

A drea de pesquisa dos profissionais de Designer educacional esta em plena expansdo com a

producdo, experimentacao e investigacdo sobre materiais, ambientes imersivos e gamificados,
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metodologias ativas, plataformas adaptativas, learning analytics®, visualizacdo de dados etc.
Portanto, é importante formar profissionais identificados com a pesquisa e com as novas
tendéncias educacionais, tecnoldgicas e comunicacionais, profissionais criticos, promotores da
inovagao, e que possam colaborar com a ponte entre os setores governamentais, privados e

académicos, potencializando os processos de ensino e de aprendizagem.

A Unifesp, diante o exposto, imprime um carater local a demanda por esse profissional e
amplia tal espectro as necessidades expressivas dos grandes centros que concentram as

principais empresas, universidades e diversos projetos experimentais de diferentes naturezas.

Nesta articulacdo entre o local e o global, o municipio de Sdo Paulo é celeiro importante para a
experimentacdo inerente ao carater proposto ao curso. Um bom exemplo é a implantagao pela
Prefeitura de S3o Paulo de 13 Fablabs (2021), distribuidos pelas principais regides do
municipio. Por essa razao entende-se que o curso seja primeiramente ofertado no municipio
de S3o Paulo, a fim de que sejam vivenciados os diversos tipos de parcerias e articulacdes com
as comunidades, escolas, universidades e empresas, considerando-se a diversidade de
contextos. Perspectiva-se, porém, a ampliacdao da oferta de vagas nas préximas edi¢cdes do
curso por meio do mapeamento de necessidades e demandas futuras de outros municipios e
estados, contribuindo desse modo para o desenvolvimento local. Perspectiva-se ainda, a
realizacdo de parcerias internacionais estabelecidas por meio do intercambio de conteudos,
conceitos, professores, além da oferta do curso ou de disciplinas em outros paises. Cabe
observar, no entanto, que essa projecao esta condicionada ao aumento do efetivo docente e

técnico do curso TEDE.

Justifica-se que a oferta do curso seja no ambito da formagao superior tecnolégica, uma vez
que, segundo o Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia (2010, p. 126), um curso
superior de tecnologia “abrange métodos e teorias orientadas a investigacdes, avaliacdes e
aperfeicoamentos tecnoldgicos com foco nas aplicagbes dos conhecimentos a processos,

produtos e servicos; desenvolve competéncias profissionais fundamentadas na ciéncia, na

4 Learning Analytics — aplicagdo educativa dos dados coletados em interagdes e atividades online de aprendizagem.
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tecnologia, na cultura e na ética, tendo em vista o desempenho profissional responsavel,

consciente, criativo e critico”. A quarta edigdo do CNST

Entendemos que a profissdo do Designer Educacional contempla essas carateristicas de
articulacdo da ciéncia, da tecnologia, da cultura e da ética aliadas a pratica e metodologias
investigativas e criticas orientadas pela construcdo de projetos contextualizados que vao
favorecer o desenvolvimento dessas competéncias e habilidades necessarias ao desempenho

profissional.

O curso dialoga com a histéria presente da Unifesp ao contribuir com o caminho ja
sedimentado pela Pés-Graduagdo Lato Sensu a distancia no ambito da formagao profissional e
para o trabalho bem como sua atencdo a educacdo e ao trabalho contemporaneos, também

expressos no projeto de concepgao do Instituto das Cidades e outros Campi.

Este tema gerador permitira a oferta de cursos de graduacgdo ainda inexistentes no rol
de carreiras ja contempladas na Unifesp e, estrutura-los pedagogicamente,
propiciando a interdisciplinaridade entre diferentes areas do saber, favorecendo uma
visdo integrada entre humanidades e ciéncias exatas, articulando a formacgdo de
diferentes profissionais (...) O tema também é parte fundamental da definigdo das
condigcBes e qualidades da vida cotidiana dos individuos, o que permitira uma relagao
promissora entre ensino, pesquisa, extensdo, e destes, com as politicas publicas e os
direitos dos cidaddos. (RESUMO DO 12. SEMINARIO SOBRE O PROJETO POLITICO
PEDAGOGICO PARA O CAMPUS ZONA LESTE, p. 1, 2014)

Em consonancia, esse projeto coloca em foco temas pertinentes ao curso proposto:
convergéncia de conhecimentos baseada em contextos reais - “O modelo implica, entre outros
fatores, em uma mudanca radical na organizacdo académica, com a superacao da divisdao
tradicional de departamentos por disciplinas.” (Projeto Politico Pedagogico Instituto das
Cidades, 2015, p. 45), problematizacdo e intervencdo em realidades complexas que fomentam
formacdes diferenciadas e resultam em profissionais ndo convencionais, praticas
interdisciplinares, formacdo técnica contextualizada e capaz de promover a pesquisa de
solugdes praticas, matriz curricular e ensino integrado (Ateliés, Laboratérios e Oficinas),
semestre tematico, aprendizado baseado em problemas e projetos, “o projeto é um campo de
pactuacdo e embate politico mediado por ideias na forma de desenhos que orientam solucées
para problemas complexos.” (FRANCO, F. M. RESUMO DO 12. SEMINARIO SOBRE O PROJETO
POLITICO PEDAGOGICO PARA O CAMPUS ZONA LESTE, 2014, p.4).

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE) - 2026 28



O curso prové também a oportunidade de formacdo no préprio campo de trabalho, o das
tecnologias, ambientes de aprendizagem e mediagdes digitais e virtuais, justificando-se assim
a relevancia em ser a distancia, para além das relacdes explicitas de expansdo, mobilidade,

interiorizacao e flexibilizacdo, ja incorporadas as dindmicas da EaD.
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5. PRINCIPIOS NORTEADORES E OBJETIVOS DO CURSO

5.1. Objetivos do Curso

O curso tem como objetivo formar profissionais capazes de atuar na concepcao,
planejamento, producdo, implementacdo, avaliagcdo, coordenacdo e gestdo de equipes no
desenvolvimento de recursos e projetos educacionais, que utilizam metodologias e
tecnologias inovadoras para viabilizar e potencializar o ensino e a aprendizagem nos mais
diversos contextos, sejam presenciais, a distancia ou hibridos. A formag¢do do discente é
interdisciplinar e promove a construcao critica e colaborativa do conhecimento, integra a
pratica a uma forte base teérica das ciéncias da educacdo, do design, da comunicacdo e de
tecnologias computacionais com os mais avancados recursos tecnoldgicos aplicados a

educacao.

5.2. Objetivos especificos

Ao finalizar o curso, espera-se que o egresso seja capaz de:

. Compreender e discutir os principais conceitos e abordagens pedagdgicas, e os
contextos nos quais elas foram propostas e seus desdobramentos
metodoldgicos no processo de ensino e aprendizagem.

. Conhecer e analisar as diversas linguagens e recursos mididticos e suas
principais caracteristicas, as tecnologias digitais de informa¢do e comunicacdo
(TDIC) tendo em vista a potencializacdo dos processos de ensino e
aprendizagem.

o Utilizar metodologias investigativas e propor solugdes criativas sob a
perspectiva da inovagao pedagdgica.

. Trabalhar em rede e em diferentes contextos educacionais (académico,
corporativo, da educac¢ao formal e ndo formal).

o Compreender e discutir as principais formas de organizacdo dos espacos e
tempos educacionais bem como as diferentes teorias e metodologias

relacionadas a eles.
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Problematizar e explorar de forma investigativa e reflexiva sobre os campos e
contextos em que o designer educacional se coloca e atua.

Conhecer e analisar criticamente as técnicas e metodologias historicamente ja
consagradas de design educacional assim como metodologias emergentes com
a finalidade de discutir as potencialidades e limites de cada uma delas na
promocdo da qualidade dos processos de ensino e aprendizagem.

Construir uma relacdo de troca, aprendizagem e colaboracdo com os
professores, e participar ativa e colaborativamente do trabalho realizado por
eles e pelas equipes multidisciplinares destinadas ao processo de concepcao,
planejamento, produgao, implementacgao, avaliagao, coordenagao e gestao de
cursos, materiais didaticos e de produtos, e processos culturais que tenham
intencionalidade pedagdgica.

Adquirir uma visdo abrangente e atualizada dos diferentes aspectos, recursos e
aplicacbes em tecnologia educacional a fim de selecionar, organizar e produzir
atividades, materiais e produtos educacionais.

Conceber solucdes, planejar a incorporacao didatica, produzir produtos e
avaliar recursos computacionais que possam ser utilizados no contexto
educacional.

Interagir e comunicar os processos e solugdes aos pares e equipes

multidisciplinares envolvidas.
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6. PERFIL DO EGRESSO

6.1. Coeréncia com as Diretrizes Curriculares Nacionais

Esse curso, pelo seu cardter multidisciplinar, e por ndo ter diretrizes curriculares especificas
para se constituir, baseou-se na articulacdo entre as diretrizes curriculares nacionais dos
cursos superiores de tecnologia, das diretrizes para educacdo, tecnologias digitais e

comunicagao, e design.

Valendo-se do proposto pelo Parecer CNE/CP n°® 1/2021 referente as Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a Educacdo Profissional e Tecnolégica, averigua-se a coeréncia e
consisténcia da proposi¢cdao do curso, ja que observa os principios da Educagao Profissional e

Tecnoldgica descritas no Artigo 39:

| - articulagdo com o setor produtivo para a construgdo coerente de itinerarios
formativos, com vista ao preparo para o exercicio das profissdes operacionais, técnicas
e tecnoldgicas, na perspectiva da inser¢do laboral dos estudantes;

Il - respeito ao principio constitucional do pluralismo de ideias e de concepgdes
pedagdgicas;

Il - respeito aos valores estéticos, politicos e éticos da educagdo nacional, na
perspectiva do pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificacdo para o trabalho;

IV - centralidade do trabalho assumido como principio educativo e base para a
organizagao curricular, visando a construgdao de competéncias profissionais, em seus
objetivos, conteudos e estratégias de ensino e aprendizagem, na perspectiva de sua
integragdo com a ciéncia, a cultura e a tecnologia;

V - estimulo a adog¢do da pesquisa como principio pedagdgico presente em um
processo formativo voltado para um mundo permanentemente em transformacdo,
integrando saberes cognitivos e socioemocionais, tanto para a produgdo do
conhecimento, da cultura e da tecnologia, quanto para o desenvolvimento do trabalho
e da intervengdo que promova impacto social;

VI - a tecnologia, enquanto expressao das distintas formas de aplicagdo das bases
cientificas, como fio condutor dos saberes essenciais para o desempenho de diferentes
fungdes no setor produtivo;

VIl - indissociabilidade entre educacdo e pratica social, bem como entre saberes e
fazeres no processo de ensino e aprendizagem, considerando-se a historicidade do
conhecimento, valorizando os sujeitos do processo e as metodologias ativas e
inovadoras de aprendizagem centradas nos estudantes;

VIII - interdisciplinaridade assegurada no planejamento curricular e na pratica
pedagdgica, visando a superagdo da fragmentagdo de conhecimentos e da
segmentac¢do e descontextualizagdo curricular;

IX - utilizacdo de estratégias educacionais que permitam a contextualizacdo, a
flexibilizagdo e a interdisciplinaridade, favoraveis a compreensdo de significados,
garantindo a indissociabilidade entre a teoria e a pratica profissional em todo o
processo de ensino e aprendizagem;

X - articulagdo com o desenvolvimento socioecondmico e os arranjos produtivos locais;
Xl - observancia as necessidades especificas das pessoas com deficiéncia, Transtorno
do Espectro Autista (TEA) e altas habilidades ou superdotagdo, gerando oportunidade
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de participagdo plena e efetiva em igualdade de condi¢des no processo educacional e
na sociedade;

Xll - observancia da condigdo das pessoas em regime de acolhimento ou internagdo e
em regime de privag¢dao de liberdade, de maneira que possam ter acesso as ofertas
educacionais, para o desenvolvimento de competéncias profissionais para o trabalho;
XIll - reconhecimento das identidades de género e étnico-raciais, assim como dos
povos indigenas, quilombolas, populagdes do campo, imigrantes e itinerantes; XIV -
reconhecimento das diferentes formas de produgdo, dos processos de trabalho e das
culturas a elas subjacentes, requerendo formas de agdo diferenciadas;

XV - autonomia e flexibilidade na construgdo de itinerarios formativos profissionais
diversificados e atualizados, segundo interesses dos sujeitos, a relevancia para o
contexto local e as possibilidades de oferta das instituicdes e redes que oferecem
Educacdo Profissional e Tecnoldgica, em consonancia com seus respectivos projetos
pedagadgicos;

XVI - identidade dos perfis profissionais de conclusdo de curso, que contemplem as
competéncias profissionais requeridas pela natureza do trabalho, pelo
desenvolvimento tecnolégico e pelas demandas sociais, econ6micas e ambientais;

XVII - autonomia da instituicdo educacional na concepgao, elaboragdo, execugao,
avaliagdo e revisdo do seu Projeto Politico Pedagdgico (PPP), construido como
instrumento de referéncia de trabalho da comunidade escolar, respeitadas a legislagdo
e as normas educacionais, estas Diretrizes Curriculares Nacionais e as Diretrizes
complementares de cada sistema de ensino;

XVIII - fortalecimento das estratégias de colaboragdo entre os ofertantes de Educagdo
Profissional e Tecnoldgica, visando ao maior alcance e a efetividade dos processos de
ensino-aprendizagem, contribuindo para a empregabilidade dos egressos; e

XIX - promogdo da inovagdo em todas as suas vertentes, especialmente a tecnoldgica,
a social e a de processos, de maneira incremental e operativa. (CNE/CP N°1/2021, p.
1-3)

Possibilita formac¢do capaz de lidar com contextos ubiquos, espacgos de aprendizagem diversos
a partir da légica de projeto contextualizado, flexivel que permite incorporar a logica da

conectividade, da convergéncia, do hipertextual, da rede na realidade da cultura da

interatividade.

As diretrizes curriculares para a educa¢dao entendem a docéncia como agdao educativa e
processo pedagdgico metddico e intencional no ambito do didlogo entre diferentes visdes de
mundo bem como “fundamentando-se em principios de interdisciplinaridade,
contextualizacdo, democratizacao, pertinéncia e relevancia social, ética e sensibilidade afetiva
e estética.” (RESOLUCAO CNE/CP N2 1, DE 15 DE MAIO DE 2006, p.1). Somam-se ainda ao
planejamento, organizacdo, avaliacdo e gestdo de sistemas no campo da educacdo, de
experiéncias educativas nao escolares, além da producao cientifico-tecnoldgica nos contextos

escolares e ndo escolares.
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No que tange a coesdo com as diretrizes curriculares do design encontra-se no curso as
competéncias e habilidades para: propor solugdes inovadoras, criativas; dominio de linguagem
adequada ao contexto; interagir com especialistas de outras areas; utilizar conhecimentos
diversos; atuar em equipes multidisciplinares; atuar a partir de uma visdo sistémica de projeto,
considerando suas etapas e sua gestdo, e de uma visao histérica e prospectiva com ciéncia das

implicacOes sociais, antropoldgicas, ambientais, estéticas e éticas de suas atividades.

Alinhado as diretrizes curriculares de tecnologias digitais e comunicagao, o curso é permeado
por solucGes computacionais que possibilitam a aproximacdo educacional entre os envolvidos

até a preparacdo e disponibilidade dos conteddos educacionais para os envolvidos.

A interposicdao de diferentes diretrizes curriculares expde os contextos multiplos e diversos
que fazem parte da formacdo do Designer Educacional e definem seu cardter da pratica

interdisciplinar, abrangente e flexivel, acordada com os contextos presentes e futuros.

6.2. Atuagao

O egresso desse curso podera atuar na concepcao, planejamento, producdo, implementacao,
avaliacdo, coordenagdo e gestdo de projetos pedagdgicos em espagos presenciais, hibridos
e/ou a distancia, em organizacBes publicas, privadas e de terceiro setor, de todos os niveis e
formatos de ensino.

Para tanto, estara apto a:

Elaborar projeto de design educacional, visando potencializar as TDICs e os

processos de ensino e aprendizagem;

. Viabilizar o trabalho coletivo;

. Gerenciar, coordenar, avaliar e validar a (re)constru¢ao do projeto pedagdgico
dos cursos, de acordo com prazos, orcamento disponivel, recursos midiaticos e
perfil dos participantes;

. Promover a formacdo continua de profissionais integrados ao desenvolvimento

de praticas educacionais;
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Liderar ou participar de grupos interdisciplinares, na estruturacao de projetos
educacionais, buscando comunicar-se de modo eficiente com os profissionais
gue compdem a equipe de producdo, desenvolvimento e implementacdo do

projeto.

6.3. Competéncias

Compreendemos competéncias e habilidades como a¢des que o aluno deve saber fazer, mas

gue ndo sdo apenas procedimentais ou conceituais. As competéncias tém quatro dimensdes

interligadas: saber fazer, saber conhecer, saber conviver e saber ser, pois nenhuma ag¢do pode

ser apenas um ato mecanico, mas possui uma dimensdo ética, estética, cognitiva e

metacognitiva na medida em que se considera que toda a¢do tem seu impacto, e que essa

acao se reflete tanto no contexto como na ampliacdo de saberes bem como nas rela¢des intra

e interpessoais.

As competéncias que o egresso deve ter desenvolvido ao longo do curso devem contemplar:

Observacao, exploracdo e contextualizacdo dos espacos educativos.

Respeito as diversidades culturais, educacionais, sociais e pessoais dos alunos,
professores e equipe multidisciplinar.

Exercicio da autoria e autonomia profissional assim como respeito e apoio a
autoria e autonomia dos outros educadores.

Trabalho em equipe e administracdo de conflitos, considerando as questdes
éticas, o respeito a alteridade e a busca do didlogo e do senso critico.
Mapeamento e problematizacdo das contradicdes nos espacos educativos e em
recursos e estratégias pedagdgicas, dimensionamento e proposicdo de solugdes
para os problemas detectados.

Identificacdo das questdes estéticas, sintdticas e semanticas das diversas
linguagens e tecnologias como potencializadoras do processo criativo e da
autoria em projetos educacionais.

Gestdo de processos em projetos educacionais administrando tempo, espacos,

recursos, tecnologias educacionais, processos e pessoas envolvidas.
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6.4. Mecanismos de acompanhamento do egresso

Em consonancia com as diretrizes propostas pela CPA (Comissdo Permanente de Avaliacdo), o
acompanhamento dos egressos fard parte da avaliagdo e melhoria do curso. Para isso, serdo

desenvolvidas algumas a¢Ges e estratégias de escuta e realimentagao do curso.

Os egressos serdo convidados a participar de eventos e a¢les educativas com o propdsito de
compartilhar suas atuagdes e inspirar os alunos e docentes do curso. A escuta de profissionais que
atuam na funcdo de design educacional ja acontece, desde o més de abril de 2016, nos workshops
mensais chamados WIDE (Workshop Imersivo de Design Educacional) e tem atraido um grande
interesse da comunidade externa e deve ser uma acdo continua de partilha e construgao coletiva.

Acreditamos na importancia da escuta constante dos profissionais e dos pesquisadores da area por se
tratar de uma profissdo com identidade em construcdo bem como para inspirar a criacgdo de uma

comunidade de pratica fomentada por esses eventos e alimentadas por redes e comunidades virtuais.

Mapeando a participacdo nos eventos como o WIDE e na constituicdo de redes de intercambio e troca
de experiéncias, sera possivel cartografar a atuacdo dos nossos egressos assim como acompanhar as
demandas e transformagdes dos contextos educativos, conhecer as inova¢des desenvolvidas na area e

promover outras refletindo sobre seus impactos econdmicos, cientificos, culturais e sociais.
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7. ORGANIZAGAO CURRICULAR

O Designer Educacional trabalha a cultura comunicacional, das linguagens, do material ou do
cédigo do virtual, dando forma (FLUSSER, 2017) e pensamento sistémico (CARDOSO, 2012) a
concepgao pedagdgica, imaterial e poténcia por natureza, as concepgdes institucionais, do
curso, dos professores (e das relacdes estabelecidas com esses e suas experiéncias, historias) e
outros agentes do processo, considerando a apropriacdo e a relagao do aluno com todo esse

processo nos espacos diversos de ensino e aprendizagem.

A aprendizagem mediada por tecnologias ndo se resume ao uso, mas sim a uma incorporagao
como forma de potencializar os processos. Mas isso sé acontece quando escolhemos,
adaptamos ou produzimos tecnologias que tém sentido no processo educacional. Justamente
por isso, esse profissional ndo precisa ser um programador ou desenvolvedor de tecnologia,
mas ele precisa conhecer os principios de criacdo delas para ser capaz de demandar, analisar,
avaliar e identificar suas potencialidades e ldgicas, e conseguir contextualiza-las em situacdes

educacionais.

O mesmo acontece com as competéncias comunicacionais, sejam inter e intrapessoais, sejam
mediadas por linguagens analdgicas e/ou digitais, e os diversos suportes e midias. Cada uma
delas tem diferentes géneros e formatos, tem uma sintaxe e diferentes possibilidades de
criacdo, e é preciso mais do que saber usa-las: é preciso criar uma possibilidade autoral nessas
linguagens. Claro que ndo se espera que esse profissional tenha o mesmo preparo de alguém
gue estudou por anos determinada linguagem, mas ele precisa saber identificar e escolher os
melhores formatos e ajudar na elaboracdo de roteiros ou pecas comunicacionais que

conversem com as equipes que produzem essas diversas midias.

Continuidade curricular e légica de reformulagao do PPC

A organizacdo curricular do TEDE deve ser compreendida a partir de uma logica de
continuidade académica e formativa entre as diferentes versées de seu Projeto Pedagdgico de
Curso. A reformulacdo homologada em 2024 promoveu a reorganizacdo da estrutura
curricular anteriormente vigente, preservando integralmente os eixos estruturantes da
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formacdao em Design Educacional e redistribuindo, de forma mais sistemdtica, competéncias
académicas ja previstas no percurso formativo consolidado no PPC anterior.

Nesse processo de reorganizacdo curricular, a Unidade Curricular Fundamentos do Design
Educacional passou a constituir o primeiro semestre do curso, reunindo e explicitando
conteudos formativos que anteriormente se encontravam distribuidos transversalmente ao
longo da matriz curricular precedente. Sua insergdo deve ser compreendida como processo de
sistematiza¢do, aprofundamento e reorganiza¢dao académico-pedagdgica de competéncias ja
pertencentes a identidade formativa historicamente consolidada do curso, e ndo como

introducdo de um novo eixo formativo auténomo.

A reformulacdo proposta para 2026, por sua vez, tem como referéncia a estrutura homologada
em 2024 e realiza ajustes voltados ao aperfeicoamento da organizacdo académica, a
atualizacdo de componentes curriculares, a adequacado pedagédgica do percurso formativo e a
consolidacdo da coeréncia interna da matriz curricular, preservando a continuidade entre as
diferentes versdes do PPC e a equivaléncia académica entre os percursos formativos

anteriormente instituidos.

Dessa forma, a evolugao curricular do curso deve ser compreendida como processo continuo
de aperfeicoamento institucional e pedagdgico, no qual as reformula¢des sucessivas mantém
a identidade académica originalmente estabelecida, reorganizando estruturas curriculares sem
ruptura em relacdo as competéncias estruturantes que caracterizam a formacao do tecndlogo

em Design Educacional.

Em consonancia com esse processo de continuidade curricular, o curso atende a carga horaria
minima estabelecida pela quarta edicdo do Catdlogo Nacional de Cursos Superiores de
Tecnologia, aprovado pela Portaria n2 514, de 4 de junho de 2024, publicada pelo Ministério

da Educagdo, bem como aos demais requisitos formativos previstos no referido documento.
Para atender as habilidades profissionais previstas no documento, o curso organiza-se em seis
semestres. O percurso formativo estd estruturado em uma unidade curricular inicial voltada a

sistematizacdo dos fundamentos académicos da area; quatro unidades curriculares
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organizadas em torno dos principais contextos de atuacdao profissional do Designer
Educacional; e um semestre final destinado ao desenvolvimento autoral e a consolidacdo do

Trabalho de Design Educacional.

Tabela 04- Espagos educativos, estruturas e organizagdes envolvidas, atividades e ambientes.

educacional em
contextos abertos
e em rede

abertos (REA), redes sociais.

Espacos Espacos envolvidos na atuagao do AgOes previstas
educativos Designer Educacional
Design MOOQCs, recursos educacionais Experimentar plataformas de MOOC,

agregadores de recursos educacionais,
ferramentas de curadoria.

Design
educacional em
contextos nao
formais, culturais

Museus, ONGs, espagos
comunitdrios, de intervengdo urbana,
ambientes adaptados e adaptativos,
plataformas colaborativas,

Experimentar projetos de intervengdo utilizando
o conceito de codesign, onde sdo articulados os
significados de um grupo social e nos quais todos
os atores desenham o processo.

corporativos

e inclusivos makerspaces e fablabs, etc. Vivenciar projetos de intervencgao utilizando
plataformas médveis e a¢des geolocalizadas,
hibridas, agGes pervasivas, materiais com
multimodalidades, estruturas adaptativas e
inclusivas por trilhas, interface de realidade
aumentada, design de apoio a makerspaces e
fablabs.

Design Espacgos escolares, produgdo de Acdes de planejamento e produc¢do de materiais

educacional em material didatico (editoras), espacgos que exigem uma formalizac¢do oficial, que

contextos universitarios (cursos e disciplinas de | seguem parametros curriculares e certificacdo

académicos graduacdo e pdés-graduagdo), cursos oficial. Avaliar os ambientes de aprendizagem e

de extensao. de gerenciamento académico, e sua forma de
registro de processos e possibilidade de memaria
e recursividade.

Design Acgdes educativas em servigo inclusive | Ambientes simulados e imersivos, além de

educacional em no setor publico, escolas de governo, | material de registro, mapeamento e

contextos escolas militares. acompanhamento de praticas que favorecam

uma postura ativa simulando os desafios
profissionais e a reflexdo da prépria pratica.

Cada semestre é contextualizado nos espacos de atuacdo do designer educacional,
considerando-se a abordagem de cada subdisciplina e sua articulacio com o Projeto
Integrador, priorizando-se o desenvolvimento de competéncias educacionais,
comunicacionais e de gestdo pelo aluno. Na elaboracdo do projeto integrador, os alunos terdo
uma ou mais atividades para planejamento e/ou construcdo de processos e produtos,
simulando a pratica profissional do designer educacional enquanto reflete sobre o seu

processo pessoal de aprendizagem no curso. As subdisciplinas desenvolvidas em cada
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semestre compdem camadas (figura 07) de aprofundamento tedrico e pratico nas quais serdo
propostas diversas estratégias pedagdgicas e atividades como: discussGes sobre conceitos,
contextos e praticas; reflexdes sobre os conceitos a partir de materiais de referéncia cientifica
ou cultural; experimentacdo, comparacdo e analise de diversas tecnologias e linguagens;
vivéncia e selecdo de ferramentas de gestdo para apoiar e melhorar continuamente os

projetos realizados.

As agOes educacionais propostas nas unidades curriculares ‘Design educacional em contextos
abertos e em rede’ e ‘Design educacional em contextos ndo formais, culturais e inclusivos’ se
articulam de forma robusta com a sociedade, tanto na etapa de investiga¢ao de contextos e
cenarios para a identificacdo de demandas, como na participacdo de grupos sociais no
desenvolvimento, implementacdo e avaliacdo das propostas de agdes e intervengdes
educacionais. As duas unidades curriculares referidas tém suas acOes de extensdo
curricularizadas, tanto na fundamenta¢do como no desenvolvimento de solucdes praticas de
acordo com a Resolugdo CONSU n2 139 de 2017 alterada pela Resolugdo CONSU n? 192 de
2021 e com a Portaria Prograd n2 377 de 2023.

Como forma de contribuir com a formacao dos estudantes para atuacdo e proposicdo de agdes
educacionais inclusivas, a unidade curricular ‘Libras’ é ofertada como eletiva, com carga
horaria de 45 horas, e de forma a promover reflexdo sobre as contribuicdes do Designer

Educacional no ensino da Lingua Brasileira de Sinais.

No ultimo semestre, os alunos fazem um projeto final de design educacional como pratica
imersiva da atividade profissional, sendo orientados pelos professores e inspirados e
provocados por seminarios com profissionais e pesquisadores nacionais e internacionais sobre

os temas emergentes ligados a atuacdo do Designer Educacional.
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Mébdulo 1 Mbdulo 2
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educacional

Design educacional em
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Mbadulo 3 Médulo 4

Design educacional no
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formal
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Figura 07. Visualizagdo das camadas que representam as subdisciplinas
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As camadas que compdem cada semestre:

Camada 0 — Desenvolvimento Pessoal e Profissional do DE

As subdisciplinas vinculadas a camada buscam fomentar a consolidagdao da identidade
profissional pelos estudantes por meio da reflexdo critica sobre a atua¢do do DE em diferentes
espacos educacionais. Por meio da analise de atividades e projetos elaborados ao longo do
curso, evidencia as competéncias adquiridas e destaca o potencial de atuacdo em cenarios

educacionais distintos.

Camada 1 - Cultura e organizag¢oes

De natureza reflexiva e contextual, aborda questdes culturais e sociais relevantes, discute o
papel social e profissional do Designer Educacional destacando os seus desafios e
potencialidades. Abrange subdisciplinas referentes a cultura digital e a atuacdo do Designer

Educacional nesses contextos.

Camada 2: Educagao

Abrange as subdisciplinas que desenvolvem conhecimentos a respeito das diferentes
abordagens educacionais, em seus multiplos contextos de ensino e de aprendizagem,

aplicando-as nas propostas desenvolvidas nos respectivos projetos integradores.

Camada 3: Inclusao

As subdisciplinas ligadas a camada buscam preparar os futuros designers educacionais para
criar ambientes educacionais inclusivos que promovam o engajamento e a cidadania plena de
todos os individuos. A identificagdo de barreiras a inclusdo e desenvolvimento de estratégias e
solugbes que promovam a equidade e a diversidade tem como finalidade a formacao de

profissionais que valorizam a pluralidade e o respeito as diferencas.

Camada 4: Tecnologias

Abrange subdisciplinas que abordam as interfaces tecnoldgicas e as suas légicas, padroes e
modelos. As atividades propostas envolvem andlise e utilizagdo de tecnologias nos projetos,
considerando: a discussdo das tecnologias emergentes e adequadas aos processos; 0s seus

padrdes e modelos; suas potencialidades e limites.
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Camada 5: Comunicag¢do e autoria

As subdisciplinas associadas a camada tém como objetivo apresentar e desenvolver praticas
relacionadas a criacdo de recursos didaticos utilizando diferentes linguagens — visual, verbal,
sonora e audiovisual — e a integracao entre elas. Os estudantes sdo incentivados a explorar e
experimentar diversos meios de comunicacdo, compreendendo como cada linguagem
contribui para a eficacia das praticas educativas. Também abordam a autoria e a criatividade
no design de solugdes educacionais inovadoras. Contribui para que os estudantes
desenvolvam recursos didaticos multimodais que atendam a diversas necessidades

educacionais e contextos de ensino-aprendizagem.

Camada 6: Design

Esta camada aborda subdisciplinas que tratam do design e seus fundamentos aplicados as
linguagens digitais educacionais em suas caracteristicas, formatos e géneros com enfoque na
articulacdo entre design e linguagem, e em projetos potencializadores do ensino e da

aprendizagem.

Camada 7: Gestao

Abrange subdisciplinas que promovem a discussao e a pratica sobre os processos de gestdo do
design educacional articulado com processos pedagogicos; fluxos de comunicacdo e de
planejamento; gestdo de pessoas; estruturas de organizacdo do conhecimento e das

organizagoes envolvidas.

Camada 8: Pesquisa e produgao de conhecimento

Contempla subdisciplinas que abordam propostas investigativas académicas e tecnoldgicas nas
quais o aluno fard atividades de busca de referéncias, problematizacdo e utilizacdo de
metodologias qualitativas e quantitativas para aprimorar os seus processos autorais. O aluno
ird perceber as questdes de pesquisa e inovacdo do design educacional e sua conexdo com
outros segmentos de producdo de conhecimento e tecnologia, além do seu impacto

econdmico e social.
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Camada 9: Avaliacao

Abrange subdisciplinas que propdem a reflexdo e pratica sobre os diversos niveis de avaliagdo
implicados na atuacdo do Designer Educacional, resultando na producdo de indicadores e
formas de mapeamento dos processos que auxiliem nas tomadas de decisdo pelos diversos

atores nos processos educacionais.

Camada 10: Projetos e Praticas de DE

Corresponde as subdisciplinas de projeto integrador e outras voltadas a aplicacdo pratica,
pelos estudantes, de conceitos vistos e conhecimentos construidos ao longo do curso, por
meio do desenvolvimento de solugdes educacionais. Os estudantes sdo desafiados a investigar
contextos e propor projetos educacionais que atendam a demandas reais, por meio do
trabalho colaborativo, criativo e alinhado as especificidades dos diversos espagos

educacionais.

A metodologia de ensino é alinhada pelo projeto interdisciplinar e integrador que traz
qguestdes da pratica profissional e do contexto escolhido para cada semestre. A unidade
curricular contextualizada refere-se a cada espaco educativo (tabela 03); é composta pelas
subdisciplinas ofertadas na unidade, que ddo aprofundamento ao contexto educacional em
discussdo e trazem subsidios ao desenvolvimento do projeto integrador a fim de promover a
aprendizagem das competéncias profissionais em cada contexto. Os projetos educacionais
desenvolvidos de forma contextualizada e investigativa serdo permeados por discussdes sobre
guestbes culturais, sociais, analise e experimenta¢cdes autorais sobre linguagens,
metodologias, padrdes e formatos para que se promova uma légica da aprendizagem por
projeto como um processo pratico, integrador e transversal. O profissional formado no TEDE,
além de desenvolver as competéncias relacionadas a sua pratica profissional, devera ser

provocado a pensar no impacto das solugdes educacionais geradas nas esferas sociais,

econOmicas ou cientificas.

Nessa direcdo, a transversalidade (de acOes, recursos e fomentos, informacdo, estratégias,
praticas etc.), a mobilidade (de atores, recursos educacionais etc.) e a rede (de atores em

todas as esferas do processo com interacdo entre grupos e recursos) sao eixos norteadores do
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curso em seus diferentes niveis e formas de articulagio em torno de projetos e fluxos de
trabalho, permeando as diferentes camadas do conhecimento e as competéncias a serem

desenvolvidas no curso.

Ha questGes, temas e competéncias que vao proporcionar essa transversalidade e estdo
presentes em diversos contextos como: trabalho em equipe e interagdo, colaboragao,
preocupacdo didatico-pedagdgica com foco na aprendizagem, autonomia, diversidade,
inclusdo, direitos humanos, transparéncia, ética e sustentabilidade. Qualquer profissional deve
ser formado com foco nessas competéncias e elas permeiam tanto as propostas tematicas dos

projetos e processos como a gestdo e a pratica.

As atividades propostas estdo ancoradas na interacdo e na colaboracdo entre os participantes,
e envolvem pesquisa, elaboracdao de projetos, sinteses, aprofundamento tedrico e pratico,
discussoes, registros de percurso, producdes individuais e coletivas para diferentes midias e

publicac¢des.

Os materiais bdsicos e complementares de suporte as atividades sdo compostos por livros,
artigos cientificos, outros géneros textuais ou midiaticos, a fim de que o aluno tenha contato

com uma diversidade de linguagens e amplie a experiéncia de leitura e a pratica.

Esses materiais devem subsidiar conceitualmente os alunos para a realizacdo das atividades de
praticas/producdo, reflexdo e/ou discussdo, inclusive, e servir como base para justificar

elementos do seu projeto integrador.

Os materiais sdao produzidos ou selecionados e indexados pelos professores numa acao de
curadoria, na qual esse professor indicara a importancia daquela leitura e convida o aluno ao
aprofundamento do tema conforme o seu interesse. Apesar de alguns materiais serem
considerados essenciais para o aprendizado do aluno na curadoria, o professor sugere um
amplo espectro de recursos educacionais e oferece oportunidades de escolha pelo aluno em
forma de trilhas de aprendizagem, segundo seu interesse, vivéncia e contexto. O percurso do

aluno sera mapeado permitindo o registro dos seus caminhos e escolhas, levando a
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recursividade e valorizagdo da memdria do processo. O design educacional do material e do

ambiente de aprendizagem também pactuam com o contexto trabalhado.

Nessa perspectiva, a organizacdo curricular do curso inicia-se com um semestre voltado a
sistematizacdo e ao aprofundamento de fundamentos do Design Educacional que ja se
encontravam distribuidos transversalmente nas versdes anteriores do curso. Esse percurso
inicial tem como objetivo inserir o estudante no campo académico e profissional do Design
Educacional, apresentando-lhe os diferentes contextos de atuacdo do designer educacional e
consolidando bases conceituais, metodoldgicas e tecnoldgicas necessdrias ao
desenvolvimento progressivo das competéncias previstas no curso. As praticas desenvolvidas
nesse momento possuem carater introdutdrio e exploratério, abrangendo experiéncias mais
localizadas de producdo de recursos educacionais e permitindo ao estudante compreender as
potencialidades e os desafios envolvidos no uso de diferentes linguagens, géneros digitais,
tecnologias, processos autorais e escolhas de design aplicadas a criagdo de dispositivos,

recursos, intervencgdes, atividades e ambientes formativos.

O segundo semestre, com enfoque na educagdo inclusiva, na diversidade cultural e nos
projetos sociais, trata as diferentes dreas de conhecimento contempladas nesse contexto. Do
mesmo modo, os materiais e plataformas acessados e analisados sdao pensados em
diversidade e ampliacdo de acesso como plataformas adaptadas e adaptativas. Tém destaque
as questdes relativas a interagao, usabilidade e acessibilidade, produc¢ao colaborativa, autoral

e democratica. Sdo experimentados materiais hibridos e com multimodalidade de linguagens.

O terceiro semestre, com enfoque na educacdo em contexto de educacdo aberta, aborda as
areas da cultura, educacdo, comunicacdo, midias e tecnologias diluidas nas diferentes
subdisciplinas desta UC, imersas nesse contexto, dando-se inclusive, preferéncia de uso aos

ambientes e recursos educacionais abertos.

O quarto semestre, com enfoque nos ambientes corporativos, desenvolve concepgbes e
praticas sobre acdes educativas em servico, inclusive no setor publico, escolas de governo,
escolas militares, entre outras possibilidades. Para tanto, sdo usados e desenvolvidos recursos

didaticos diversificados, incluindo materiais imersivos com caracteristicas de simulacao,
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registro e acompanhamento de agles praticas, a fim de perceber, refletir e discutir sobre as

acOes e aprendizados realizados em servico.

O quinto semestre tem enfoque no ambiente académico. Assim, a imersao dos discentes e dos
docentes ocorre por meio do tratamento das concepc¢des pedagdgicas de cada area por meio
de materiais académicos e didaticos com diferentes formatos de estruturacdo, organizacao e

linguagem, a fim de vivenciar suas nuances especificas.

O ultimo semestre é o momento de maior autoria, pois é quando o aluno elabora o seu
projeto de design educacional / Trabalho de Conclusdo de Curso, escolhendo um contexto
especifico dos diversos contextos abordados anteriormente e concretizando na pratica os
aprendizados do curso. Também é o momento de maior énfase nas perspectivas da inovacao e

nas novas tendéncias.

Esse conjunto de contextos diferenciados abordados em cada semestre possibilita ao aluno
vivenciar diferentes contextos educacionais, multiplas estratégias de ensino e aprendizagem
com varios niveis de interacdo e colaboracdo para que perceba, no seu prdprio processo de
aprendizagem, as potencialidades e limites de cada tipo de linguagem, de material e de

atividade, e sua incorporacdo em uma estratégia pedagogica.

7.1. Matriz Curricular

A matriz curricular apresentada nesta quarta versao do PPC corresponde a reformulacdo da
matriz homologada em 2024. Para fins de acompanhamento académico e transi¢cdo entre as
matrizes curriculares, determina-se a migragao compulséria de todos os estudantes vinculados
as versdes anteriores do curso para a matriz de 2025. O processo de transicdo e o
aproveitamento de estudos serdo guiados pelas equivaléncias formalmente estabelecidas
entre as Unidades Curriculares (UCs) das matrizes de 2023 e 2025, e nado pelas subdisciplinas
individualmente consideradas. Essa orientacdo decorre da propria organizacdo pedagdgica do
curso, na qual cada Unidade Curricular constitui um mddulo formativo integrado, composto
por subdisciplinas, atividades, projetos, praticas e processos avaliativos articulados em torno
de competéncias desenvolvidas de forma integrada ao longo do percurso formativo.
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A matriz homologada em 2024, embora tenha ampliado a carga horaria total do curso e
reorganizado a distribuicdo das competéncias académicas ao longo de seis semestres,
preservou integralmente a identidade formativa originalmente estabelecida no curso. A
criacdo da Unidade Curricular Fundamentos do Design Educacional correspondeu a
sistematizacdo, reorganizacdo e aprofundamento de conteldos e competéncias que ja se
encontravam distribuidos transversalmente na matriz homologada em 2022. Assim, a
diferenca global de carga horaria entre as matrizes deve ser compreendida como resultado de
uma reorganizac¢ao curricular mais ampla, ndo configurando a criagdo de formacgao académica
autbnoma, nem a exigéncia de cumprimento de percurso formativo inteiramente novo para

estudantes oriundos da matriz anterior.

Quadro 01. Sintese comparativa entre o PPC 2023 e o PPC 2025 para fins de equivaléncia curricular.

Aspecto PPC 2023 PPC 2025 Interpretagdo para
equivaléncia

Carga horaria total 2.082 h 2.340 h Acréscimo liquido de 258 h
decorrente de reorganizagdo
curricular

Integralizagdo minima 5 semestres 6 semestres Reorganizagdo da progressao
académica

Ndmero de UCs 5UCs 6 UCs Sistematizagdo de uma UC
introdutéria

Fundamentos do Design Conteudos distribuidos UC especifica de 360 h Expansdo e aprofundamento de

Educacional transversalmente conteudos ja existentes

Trabalho de conclusdo Concentrado em etapa final Distribuido em etapas Reorganizagdo longitudinal do

progressivas percurso final
Eletivas 80 h 90 h Ajuste de carga horéria

Quadro 02. Equivaléncia entre Unidades Curriculares das matrizes 2023 e 2025.

PPC 2023 Tipo de alteragdo PPC 2025
Design Educacional em Contextos Abertos e | Reorganizagdo interna e ajuste de carga Design Educacional em Contextos Abertos e
em Rede horaria em Rede
Design Educacional em Contextos Nao Reorganizagdo interna e ajuste de carga Design Educacional em Contextos Nao
Formais, Culturais e Inclusivos horéria Formais, Culturais e Inclusivos
Design Educacional em Contextos Mudanga de nomenclatura e reorganizagao Design Educacional em Contextos de
Académicos curricular Educagdo Formal
Design Educacional em Contextos Reorganizagdo interna e ajuste de carga Design Educacional em Contextos
Corporativos horaria Corporativos
Trabalho de Design Educacional Reorganizagdo do percurso de conclusdo de | Trabalho de Design Educacional

curso

N3ao havia UC correspondente Inclusdo de nova Unidade Curricular Fundamentos do Design Educacional
Eletivas Ajuste de carga horaria Eletivas

O modelo de matriz académica de curso da Unifesp propde que se faca uma divisdo entre

carga hordria tedrica e pratica. Para tanto consideram-se as seguintes questdes:
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As atividades tedricas sao os momentos de leitura e interacdo com os diversos materiais
produzidos ou recomendados, atividades de autogestdo, atividades de discussdo e atividades

de producdo de cunho reflexivo ou com objetos de sintese.

As atividades praticas podem ser presenciais ou online, e sdo aquelas que envolvem vivéncias,
sejam elas a simulacdao da acao do Designer Educacional, as propostas investigativas e até as

atividades de debate que envolvam diferentes dindmicas.

Além das a¢des em ambientes virtuais, estdao previstos momentos presenciais em que sao
realizadas prioritariamente atividades colaborativas relacionadas aos projetos em
desenvolvimento e discussoes e reflexdes sobre a pratica do designer educacional de acordo
com os diferentes contextos. O niumero de encontros presenciais por semestre variade 1 a 3,
representando a carga horaria de 8 a 24 horas. E importante destacar que ha encontros
sincronos online, de acordo com as necessidades especificas de cada subdisciplina,

fortalecendo a interacdo entre alunos e professores.

Durante o processo também ocorrem atividades integrativas locais na sede e visitas a espagos
de atuacdo do designer educacional. Por exemplo, eventos de "exposicdo" dos produtos e
processos realizados pelos alunos e até vivéncias de produgdes coletivas com tempo corrido,
como jams ou hackatons nas quais os participantes devem prototipar ou produzir produtos ou
processos com temas propostos na hora; sé que, nesse caso, propdem solucdes educacionais
tematicas a serem criadas no evento, delimitadas por determinados elementos, tematicas e
tecnologias. Também sdo propostos jogos e exploracdes pervasivas em ambientes hibridos
usando tecnologias moveis, vestiveis, com uso de realidade aumentada e geolocalizacdo,
sempre aproveitando eventos culturais e/ou buscando parcerias com instituicGes e espacos
culturais para a realizagdao dessas atividades. Assim, a sede e o polo de apoio presencial

ganham uma importancia cultural, social e comunitaria.
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Tabela 05. Matriz Curricular 2025

Unidade Curricular | Periodo Disciplina Carga Horaria Extensao
(uc) Semestre curricula-
Tedrica | Pratica | Online | Presencial Total rizada
Fundamentos 12 Ambientagdo ao curso 8 7 15 0 15 0
do Design Introdugdo ao Design Educacional 10 20 30 0 30 0
educacional Semindrios sobre a profissdo do 7 8 7 8 15 0
Design Educacional
Iniciagdo ao Projeto Pessoal e 5 10 15 0 15 0
Profissional
Teorias e abordagens educacionais 24 6 30 0 30 0
Planejamento e Projeto Educacional 15 15 30 0 30 0
Pensamento do Design 10 20 30 0 30 0
Abordagens do Design na educagdo 15 15 30 0 30 0
Autoria, Processos de criagdo e suas 10 35 30 0 45 0
tecnologias
Introdugdo a linguagem visual 15 15 30 0 30 0
Introdugdo a linguagem verbal 15 15 30 0 30 0
Introdugdo a linguagem sonora e 15 15 30 0 30 0
audiovisual
Produgdo Multimodal e Hipertextual 15 15 30 0 30 0
Carga Hordria do Médulo 164 196 352 8 360 0
Unidade Curricular | Periodo Disciplina Carga Horaria Extensdo
(uc) Semestre curricula-
Tedrica | Pratica Online Presencial | Total rizada
Design 20 Seminarios de Design Educacional | - 4 11 11 4 15 15
cRlveaciemnal @ Projetos Inclusivos
- Projeto pessoal e Profissional | 5 10 15 0 15 0
contextos nao
formais, culturais Identidade, Diversidade e 20 10 30 0 30 6
q ’| . Multiculturalismo
€ Inclusivos Ensino-aprendizagem social, cultural, | 20 10 30 0 30 6
critico e emancipatdrio
Educagdo Inclusiva & Direitos 20 10 30 0 30 6
Humanos
Design critico e de realidades 10 20 30 0 30 2
Tecnologias colaborativas, imersivas e 10 20 30 0 30 6
inclusivas
Pesquisa e inovagdo social 15 15 30 0 30 6
Fundamentos do Design 15 15 30 0 30 15
Letramento em gestdo de projetos 15 15 30 0 30 6
Avaliagdo socialmente responsavel 10 20 30 0 30 6
Projeto integrador | 0 75 55 20 75 75
Carga Hordria do Modulo 144 231 351 24 375 149
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Unidade Curricular | Periodo Disciplina Carga Horaria Extensdo
(uc) Semestre curricula-
Teérica | Pratica | Online | Presencial | Total rizada
Design Semindrios de Design Educacional Il - 4 11 11 4 15 15
. o i
educacional em 3 Projetos Abertos e em Rede
Projeto pessoal e Profissional Il 5 10 15 0 15 0
contextos
abertos e em Cibercultura e Ciéncia Aberta e em 20 10 30 0 30 6
Rede
rede - -
Ensino e aprendizagem em contextos 20 10 30 0 30 6
abertos, colaborativos e em rede
Pesquisa e inovagdo aberta e em rede 15 15 30 0 30 6
Cultura Computacional 20 10 30 0 30 2
Contemporanea
Programagdo e Aprendizagem criativa 15 15 30 0 30 6
Gestdo de projetos: Métodos ageis e 15 15 30 0 30 6
criativos
Design e linguagens: experimento | 10 20 30 0 30 20
Interagdo Humano-computador 10 20 30 0 30 6
Avaliagdo holistica aberta e em rede 10 20 30 0 30 6
Projeto integrador Il 0 75 63 12 75 75
Carga Hordria do Médulo 144 231 359 16 375 154
Unidade Curricular | Periodo Disciplina Carga Horaria Extensdo
(uc) Semestre curricula-
Tedrica | Pratica | Online | Presencial Total rizada
Design 42 Seminarios de Design Educacional Il 4 11 11 4 15 0
educacional em Trabalho de conclusdo de curso | 11 4 15 0 15 0
contextos Projeto Pessoal e Profissional Ill 5 10 15 0 15 0
corporativos — —
Cultura Digital e Comunicagdo 20 10 0 30 0
Organizacional e corporativa
Educagdo Corporativa e em Servigo 20 10 30 0 30 0
Mapeamento de competéncias e 10 20 30 0 30 0
plataformas adaptativas e gamificadas
Pesquisa, inovagdo e 10 20 30 0 30 0
empreendedorismo
Avaliagdo: Indicadores de 15 15 30 0 30 0
desempenho
Gestdo de projetos e qualidade 10 20 30 0 30 0
Etica e responsabilidade autoral 15 15 30 0 30 0
Tecnologias para educagao 10 20 30 0 30 0
corporativa: ferramentas, plataformas
e infraestruturas
Design e linguagens: experimento Il 10 20 30 0 30 20
Projeto integrador IlI 0 75 63 12 75 0
Carga Hordria do Mddulo 140 250 374 16 390 0
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Unidade Curricular | Periodo Disciplina Carga Horaria Extensdo
(uc) Semestre curricula-
Teérica | Pratica | Online | Presencial | Total rizada
Design 52  |Semindrios de Design Educacional IV 4 1 1 4 15 0
educacional em Projeto Pessoal e Profissional IV 5 10 15 0 15 0
contextos de Curriculo, cultura escolar e académica 20 10 30 0 30 0
educagdo formal - -
Ensino e aprendizagem em contextos 20 10 30 0 30 0
formais
Educagdo mediada por tecnologia: 5 25 30 0 30 0
Modelos e Inovagdes
Avaliagdo critica e qualidade 10 20 30 0 30 0
Design e Linguagens: experimento Il| 10 20 30 0 30 0
A gestdo de projetos em estruturas 15 15 30 0 30 0
organizacionais formais do ensino
Pesquisa e inovagdo académica 12 18 30 0 30 0
Produgdo de conteldo para EaD 15 15 30 0 30 0
Tecnologias educacionais 15 15 30 0 30 0
Projeto integrador IlI 0 75 63 12 75 0
Trabalho de conclusdo de curso Il 11 4 15 0 15 0
Carga Hordria do Modulo 142 248 374 16 390 0
Unidade Curricular | Periodo Disciplina Carga Horaria Extensdo
(uc) Semestre curricula-
Tedrica | Pratica | Online | Presencial Total rizada
Trabalho de 62 Projeto Pessoal e Profissional V 0 60 60 0 60 0
Design Trabalho de conclusdo de curso Ill 0 300 292 8 300 0
educacional Carga Hordria do Médulo 0 360 352 8 360 0
Unidade Curricular | Periodo Disciplina Carga Horaria Extensdo
(uc) Semestre curricula-
Teérica | Pratica | Online | Presencial | Total rizada
UC Eletiva 1 ou Eletiva 1 15 30 45 0 45 0
Libras
UC Eletiva 2 Eletiva 2 15 30 45 0 a5 [}
Carga Hordria de eletivas 30 60 90 0 90 0
Tabela 06. Resumo da Carga Hordria
Resumo Carga hordria
Unidades Curriculares Fixas 2250
Unidades Curriculares Eletivas 90
Carga hordria total do curso 2340
Total da carga hordria de extenséo
. . 303
curricularizada
Total da carga hordria do Trabalho de 330
Concluséio de Curso (TCC)
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7.2. Ementa das Unidades Curriculares / médulos e subdisciplinas

1° Semestre
Unidade Curricular 0: Fundamentos do Design Educacional

A Unidade Curricular Fundamentos do Design Educacional organiza, sistematiza, aprofunda e torna
explicitos conhecimentos e competéncias que, nas versdes anteriores do curso, encontravam-se
distribuidos de forma transversal em diferentes Unidades Curriculares ao longo do percurso formativo.
Sua funcdo consiste em oferecer uma base formativa inicial comum para o desenvolvimento
progressivo das competéncias profissionais do Designer Educacional, articulando dimensdes
educacionais, principios de design, tecnologias, linguagens, autoria, planejamento, curadoria, producdo
de recursos e praticas projetuais.

No contexto da continuidade curricular entre as diferentes versdes do Projeto Pedagdgico do Curso,
esta Unidade Curricular corresponde a reorganizagdo e ao aprofundamento de competéncias
académicas anteriormente ja contempladas na matriz curricular precedente, ndo devendo ser
interpretada como introdu¢do de formagdo académica autbnoma ou como criagdo de percurso
formativo integralmente novo em relagdo as matrizes anteriores.

Competéncias a serem desenvolvidas:

e Reconhecer a identidade profissional do Designer Educacional, o histérico da profissao
e seus desafios diante das transformacdes nos espacos educativos.

e Conhecer e aplicar formatos e padrdes tecnoldgicos autorais de educacdo em
diferentes contextos.

e Conhecer o processo e exercitar a curadoria de conteudo.

e Identificar abordagens e amplitudes de ldgicas avaliativas aplicadas ao Design
Educacional.

e Conhecer diferentes abordagens educacionais em projetos educacionais.

e Conhecer o pensamento de design e suas contribuicdes ao desenvolvimento do
pensamento critico e criativo.

® Conhecer e aplicar principios de multimodalidade e hipertextualidade na criagao de
conteudo educacional, integrando linguagens visuais, verbais, sonoras e audiovisuais.

Unidade Curricular 00 Ementa do médulo Subdisciplinas

Esse modulo de introdu¢do vai = Ambientagdo ao curso

apresentar a profissdo e o campode | |ntroducdo ao Design Educacional
conhecimento e pesquisa do Design | 14, rias o abordagens educacionais

Educacional, como uma 4drea de . . .
A ) ~ - Planejamento e Projeto Educacional
projetos e inova¢do dos varios

contextos educacionais. Também _Pensamento do Design
teremos praticas mais focadas de = Abordagens do Design na Educagdo

Fundamentos do
Design Educacional
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design educacional de abrangéncia
mais micro, ou seja, na producdo de
recursos educacionais a partir de
uma demanda mais definida e
especifica, mas apresentando as
potencialidades e desafios de cada
linguagem e género digital,
convidando o aluno a conhecer uma
multiplicidade de formatos e fazer
escolhas conscientes na cria¢cdo dos
seus dispositivos, recursos, agées,

Introdugdo a linguagem visual
Introdugdo a linguagem verbal
Introducgao a linguagem sonora e
audiovisual

Criacao multimodal e hipertextual
Autoria e processos de criacdo e suas
tecnologias

Iniciacdo ao Projeto Pessoal e
Profissional |

intervengdes,

atividades e

ambiéncias formativas.

Subdisciplinas do médulo:

00 Camada Componente

0

Curricular:
Carga hordria:

Carga horaria

extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo
Programatico:

Bibliografia Basica:

Semindrios sobre a profissdo do Design
Educacional

Ambientagio ao curso

15 horas (7 tedricas + 8 praticas)

Ambientacdo na aprendizagem a distancia, explorando os
ambientes virtuais utilizados, apresentando os tipos de
recursos, atividades que s3ao propostas durante o curso,
destacando os desafios e potencialidades de se aprender por
projeto com autoria e autonomia. Sugestdo de estratégias de
organizacao de estudo e dos projetos.

Ambientacao EaD na perspectiva do TEDE

Ambientagdo ao tipo de atividades e metodologias propostas
pelo TEDE

Aprender por projeto no TEDE
Organizacdo dos estudos

PALLOF, R. M; PRATT, K. O Aluno virtual: um guia para trabalhar
com estudantes online. Porto Alegre: Artmed, 2005.

MUNHOZ, Antonio Siemsen. O Estudo em Ambiente Virtual de
Aprendizagem: um guia pratico. Curitiba: Editora Intersaberes:
2013.

BENDER, Willian N. Aprendizagem baseada em projetos. Porto
Alegre: Grupo A, 2014.
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MATTAR, Jodo. Tutoria e Interagdo em Educacdo a Distancia.
Sao Paulo: Cengage Learning Brasil, 2012.

COSTA, YANKO YANEZ KELLER. Aprendizagem baseada em
projetos. Curitiba: Contentus, 2020.

MELLO, Cleyson de Moraes; ALMEIDA NETO, José Rogério
Moura de; COSTA, Marcio Martins da. Para compreender o
design instrucional. Rio de Janeiro: Editora Processo, 2023.

Bibliografia
Complementar:

PALLOFF, Rena M.; PRATT, Keith. Li¢cGes da sala de aula virtual:
as realidades do ensino on-line. Porto Alegre: Grupo A, 2015.

FILATRO, Andrea. Design Instrucional na Pratica. Sdo Paulo:
Editora Pearson, 2008.

Componente - ] .
Camada 0 ) Introdugao ao Design Educacional

Curricular:

Carga horaria: 30 horas (10 tedricas + 20 praticas)

Carga horaria

extensao --

curricularizada:

Apresentacdo de uma visdo abrangente da profissdo de
Designer Educacional, explorando seu desenvolvimento
historico, competéncias essenciais, campos de atuacdo e os

Ementa: impactos das tecnologias emergentes Introdugdo aos
fundamentos da profissdo e as suas perspectivas futuras,
preparando-os para os desafios e oportunidades no campo do
Design Educacional.

O profissional Designer Educacional: histérico e transformacao
da profissao
Competéncias do Designer Educacional

Conteudo
Programatico:

Espacos de atuac¢do do Designer Educacional e sua constante
inovagao

Principais areas e atividades do Designer Educacional e suas
transformagGes com as tecnologias emergentes como a
Inteligéncia Artificial.

BRASIL. Ministério da Educacao. Catdlogo Nacional de Cursos
Superiores de Tecnologia. 4. ed. Brasilia: MEC, 2024.
Disponivel em: <https://cncst.mec.gov.br>. Acesso em:
12/06/2024.

Bibliografia Basica:
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FILATRO, Andrea. Design Instrucional na Pratica. Sdo Paulo:
Editora Pearson, 2008.

FILATRO, Andrea C.; JUNIOR, Delmir Peixoto de A.;
CAVALCANTI, Carolina C.; et al. Design instrucional 4.0. Sao
Paulo: SRV Editora LTDA, 2019.

FILATRO, Andrea C.; CAVALCANTI, Carolina C. Design thinking
na educacgdo presencial, a distancia e corporativa, 12 edigao.
Sao Paulo: SRV Editora LTDA, 2017.

BRASIL. Classificacdo Brasileira de Ocupagdes: CBO — 2023 —

102, ed. Brasilia: MTE, SPPE, 2023. Disponivel em:

<https://cbo.mte.gov.br/>. Acesso em: 12/06/2024.
Bibliografia

Complementar: BEHAR, P. A. Recomendagdo pedagdgica em educagao a

distancia. Porto Alegre: Penso, 2018.

MELLO, Cleyson de Moraes; ALMEIDA NETO, José Rogério
Moura de; COSTA, Marcio Martins da. Para compreender o
design instrucional. Rio de Janeiro: Processo,2023.

ZABALA, Antoni; ARNAU, Laia. Métodos para ensinar
competéncias. Porto Alegre: Grupo A, 2020.

0 | Camadas 2 Componente

. Teorias e abordagens educacionais
0 e9 Curricular:

Carga horaria: 30 horas (24 tedricas e 6 praticas)

Carga horaria
extensao --
curricularizada:

Concepgao de Ensino e Aprendizagem; Paradigmas
Educacionais. Classificacdo das Abordagens Educacionais e

Ementa: seus principais representantes; Compreensao da avaliagdo
de maneira abrangente, considerando amplitude e potencial
no contexto educacional.

Ensino e Aprendizagem; Behaviorismo, Cognitivismo,
Construtivismo, Sociointeracionismo.
Paradigmas Educacionais da Instrucdo, da Aprendizagem e
Contetdo da Comunicac3o.
Programatico: Avaliacdo Educacional: Teoria e Pratica (conceitos,
instrumentos, integragdo com o ensino, estudo de caso)

GAMEZ, Luciano. Psicologia da Educacdo. Rio de Janeiro: LTC,

Bibli fia Basica:
ibliografia Basica 5013,
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Camada 2

SANTOS, Ana Maria Rodrigues dos. Planejamento, Avaliacdo
e Didatica. Cengage Learning Brasil, 2015.

MELLO, Cleyson de Moraes; NETO, José Rogério Moura de
Almeida; GOUVEIA, Carolina Augusta Assumpgao. Avaliagdo
da aprendizagem: desafios contemporaneos. Rio de Janeiro:
Processo, 2023.

RODRIGUES, Ana M. Psicologia da Aprendizagem e da
Avaliacdo. S3o Paulo: Cengage Learning Brasil, 2015.

ADJI, Charles. Avaliacdo desmistificada. Porto Alegre:
Artmed, 2001.

BOTH, I. J. Avaliacdo planejada, aprendizagem consentida: é
ensinando que se avalia, é avaliando que se ensina. 2. ed.
Curitiba: Intersaberes, 2017.

HARDAGH, C. C.; GAMEZ, L. (org.). Paulo Freire e a praxis
pedagégica na contemporaneidade. Diadema: V&V Editora,
2021.

Bibliografia
Complementar:

RAMOS, Daniela Karine. “A APRENDIZAGEM COLABORATIVA
E A EDUCACAO PROBLEMATIZADORA PARA UM ENFOQUE

GLOBALIZADOR”, In: Cadernos da Pedagogia. S3o Carlos, Ano

6

v. 6 n. 12, p. 105-115, jan-jun 2013. Disponivel em:

https://www.cadernosdapedagogia.ufscar.br/index.php/cp/a
rticle/view/506/207

SUHR, I. R. F. Teorias do Conhecimento Pedagdgico. Curitiba:
Intersaberes, 2012.

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria
extensao
curricularizada:

Ementa:

Planejamento e Projeto Educacional

30 horas (15 tedricas + 15 praticas)

Apresentacdo do estado da arte de como o planejamento
didatico tem sido aprimorado e ampliado pelas
metodologias do Design e pela légica dos projetos.
Estruturas diddticas de planejamento (objetivos,
estratégias e metodologias, recursos, conteudos,
atividades e avaliacbes) e sua ampliacdo a partir das
metodologias ativas, criativas e inovativas.
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Didatica e Planejamento Pedagdgico e suas abrangéncias
(macro, meso e micro).

Histérico e contextos dos movimentos com foco na agdo
do aluno ( "Based-learning") e suas variagdes:

Projetos investigativos e analiticos (Problem based
learning, Project Based learning, Aprendizagem por
investigacdo, Data based learning, etc)

Projetos ludicos (Game based learning, Game Design
Based learning, Gamificacdo, Role Play, etc)

Contetdo Projetos de Intervengdo Social: Projetos comunitarios, de
Programatico: solucdo coletiva e colaborativa, etc.

Projetos Praticos (simulacées, work based learning,
estagios, mentorias, etc)

Projetos artisticos, comunicativos e expressivos;

Projetos de si (projetos envolvendo valores, projetos
socioemocionais e projetos de vida)

Quadro comparativo entre os tipos de projeto e as
camadas e contextos sociais implicados.

BACICH, L. Metodologias ativas para uma educacgdo
inovadora: uma abordagem tedrico-pratica. Porto Alegre:
Penso, 2017.

CAVALCANTI, Carolina C. Aprendizagem socioemocional
Bibliografia Basica: ' com metodologias ativas: um guia para educadores. Sao
Paulo: SRV Editora LTDA, 2023.

FILATRO, Andrea; CAVALCANTI, Carolina C. Metodologias
inov-ativas: na educag¢do presencial, a distdncia e
corporativa. S3o Paulo: SRV Editora LTDA, 2023.

SANTOS, Ana Maria Rodrigues dos. Planejamento,
Avalia¢do e Diddtica. Sdo Paulo: Cengage Learning Brasil,
2015.

FILATRO, Andrea C.; JUNIOR, Delmir Peixoto de A.;
Bibliografia CAVALCANTI, Carolina C.; et al. Design instrucional 4.0.
Complementar: Sao Paulo: SRV Editora LTDA, 2019.

EDUCATION, Buck Institute F. Aprendizagem baseada em
projetos: guia para professores de ensino fundamental e
médio. Porto Alegre: Grupo A, 2009.

BENDER, Willian N. Aprendizagem baseada em projetos.
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Camada 6

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria
extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo
Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Porto Alegre: Grupo A, 2014.

CAROLEI, Paula; Morgado, Lina. "Creative Methodologies:
Designing a Framework for Teacher Reflection and
Authorship". EDEN Conference Proceedings 1 (2021):
503-512.

10.38069/edenconf-2021-ac0050

Pensamento do Design

30 horas (10 tedricas + 20 praticas)

Compreensdao dos fundamentos do pensamento do
design, modelos e aplicagdes no contexto educacional.

Introdu¢do ao Pensamento do Design.Fases do
Pensamento do Design. Ferramentas e técnicas.
AplicagGes praticas, no contexto educacional

BROWN, T. Design Thinking: Uma Metodologia Poderosa
para Decretar o Fim das Velhas Ideias. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2010.

LEWRICK, Michael. A jornada do Design Thinking. Alta
Books, 2019

FILATRO, Andrea.Design Thinking na educagdo
presencial, a distancia e corporativa. Saraiva, 2017.

VIANNA, M. et al. Design Thinking: Inovagdo em
Negdcios. Rio de Janeiro: MJV Press, 2012.

CESAR, A. Design para um Mundo Complexo. Sdo Paulo:
Blucher, 2013.

KUMAR, V. 101 Design Methods: Ferramentas para
Construir uma Inovacdo que funciona. Sdo Paulo: Alta
Books, 2013.

BORGA, Gustavo. Transformando a Sala de Aula:
Ferramentas do Design para Engajamento e Equidade.
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Penso, 2023

AMBROSE, Gavin, Design Thinking: acdo e pratica de
pensar o design. Bookman, 2011

00 Camada 2 e Componente

Abordagens do Design na Educagao
6 Curricular: 8 g ¢

Carga horaria: 30 horas (15 tedricas + 15 praticas)

Carga horaria
extensao --
curricularizada:

A incorporagdo das metodologias e abordagens do
Design na Educacdo. Discussdao sobre histdrico e
contexto de criacdo ou adaptacdo para o processo
educacional de metodologias como: ADDIE, Learning
Design, Design de Experiéncias, Backward Design,
Design Science Research, Design Thinking, Codesign,
Design para colaboracdo, Design Especulativo, Design
de Futuros, etc

Ementa:

Design Educacional com foco na producgdo de cursos e
material didaticos

Design Educacional de dispositivos e ambiéncias
formativas

Design Educacional com foco na producdo de
conhecimento cientifico

Design educacional com foco da inovagao educacional e

3 tecnoldgica
Contetido &

Programatico: Design Educacional como foco na critica social radical e
producdo de novos cenarios e futuros

Design Educacional com foco na inclusao, colaboracdo,
justica social, emancipagao.

Quadro tedrico pratico comparativo entre as
abordagens destacando os papéis dos atores, os
pressupostos educacionais e de gestdo de projetos e os
artefatos envolvidos (Matrizes, Frameworks, Canvas,
Jornadas, etc).

FILATRO, Andrea C.; CAVALCANTI, Carolina C. Design
thinking na educacdo presencial, a distancia e
corporativa, 12 edi¢cdo. S3o Paulo: SRV Editora LTDA,

Bibliografia Basica:
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2017.

BARANAUSKAS, Maria C C.; MARTINS, Maria C,;
VALENTE, José A. Codesign de redes digitais. Porto
Alegre: Grupo A, 2013.

TOMELIN, Karina N.; DAROS, Thuinie. Pedagogia de
futuros: guia tedrico e pratico de letramento de futuros
para instituicdes educativas, empresas e governos. Sao
Paulo: SRV Editora LTDA, 2024.

FILATRO, Andrea; PORTO, Stella. Transformacao digital
na educac¢do: guia rapido para lideres e gestores. S3o
Paulo: SRV Editora LTDA, 2024.

FILATRO, Andrea C.; JUNIOR, Delmir Peixoto de A.;
CAVALCANTI, Carolina C.; et al. Design instrucional 4.0.
Sao Paulo: SRV Editora LTDA, 2019.

FILATRO, Andrea; CAVALCANTI, Carolina C.
Metodologias inov-ativas: na educacdo presencial, a
distancia e corporativa. S3o Paulo: SRV Editora LTDA,
2023.

WULF, Christoph. Educagdo como conhecimento do ser
humano na era do antropoceno: uma perspectiva
antropoldgica. Sao Paulo: Cortez, 2023.

Bibliografia
Complementar:

FARBIARZ, Jackeline Lima; FARBIARZ, Alexandre;
HEMAIS, Barbara Jane Wilcox. Design para uma
educacgao inclusiva. Sdo Paulo: Blucher, 2016.

GABRIEL, Martha. Vocé, eu e os robds: como se
transformar no profissional digital do futuro. 2. ed. Sdo
Paulo: Atlas, 2021.

SPAGNOLO, Carla; SANTOS, Bettina Steren dos. Design
linking na (trans)formacdo de professores. 1. ed. Caxias
3> Sul: Educs, 2021.

KIMIECK, Jorge Luiz. Design instrucional aplicado a
educacgao. 1. ed. Curitiba: Intersaberes, 2023.

Componente

Camada5e6 .
Curricular:

Introducao a linguagem visual

Carga horaria: 30 horas (15 tedricas + 15 praticas)
Carga horaria __
extensao
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00

Camada 5

curricularizada:

Ementa:

Contetido
Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria
extensao
curricularizada:

Ementa:

Elementos visuais para facilitar a compreensdo e
comunicacdo de ideias complexas. Visualizacdo de
informacgOes para melhorar a aprendizagem, criatividade
e resolucao de problemas.

Fundamentos do pensamento visual. Ferramentas e
técnicas de visualizacdo. Design de informacdo. Criacdo
de projetos visuais

SIBBET, David, Reunides Visuais. Editora: Alta Books,
2013.

ROAM, D. Desenhando Negdcios: Como Usar o Poder das
Imagens para Resolver Problemas e Vender Ideias. Rio de
Janeiro: Alta Books, 2009.

BUZAN, T. Mapas Mentais: Um Método Enxuto e Eficaz
Para Tomar Notas e Relembrar as Coisas. Sdo Paulo:
Editora Vozes, 2006.

EISNER, W. Narrativas Graficas. S3o Paulo: Martins
Fontes, 2005.

SANTAELLA,Lucia, Matrizes da Linguagem e Pensamento:
sonora, visual e verbal, Editora lluminuras, 2005.

LUPTON, Ellen. Intuigdo, acdo e criagdo: graphic design
thinking, Editora Gustavo Gili, 2013.

SIBBET, David, Lideres Visuais: novas ferramentas para
visualizar e gerir mudancas. Alta Books, 2014

GIANNELLA Julia (Org),DataViz em perspectiva, ensino e
pratica profissional da visualizacdo de dados no design
brasileiro. Rio Books, 2023

Introdugao a linguagem verbal

30 horas (15 tedricas + 15 praticas)

Leitura e escrita em tempos de cibercultura e
inteligéncia artificial. Géneros textuais fisicos, digitais e
hibridos e a potencializacdo das acGes educativas de
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cada um deles.

Matriz verbal e tipos textuais: descricdo, narracdo e
dissertacao.

Géneros e formatos discursivos. Textos para midias
tradicionais: livros, jornais e revistas e midias digitais.
Contelido

.. Tipos de leitura e leitores: contemplativo, movente,
Programatico:

imersivo, ubiquo, iterativo e generativo.

Potencializacdo da aprendizagem nos diferentes tipos
de leituras.

FILATRO, Andrea; CAIRO, Sabrina. Producdo de
conteudos educacionais. Sdo Paulo: SRV Editora LTDA,
2015.

SANTAELLA, Lucia. Redagdo e leitura para o ensino. Sao
Bibliografia Basica: ' p,yo: Cengage Learning, 2013.

FILATRO, Andrea. Como preparar conteldos para EAD.
Sao Paulo: SRV Editora LTDA, 2018.

TEIXEIRA, Pollyana Ferrari. A rizomatica aventura da
hipermidia: uma analise da narrativa no ambiente
digital. Tese de doutorado. Universidade de Sao Paulo,
Escola de Comunicac¢des de Artes. Sdo Paulo. Disponivel
em:
https://doi.org/10.11606/T.27.2007.tde-06052009-143
113. Acesso em: 11 jun 2024.

VIEIRA, Caroline. Design educacional de contelddos em
EAD no ambito profissional: avaliacdo de um modelo.
Universidade Aberta de Portugal. Dissertacdo de
Bibliografia Mestrado. Disponivel em:
Complementar: https://repositorioaberto.uab.pt/bitstream/10400.2/15
121/1/TMPEL_CarolineVieira.pdf. Acesso: 11 jun 2024.

XAVIER, Antonio Carlos. Reflexdes em torno da escrita
nos novos géneros digitais da internet. Revista
InvestigacGes. Universidade Federal de Pernambuco, v.
18, n.2, 2005, p.1-13. Disponivel em:

| //periodi foe.br/ /ind hp/INV/arti
e/view/1484. Acesso: 11 jun 2024.

LEAL, Telma Ferraz; BRANDAO, Ana Carolina Perrusi
(orgs.). Producdo de textos na escola: reflexGes e
praticas no Ensino Fundamental. Belo Horizonte:
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https://periodicos.ufpe.br/revistas/index.php/INV/article/view/1484

Auténtica, 2007. Disponivel em:
h //www.serdigital.com.br/gerenci r/clien

el/arquivos/15.pdf. Acesso: 11 jun 2024.

CAROLEI. Paula. movimentos hipertextuais em cursos
online. Tese de Doutorado- FEUSP. 2007.

Componente

Camada 5 )
Curricular:

Introdugao a linguagem sonora e audiovisual

Carga horaria: 30 horas (15 tedricas + 15 praticas)
Carga horaria
extensdao -

curricularizada:

Do espectador ao produtor de conteudos digitais
humanos e ndo humanos. Géneros sonoros e
audiovisuais, suas potencialidades educacionais e
cientificas e a transformagdo da produgdo audiovisual
com a inteligéncia artificial.

Ementa: Do radio ao podcast: caracteristicas da matriz sonora.

elementos e avaliagdo de materiais educacionais em
audio. As varias faces do audiovisual e sua capacidade
de comunicar e fazer ciéncia como processo educativo.
Formatos de videos educacionais para EaD do video
aula expositiva a videos imersivos, criticos e interativos.

Do radio ao podcast: formatos, linguagem e
potencialidades educacionais

Producdo audiovisual como ciéncia e educacao

Conteudo Formatos de video para EaD: do video aula expositiva a
Programatico: formatos mais criticos, interativos e imersivos

A inteligéncia artificial na producdo sonora e
audiovisual.

ALVES, M. N.; ANTONIUTTI, C. L.; FONTOURA, M. Midia
e produgdo audiovisual: uma introdugdo. Curitiba:

Editora Intersaberes, 2012. E-book.
Bibliografia Basica:
MACHADO, A. Pré-cinemas e pds-cinemas. Campinas:

Editora Papirus, 2023. E-book.

VALIM, S.; MARQUES, A. Do audio ao visual: producdo,
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técnica e panorama contemporaneo do radio e da TV
no Brasil. Curitiba: Editora Intersaberes, 2021.

JAVORSKI, E. Radiojornalismo: do analdgico ao digital.
Curitiba: Editora Intersaberes, 2017.

RADDATZ, V. L. S. et al. (org.). Radio no Brasil 100 anos
de histdria em (re)construgdo. ljui: Unijui, 2020.

RADICETTI, F. Escutas e olhares cruzados nos contextos

audiovisuais. Curitiba: Editora Intersaberes, 2018.
Bibliografia
Complementar: RADICETTI, F. Trilhas Sonoras: O Que Escutamos no

Cinema, no Teatro e nas Midias Audiovisuais. Curitiba:
Editora Intersaberes, 2018.

VALIM, S.; RIOS, A. O.; LOPES, D. Producdo de texto em
TV: Da pauta a transmissdao. Curitiba: Editora
Intersaberes, 2021. E-book.

00 Camadas Componente

) Autoria, Processos de criagdo e suas tecnologias
2,4,5e10 | Curricular:

Carga hordria: 45 horas (15 tedricas + 30 praticas)
Carga horaria
extensao --

curricularizada:

Estudo do processo criativo no Design Educacional, com
énfase na curadoria e desenvolvimento de recursos
digitais. Analise das matrizes de linguagem e
pensamento, suas combinacdes e complexidades
semidticas no contexto educacional. Avaliagdo e
atribuicdo de valor pedagdgico aos recursos educacionais
digitais, incluindo estratégias de recomendagdo e
etiquetagem. Elaboracdo de roteiros, storyboards e
outros artefatos, explorando as camadas semidticas e
educacionais. Comparagdo critica de softwares de
autoria, considerando suas légicas estruturais (storyline,
fluxo ou paginas). Introducdo ao uso da inteligéncia
artificial como ferramenta de apoio na criacdo de
recursos educacionais digitais.

Ementa:

Autoria do Design Educacional
Conteudo
Programético: Curadoria de recursos: identificagdo de formatos,

complexidade semidtica e potencial educacional
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Estratégias de organizagdo, valoracdo, recomendacdo e
etiguetamento.

Artefatos de comunica¢do e apoio a autoria: roteiros,
storyboards, etc

Inteligéncia artificial como apoio a criacdo hipertextual

ANTERO, K. L., MELO, M. R. Roteiro e storyboard.
Curitiba: Editora Intersaberes, 2021.

CAMPIOTI, D. Oficina de roteiro: um guia pratico. 1. ed.
Rio de Janeiro: Freitas Bastos, 2023.

Bibliografia Basica: ' pRocHA, Aline Daiana Garibaldi da; OTA, Marcos Andrei;
HOFFMANN, Gustavo (Org.). Aprendizagem digital:
curadoria, metodologias e ferramentas para o novo
contexto educacional. Porto Alegre: Penso, 2020.

LEAO, Lucia. Paradigmas dos processos de criacdo em
midias digitais: uma cartografia. VIRUS Revista do
Grupo Nomads, USP, v. 6, p. 05-27, 2011. Disponivel
em: <http://www.nomads.

usp.br/virus/virus06/?sec=3&item=1&lang=pt>. Acesso
em: 2 out. 2017.

GOMES, Luiz Fernando. Hipertexto no cotidiano escolar.
Bibliografia Sao Paulo: Cortez, 2013.

Complementar:
P BOZZA, Gabriel. Redac¢do ciberjornalistica: teoria e pratica

na comunicagao digital. Curitiba: Intersaberes, 2018.

RAMAZZINA-GHIRARDI, Ana Luiza. Intermidialidade: uma
introdugdo. Sao Paulo: Contexto, 2022.

SANTAELLA, Lucia. Semidtica aplicada. 2. ed. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2018.

00 Camada 5 Componente

Producdo Multimodal e Hipertextual
el0 Curricular: ¢ P

Carga horaria: 30 horas (15 tedricas + 15 praticas)

Carga horaria _
extensao
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curricularizada:

Producdo de camadas textuais e multimodais
experimentando varias ldégicas. Tipos de link. Logicas de

Ementa: navegacdo. Formas de organizacdo da informacdo:
circulares, lineares, arvores, fluxos e redes. Producdo
multimodal de recursos didaticos.

Producdo de camadas textuais e multimodais
experimentando varias ldgicas. Tipos de link. Logicas de
navegacdo. Formas de organizacdo da informacdo:
circulares, lineares, arvores, fluxos e redes. Producdo
multimodal de recursos didaticos.

Conteudo
Programatico:

GOMIES, Luiz F. Hipertexto no cotidiano escolar. v.1. Sdo
Paulo: Cortez, 2013.

FILATRO, Andrea; CAIRO, Sabrina. Produ¢do de conteludos

Bibliografia Bésica: educacionais. S3o Paulo: SRV Editora LTDA, 2015.

FREITAS, M. F. Design de livro: do cédice ao e-book.
Curitiba: Editora Intersaberes, 2022.

FERRARI, Pollyana. Hipertexto, Hipermidia: as novas
ferramentas da comunicacdo digital. [Digite o Local da
Editora]: Editora Contexto, 2007.

SANTOS, Edméa; SILVA, Marco. Desenho didatico para
educacdo on-line. Em Aberto, v. 22, n. 79, 2009. (Acesso
aberto)

HORN, Robert E.; WEBER, Robert P. New Tools For
Resolving Wicked Problems: Mess Mapping and
Resolution Mapping Processes. Strategy Kinetics, LLC,

.- . 2007. (Acesso aberto)
Bibliografia

Complementar: PIMENTEL, Mariano; CARVALHO, Felipe da Silva Ponte.
Principios da Educacdo Online: para sua aula nao ficar
massiva nem macante! SBC Horizontes, maio 2020.
(Acesso aberto)

SILVA, C. P. Cenarios panoramaticos: uma metodologia
para projetacio em design estratégico. Sdo Paulo:
Blucher, 2021.

ALVES, G. S. et al. Experiéncia criativa: criacdao de
contetldo com Twine. Porto Alegre: SAGAH, 2020.
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Componente

Camada 0 .
Curricular:

Iniciagdo ao Projeto Pessoal e Profissional

Carga horaria: 15 horas (5 tedricas + 10 praticas)
Carga horaria
extensao -

curricularizada:

Reflexdo sobre sua trajetdria pessoal de estudos e
Ementa: carreira. Definicdo de metas a curto, médio e longo prazo.
Construcdo da base de visualizacdo da sua jornada pessoal

Competéncias do Design Educacional descrita na CBO:
Plano de aprendizagem do semestre e do curso

Organizagao do mapa de prioridades

Conteudo
Programatico:

Definicdo de metas Pessoais
Design de jornada pessoal

Acompanhamento e autogestdo do seu processo no
semestre: recursos produzidos, desafios enfrentados e
licdes aprendidas

BENITO, C. Time Mindfulness: Assuma o controle de seu
tempo e viva de forma mais prdspera e criativa. Rio de
Janeiro: Agir, 2021.

FELLIPPELLI, Adriana. Autoconhecimento Para Um Mundo
Bibliografia Basica: \je|hor. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2021.

CLAZIE, I. Portfélio Digital de Design. Sdo Paulo: Blucher,
2022.

FILATRO, Andrea. Design Instrucional na Pratica. Sdo
Paulo: Editora Pearson, 2008.

GABRIEL, Martha. Vocé, eu e os robds: como se
transformar no profissional digital do futuro. 2. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2021.

Bibliografia LO, A. W. Em busca do portfélio perfeito: as histérias, as
Complementar: vozes e os principais insights dos pioneiros que moldaram
a forma como investimos. [S.l.: s.n.], 2022. E-book.

VILLAS BOAS, B. M. F. Portfélio, avaliacdo e trabalho
pedagodgico. [S.l.: s.n.], 2013. E-book.

TAJRA, S. F. Projeto de vida para uma carreira
empreendedora. Sdo Paulo: Erica, 2022.
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00 Camadas 0, Componente
’ P Seminarios sobre a Profissdo do Design Educacional

1e10 Curricular:
Carga horaria: 15 horas (7 tedricas + 8 praticas)
Carga hordria
extensao --

curricularizada:

Organizacdo de encontro de profissionais que atuam
como Designers Educacionais nos diferentes contextos

Ementa: L . A
como a finalidade de compartilhar experiéncias,
necessidades formativas e desafios encontrados
Profissio  Designer  Educacional: Valorizacdgo e
reconhecimento social

Conteudo

L. Praticas do Designer Educacional
Programatico:

Design Educacdo como ag¢do de inovagdo

MELLO, Cleyson de Moraes; ALMEIDA NETO, José Rogério
Moura de; PETRILLO, Regina Pentagna. Educacdo e
Inovagdo - Educagdo que Transforma. Rio de Janeiro:
Processo, 2022.

SENA, Elayne Thays de Lara. De volta para o futuro:
Bibliografia Basica: ' experiéncias inovadoras em educacio ao redor do
mundo. Curitiba: Contentus, 2020.

FILATRO, Andrea. Design Instrucional na Pratica. Sado
Paulo: Editora Pearson, 2008.

GABRIEL, Martha. Vocé, eu e os robds: como se
transformar no profissional digital do futuro. 2. ed. Sao
Paulo: Atlas, 2021.

SPAGNOLO, Carla; SANTOS, Bettina Steren dos. Design
Bibliografia thinking na (trans)formacdo de professores. 1. ed. Caxias
Complementar: do Sul: Educs, 2021.

KIMIECK, Jorge Luiz. Design instrucional aplicado a
educacdo. 1. ed. Curitiba: Intersaberes, 2023.

MELLO, Cleyson de Moraes; ALMEIDA NETO, José Rogério
Moura de; COSTA, Marcio Martins da. Para compreender
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o design instrucional. Rio de Janeiro, Processos, 2023.

SILVA, Elisangela. Design Instrucional. Rio de Janeiro:
Freitas Bastos, 2022.

2° Semestre

Unidade Curricular 1: Design educacional em contextos nao formais, culturais e inclusivos

Competéncias a serem desenvolvidas:

Reconhecer identidades e particularidades dos grupos envolvidos em processos
educativos, com foco na inclusdo e diversidade.

Estabelecer identidade, fundamentos e linguagens nos processos mediados por meio
de tecnologias da informacgdo e comunicacao.

Aplicar principios de design educacional em contextos de educagao ndo formal, com
énfase na inclusao.

Conhecer padrdes de acessibilidade, ampliando os canais de acesso para diferentes
publicos com a légica do Design Universal.

Investigar diferentes abordagens de ensino-aprendizagem em contextos ndo formais e
culturais, priorizando a inclusdo e a diversidade.

Identificar e mapear questdes educacionais relevantes nos espacos de educacdo nao
formal, buscando parametros para estabelecer parcerias para o desenvolvimento de
projetos de intervencao.

Avaliar projetos e recursos educacionais que consideram a diversidade e inclusao, sob
a perspectiva dos direitos humanos e da responsabilidade social.

Conhecer formas de financiamento e estratégias de viabilizacdo de projetos de
educacdo ndo formal.

Conhecer e aplicar métodos de pesquisa em contextos nao formais para promover a
inovacao social através da educacao.

Competéncias principais do Projeto integrador:

Analisar projetos e recursos educacionais desenvolvidos em espacos ndao formais,
considerando a légica inclusiva de respeito a diversidade e as emergéncias sociais.

Propor solugBes educacionais e/ou projetos de intervencdo que priorizem a acdo de
codesign e redesign com os protagonistas sociais, baseando-se no mapeamento das
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emergéncias identificadas.

e Promover praticas dialdgicas e colaborativas nos projetos, utilizando tecnologias

inclusivas

para maximizar o impacto social.

e Propor e planejar intervencdes educacionais que sejam socialmente responsaveis e
inclusivas, respeitando a diversidade e promovendo a equidade social.

Unidade Curricular 01

Design educacional

em contextos ndao
formais, culturais e
inclusivos

Subdisciplinas da

01  Camadas1
e3

Ementa do médulo
Esse mddulo aborda o Design
Educacional com foco em contextos
ndo formais, inclusivos e culturais,
integrando principios de direitos
humanos, diversidade e tecnologias
inovadoras. Exploragao dos
fundamentos do design educacional,
metodologias de ensino e
aprendizagem social, cultural, critica
e emancipatéria, bem como
tecnologias imersivas e inclusivas
para criar experiéncias educacionais
acessiveis e culturalmente sensiveis.

Também enfatiza a pesquisa e
inovacdo social, gestdo de projetos
educacionais e avaliagdo

socialmente responsdvel. Os alunos
desenvolverdao  habilidades em
producdo colaborativa e autoral,
design critico e especulativo, e
aprenderdo a criar materiais e
avaliar plataformas adaptadas para
promover a diversidade e ampliar o
acesso a educagdo.

No projeto integrador, vdao propor

intervengdes e solucgdes
educacionais inovadoras e inclusivas
para contextos ndo formais e

culturalmente diversos.

Unidade Curricular:

Componente
Curricular:

Carga hordria:
Carga hordria

extensao
curricularizada:

6 horas

Subdisciplinas

Direitos humanos e Inclusao
Identidade, Diversidade e Direitos Humanos
Ensino e aprendizagem social, cultural,
critico e emancipatdrio

Design Critico, Especulativo e de futuros
Tecnologias imersivas, aumentativas e
inclusivas

Pesquisa e inovagdo social
Fundamentos do Design

Letramento (ou introdugdo?) gestdo de
projetos

Avaliacdo socialmente responsavel
Projeto Pessoal e Profissional Il
Seminarios de Design Educacional Il

Identidade, Diversidade e Multiculturalismo

30 horas (20 tedricas + 10 praticas)
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Aborda questdes fundamentais relacionadas a identidade,
diversidade e multiculturalismo, com énfase em contextos
nao formais de aprendizagem e na perspectiva das cidades

Ementa:
educadoras. O curso explora os desafios da inclusao, os
direitos humanos e as dindmicas entre identidade,
alteridade e diferenca em espacos educacionais diversos.
Identidade, Alteridade e Diferenca.
i A Cidade Educadora. Educacdo para os direitos humanos.
Conteudo

Desafios da Inclusdao em espacgos ndo formais de

Programatico: .
aprendizagem.

FERRAZ, Carolina V.; LEITE, Glauber Salom3o. (org.). Direito a
Diversidade. Grupo GEN, 2015.

PACHECO, J. Caminhos para a inclusdo: um guia para o

aprimoramento da equipe escolar. Porto Alegre: Artmed,
Bibliografia Basica: = 2007.

SANTOS, B. S.; MARTINS, B. S. O Pluriverso dos Direitos
Humanos. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2019.

CANDAU, V. M. F. Multiculturalismo e educagdo: desafios
para a pratica pedagdgica, in: CANDAU, V. M.; MOREIRA, A.
F. (org.). Multiculturalismo: diferengas culturais e praticas
pedagdgicas. Petrépolis: RJ, 2010. pp. 13-37.

GOHN, M. G. Educacgdo ndo formal e cultura politica:
impactos sobre o associativismo do terceiro setor. Sdo Paulo:

Bibliografia Cortez, 2001.

Complementar: L . N
LEMOS, A. A comunicagdo das coisas. Sdo Paulo: Anne

Blume, 2013.

SOARES, I. Educomunicagdo: o conceito, o profissional, a
aplicacdo. Sdo Paulo: Editora Paulinas, 2011.

WARSCHUER, M. Tecnologia e inclusdo social: A exclusdo
digital em debate. Sdo Paulo: Editora SENAC, 2006.

02 Componente
Camada 7 P

Letramento em gestao de projetos
Curricular: 8 prol
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Carga horaria: 30 horas (15 tedricas + 15 praticas)

Carga hordria
extensao 6 horas
curricularizada:

Introducdo a gestdo de projetos, com énfase no
Ementa: financiamento de projetos educacionais, e sua associagao
com o design educacional.

Introducdo a gestdo de projetos
Gestdo de projetos e design educacional

Conteudo Elementos basicos para a gestdo de projetos

Programatico:
Registro do inicio do projeto

Financiamento de projetos de educagao em espagos nao
formais

CARVALHO, Marly M. Fundamentos em Gestdo de Projetos -
Construindo Competéncias para Gerenciar Projetos. Sdo
Paulo: Grupo GEN, 2018.

JUNIOR, José F. PM Canvas. S30 Paulo: SRV Editora LTDA,
Bibliografia Basica: | 2020.

FILATRO, Andrea; CAIRO, Sabrina. Producdo de conteudos
educacionais. Sdo Paulo: SRV Editora LTDA, 2015.

CAMARGO, Robson Alves de; RIBAS, Thomaz. Gestao agil de
projetos. S3o Paulo: SRV Editora LTDA, 2019.

BRANCO, Renato Henrique F.; LEITE, Dinah Eluze S.; JUNIOR,
Rubens V. Gestao Colaborativa de Projetos. Sdo Paulo: SRV
Bibliografia Editora LTDA, 2016.
Complementar:
FILATRO, Andrea; CAVALCANTI, Carolina C. Metodologias

inov-ativas: na educacdo presencial, a distancia e corporativa.
Sao Paulo: SRV Editora LTDA, 2023.
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Componente Ensino-aprendizagem social, cultural, critico e

Camada 2 . L.
Curricular: emancipatdria

Carga horaria: 30 horas (20 tedricas + 10 praticas)

Carga hordria
extensao 6 horas
curricularizada:

Concepgdes educacionais que valorizam o protagonismo dos
individuos e da comunidade, as praticas dialdgicas,

Ementa: L . . . .. . .
participativas, inclusivas e emancipatérias. Pedagogia Social
Critica. Aprendizagem baseada em comunidades
Aprendizagem na perspectiva da transformacao social,
cultural
e comunitaria

Conteudo

Programatico: Abordagens educacionais da Pedagogia Critica
Praxis pedagdgica na Contemporaneidade

Processos de Inclusdo, Autonomia e Protagonismo

GAMEZ, L.; MARQUES, V. C. PREMISSAS PARA UMA
PROPOSTA METODOLOGICA

INOVADORA: PSICODRAMA PEDAGOGICO NA EDUCAGAO
ON-LINE. REVISTA E-CURRICULUM (PUCSP), v.

V.19, p. 543-563, 2021.

GAMEZ, L.; HARDAGH, C. C. Cultura e a¢do docente: praxis

Bibliografia Basica: pedagdgica na perspectiva da interculturalidade e dos
direitos humanos. In: NUNES, C. A.; POLLI, (Org.). Paulo
Freire e os

Direitos. Jundiai: Fibra, 2021. p.165-175.

HARDAGH, C.C.; GAMEZ, L. (Org.). Paulo Freire e a praxis
pedagdgica na contemporaneidade. Diadema: V&V, 2021.

BAPTISTA, Maria Cecilia Veluk Dias. O palco da
espontaneidade: psicodrama contemporaneo. Sao Paulo:
Roca, 2012.

Bibliografia
Complementar:
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CASTORINA, José. A.; BAQUERO, Ricardo. J. Dialética e
Psicologia do Desenvolvimento: o pensamento de Piaget e
Vygotsky. Porto Alegre: Grupo A, 2011.

GHIRALDELLI Junior, Paulo. As licdes de Paulo Freire.
Barueri: Manole, 2012.

ZITKOSKI, Jaime José. Dicionario Paulo Freire. S3o Paulo
Auténtica 2008.

ZITKOSKI, Jaime. J. Paulo Freire & a Educacdo. Belo
Horizonte: Grupo Auténtica, 2010.

04 Camadas Componente

) Tecnologias colaborativas, imersivas e inclusivas
3ed Curricular:

Carga hordria: 30 horas (10 horas e 20 horas)

Carga hordria
extensao 6 horas
curricularizada:

Principios e modelos de colaboragao online.
Ferramentas de comunicagdo e colaboragdo em equipe.

Plataformas colaborativas para trabalho remoto e
colaboragdo sincrona e assincrona. Realidade Virtual

(RV): conceitos basicos, dispositivos e aplica¢oes.
Ementa:

Realidade Aumentada (RA): principios, tecnologias e
casos de uso. Tecnologias assistivas para diferentes
necessidades (visual, auditiva, motora, cognitiva).
Metaverso.

Desenvolvimento e aplicacdo de solugGes assistivas.
Fundamentos e aplicacGes de Softwares Colaborativos

. em Softwares Colaborativos
Conteudo

Programatico: o .
Tecnologias imersivas

Tecnologias inclusivas
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BERSCH, R. C. R. Introdugdo a Tecnologia Assistiva. Porto
Alegre: Assistiva — Tecnologia e Educacao, 2013.

PIMENTEL, M.; FUKS, H. Sistemas Colaborativos. 1a
edicdo ed. Rio de Janeiro, Elsevier, 2011. Disponivel em

<https://sistemascolaborativos.uniriotec.br/>. Acesso
em <11/06/2024>.

Bibliografia Basica: TORI, Romero; da SILVA, Marcelo Hounsell (Org.).
Introducdo a Realidade Virtual e Aumentada 3a edi¢do
(Pré-Simpdsio SVR 2020) Porto Alegre Sociedade
Brasileira de Computacdo -SBC Comissdo Especial de
Realidade Virtual e Aumentada -CE-RV, 2020. Disponivel
em:
<https://sol.sbc.org.br/livros/index.php/sbc/catalog/vie
w/66/291/540-1>.

GALVAO FILHO, T. A. Tecnologia

Assistiva para uma Escola Inclusiva:

Apropriacdao, Demandas e Perspectivas. 2009. 346f.
Tese (Doutorado em Educagao), Faculdade de Educacao,
Universidade Federal da Bahia, Salvador, 2009.

PARISI, Denise Antonia Lentini et al. A Mediacdo Virtual
e os Avancos Tecnoldgicos do Sistema Metaverso /
Virtual Mediation and Technological Advances in the
Metaverse System. ID on line. Revista de psicologia,
[S.I.], v. 16, n. 62, p. 92-102, ago. 2022. ISSN 1981-1179.
Disponivel em:
<https://idonline.emnuvens.com.br/id/article/view/350
6>. Acesso em: 02 nov. 2022.

Bibliografia doi:https://doi.org/10.14295/idonline.v16i62.3506

Complementar:
P QUEIROZ, Anna Carolina Muller et al. Silver Lining for

Learning, Episode 54: Immersive virtual reality. Lemann
Center for Educational Entrepreneurship and Innovation
in Brazil, 2021. Disponivel em:
<https://lemanncenter.stanford.edu/media/silver-lining-
learning-episode-54-immersive-virtual-reality>.

ZHANG, X.; CHEN, Y.; HU, L.; WANG, Y. The metaverse in
education: definition, framework, features, potencial
applications, challenges and future research topic.
Front. Psychol. Disponivel em: <
https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fpsyg.202
2.1016300/full >
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04

Camada
2e3

Componente
Curricular:

Carga hordria:

Carga hordria de
extensdo

Ementa:

Conteudo
Programatico:

Educacdo Inclusiva e Direitos Humanos

30 horas (20 tedricas e 10 praticas)

6 horas

Analisar a construcdo histdrica, politica e cultural do
conceito de direitos humanos, bem como da inclusdo
no contexto educacional, explorando o papel crucial do
designer educacional na construgdo de uma educacao
justa e acessivel a todos. Abordaremos legislacdes,
politicas e praticas que garantem o acesso e a
participacdo de pessoas com deficiéncia e grupos
minoritarios em diferentes niveis e modalidades de
ensino. Através de andlises e reflexes sobre a realidade
brasileira e internacional, a disciplina visa desenvolver a
capacidade critica e criativa do designer educacional
para a criagdo de ambientes, recursos e estratégias
inclusivas, promovendo a igualdade e a justica social.

Histdria dos Direitos Humanos. Perspectivas filoséficas e
sociais dos direitos humanos. Documentos precursores
dos direitos humanos. Direitos Humanos e legislacdo.

Convengao sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia da ONU: Analisar o contexto internacional e
0s compromissos do Brasil com a inclusao.

Educagdo Inclusiva: Desvendar os conceitos, suas
relagGes e a importancia de uma abordagem
interseccional.

Contexto Histdrico-Social da Inclusdo: Explorar as lutas
por direitos e a evolugdo do conceito de inclusdo na
educacao.

A Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia
(Lei n® 13.146/2015): Analisar seus impactos na
educagdo e a importancia da sua implementagao.
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O Decreto n29.057/2017 (EaD): Compreender o papel
do designer educacional na garantia da acessibilidade e
inclusdo em cursos a distancia.

A importancia da legislacdao e das politicas para a
construcdo de uma educacdo justa: Analisar a relagao
entre legislacdo e pratica.

MANTOAN, M.T.E. Inclusdo escolar: o que é? Por qué?
Como fazer? Sao Paulo: Editora Moderna, 2015

MENDES, E. G. (2019). A politica de educagado inclusiva e
o futuro das instituicdes especializadas no Brasil.
. o Arquivos Analiticos de Politicas Educativas, v. 27, n. 22,
Bibliografia Basica:
p. 1-27.
SASSAKI, R. Inclusdo: construindo uma sociedade para
todos. Rio de Janeiro: Editora Cortez, 1999.

Garcia, R. M. C., & Michels, M. H. (2022). Educagdo e
Inclusdo: equidade e aprendizagem como estratégias do
capital. Educacdo & Realidade, 46(3). Recuperado de
https://seer.ufrgs.br/index.php/educacaoerealidade/arti
cle/view/116974

MENDES, E. G. Breve histérico da Educacdo Especial no
Brasil. Revista Educacion y Pedagogia, v. 22, p.
93-110,2010. Disponivel em:
http://aprendeenlinea.udea.edu.co/revistas/index.php/
revistaeyp/article/viewFile/9842/9041

Bibliografia

BRASIL. Lei n2 13.146, de 6 de julho de 2015. Lei
Complementar:

Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia.
Disponivel em:

https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/ ato2015-2018/2
015/1ei/113146.htm

BRASIL. Decreto n? 9.057, de 25 de maio de 2017.
Regulamenta o art. 80 da Lei n2 9.394, de 20 de
dezembro de 1996, que estabelece as diretrizes e bases
da educacdo nacional. Disponivel em:
https://www.in.gov.br/materia/-/asset publisher/Kujrw

0TZC2Mb/content/id/20238603/do1-2017-05-26-decret
0-n-9-057-de-25-de-maio-de-2017-20238503

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE) - 2026 79


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2015/lei/l13146.htm
https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2015/lei/l13146.htm
https://www.in.gov.br/materia/-/asset_publisher/Kujrw0TZC2Mb/content/id/20238603/do1-2017-05-26-decreto-n-9-057-de-25-de-maio-de-2017-20238503
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https://www.in.gov.br/materia/-/asset_publisher/Kujrw0TZC2Mb/content/id/20238603/do1-2017-05-26-decreto-n-9-057-de-25-de-maio-de-2017-20238503

BRASIL. Ministério da Educagdo. Politica Nacional de
Educacdo Especial na Perspectiva da Inclusdo Escolar,
2008a. Disponivel em:

<portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/politica.pdf>.

CARVALHO, Rosita Edler. Educagao inclusiva: com os
pingos nos “is”. 4. ed. Porto Alegre: Ed. Meditacdo,
2006.

UNESCO. (1994). Declaragdo de Salamanca e linha de
Acdo sobre Necessidades Educativas Especiais.
Salamanca: Espanha.

UNESCO. (1990). Declaragdo Mundial sobre Educagao
para Todos: satisfacdo das necessidades basicas de
aprendizagem. Acesso em: 10 fev. 2016. Disponivel em:
http://unesdoc.unesco.org/images/0008/000862,/0862
91por.pdf

UNESCO. Convengao sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia. Disponivel em:

h ://www.un.or; velopmen isabiliti n
vention-on-the-rights-of-persons-with-disabilities.html

UNESCO. Declaragao Universal dos Direitos Humanos.
Disponivel em:
<http://unesdoc.unesco.org/images/0013/001394/139

423por.pdf>.

05 Camada

sSes Componente Curricular: Pesquisa e inovagao social

Carga horaria: 30 horas (15 tedricas e 15 praticas)

Carga hordria extensao

2 . 6 horas
curricularizada:

Exploragdo das dindmicas sociais contemporaneas e as
possibilidades de processos educativos mediadas pela
tecnologia. Foca no impacto da tecnologia nas relagdes entre
local e global, e nas formas de representa¢do, empoderamento,
expressdo, protagonismo social, diversidade e diferengas em
contextos multiculturais.

Ementa:
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Conteudo
Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Introducdo a Pesquisa e Inovacgdo Social
Inovagao na Educagdo nao formal
Design Justice

Design Science Research

DRESCH, A.; LACERDA, D. P.; ANTUNES JUNIOR, J. A. V. Design
science research: método de pesquisa para avango da ciéncia e
tecnologia. Porto Alegre: Bookman, 2020.

ECHEVESTE, M. E. S.; KULPA, C. C.; SONEGO, M. Abordagens
para a criacdo de valor na inovacado. Porto Alegre: Editora da
UFRGS, 2020. Disponivel em:
https://lume.ufrgs.br/handle/10183/206642. Acesso em:
18/10/2021.

SOUZA, C. C. Jovens, escola e cultura midiatica: construgdes
metodoldgicas para a Educacdo. Belo Horizonte: Editora UEMG,
2020. Disponivel em:
http://eduemg.uemg.br/component/k2/item/195-jovens-escol
a-e-cultura-midiatica. Acesso em 18/10/2021.

BUSSOLOTTI, J. M.; MONTEIRO, P. O. (Org.). Tecnologias da
informacdo e comunica¢do e metodologias ativas. Taubaté:
EdUnitau, 2018. Disponivel em:
https://mpemdh.unitau.br/wp-content/uploads/2018/10/Tecn
ologias-da-informacao-e-metodologias-ativas-E-book.pdf.
Acesso em: 18/10/2021.

COSTA, M. C. C. Democratiza¢do das midias e educacao.
Comunicacao & Educacado, [S. I.], v. 26, n. 1, p. 54-64, 2021.
Disponivel em:
https://www.revistas.usp.br/comueduc/article/view/159032.
Acesso em: 18/10/2021.

MENDONCA, R. M. L. O.; FIGUEIREDO, M. C. B. (orgs). Economia
Criativa: praticas para inovacao e desenvolvimento. Belo
Horizonte: Editora UEMG, 2019. Disponivel em:
http://eduemg.uemg.br/images/livros-pdf/catalogo-2019/Econ
omia/economia_criativa.pdf. Acesso em: 18/10/2021.

MONTEIRO, A. O que é a Inovagado Social? Maleabilidade
Conceitual e Implicagdes Praticas. Disponivel em:
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0011-
52582019000300201. Acesso em: 18/10/2021.
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ORTH, M. A.; FRUET, F. S. O.; OTTE, J.; NEVES, M. (orgs.).
Tecnologias da informacdo e da comunicacdo: formacgdo e
pratica de professores. Pelotas: Ed. da Universidade Federal de
Pelotas, 2018. Disponivel em:
http://guaiaca.ufpel.edu.br/bitstream/prefix/4023/3/TICS.pdf.
Acesso em: 18/10/2021.

06 Camada Componente
6 Curricular:

Fundamentos do Design

Carga hordria: 30 horas (20 tedricas e 10 praticas)
Carga hordria

extensao 15 horas

curricularizada:

Compreensdo dos fundamentos de design, modelos e

Ementa: . .

aplicagdes no contexto educacional.

Estruturas (suporte, diagrama e grid)

Estética (forma, cor, texto e dudio)
Conteudo Experiéncia do usuario, centralidade no humano, Codesign e
Programatico: Design universal

Materiais e ferramentas

WHEELER, Alina Design de Identidade da Marca: Guia
Essencial para Toda a Equipe de Gestao de Marcas. Porto
Alegre: Grupo A, 2019.

Bibliografia Basica: SAMARA,.T|mothy. Grid: construgao e desconstrugao.
Cosac-Naiff, 2007

LUPTON, Ellen. Tipos na tela. Editora GG, 2015

YABLONSKI, John. Leis da psicologia aplicadas a UX. Editora,

Bibliografia O'Reilly, 2020.

Complementar: LUPTON, Ellen.Novos fundamentos do design. Editora

Cossac-Naiff, 2008
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07

Camadas

0,1,2,3,4, Componente
5,6,7,8,9, Curricular:
10

Carga hordria:
Carga hordria

extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo
Programatico:

Bibliografia Basica:

NOBLE, lan; BESTLEY, Russell. Pesquisa Visual: Introducédo as
Metodologias de Pesquisa em Design Grafico. Porto Alegre:
Grupo A, 2013.

BONSIEPE, G. Design como Pratica de Projeto. Sao Paulo:
Editora Blucher, 2012.

JUNIOR, Jair Alves da S. Identidades visuais flexiveis.
Disponivel em: Minha Biblioteca, Editora Blucher, 2021.

Projeto integrador |

75 horas (0 tedricas e praticas)

75 horas

Mapeamento das emergéncias sociais, analise de projetos
sociais ja realizados e proposicdao de um projeto de
Intervencgao inclusivo.

Escutar o publico, mapear territdrios, Identificar
contradi¢cGes e Controvérsias, e Fazer uma analise tedrica

Propor uma inovacao Social e Descrever as Etapas para
Pedir Financiamento e Tentar Conseguir Recurso.

Desenvolvimento de Projetos Educacionais no Contexto de
Educac¢do Nao Formal, cultural e inclusiva

ARRUDA, A. Design e inovac¢do social. S3o Paulo: Editora
Blucher, 2017.

CORDEIRO, L. P.; MAIA, C. M. Didatica: organiza¢do do
trabalho pedagdgico. Curitiba: Editora Intersaberes, 2017.

FREZATTI, F. et al. Aprendizagem baseada em problemas
(PBL): uma solugao para aprendizagem na drea de
negadcios. Sdo Paulo: Atlas, 2018.
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ALVES, A. R.; BRANDENBURG, E. J. Cidades educadoras: um
olhar acerca da cidade que educa. Curitiba: InterSaberes,
2018.

ARRUDA, A. J. V.; FERROLI, P. C. M.; L. I. (orgs). Design,
Artefatos e Sistema Sustentavel. Sdo Paulo: Editora
Blucher, 2018.

DRESCH, A.; LACERDA, D. P.; ANTUNES JUNIOR, J. A. V.
Design science research: método de pesquisa para avango

Bibliografia
& da ciéncia e tecnologia. Porto Alegre: Bookman, 2020.

Complementar:

ORTH, M. A.; FRUET, F. S. O.; OTTE, J.; NEVES, M. (orgs.).
Tecnologias da informacgdo e da comunicagdo: formacdo e
pratica de professores. Pelotas: Ed. da Universidade
Federal de Pelotas, 2018. Disponivel em:
http://guaiaca.ufpel.edu.br/bitstream/prefix/4023/3/TICS.
pdf. Acesso em: 18/10/2021.

SANTAELLA, L.; NESTERIUK, S.; FAVA, F. (orgs.). Gamificagao
em debate. S3o Paulo: Editora Blucher, 2018.

08 | Camadas Componente

) Avaliacdo socialmente responsavel
l1e9 Curricular: ¢ P

Carga horaria: 30 horas (10 tedricas e 20 praticas)

Carga hordria
extensao 6 horas
curricularizada:

Avaliacao numa perspectiva participativa e inclusiva.
Ementa: Processos e instrumentos avaliativos no desenvolvimento
de projetos sociais e na educacgado inclusiva.

Avaliacdo numa perspectiva participativa.

3 Analise qualitativa aplicada a projetos sociais.
Conteudo q P pro)

Programatico: Avaliacdo de projetos e recursos educacionais que

considerem a diversidade e a inclusdo, na perspectiva dos
direitos humanos

BRANDAO, Daniel Braga. Avaliacdo com intencionalidade
de aprendizagem: contribui¢Ges para a teoria da avaliacdo
de programas e projetos sociais. In: REPOSITORIO PUCSP

Bibliografia Basica:
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Teses e Dissertacdes dos Programas de Pés-Graduacdo da
PUC-SP Programa de Pés-Graduacdo em Educacao:
Curriculo. (

https://repositorio.pucsp.br/jspui/handle/handle/9999 ).
Acesso em 25/05/2024.

ALMEIDA, Siderly do Carmo Dahle de. Barreto, Maria
Angela de Oliveira, C. e Flavia de Oliveira Champion
Barreto. Educacgao inclusiva. Disponivel em: Minha
Biblioteca, SRV Editora LTDA, 2014.

ABBAD, Gardénia, S. et al. Medidas de avaliacdo em
treinamento, desenvolvimento e educacdo: ferramentas
para gestdo de pessoas. Disponivel em: Minha Biblioteca,
Grupo A, 20009.

GARNELO, Luiza. “Avaliacdo Por Triangulacdo de Métodos:
Abordagem de Programas Sociais.” Cadernos de saude
publica 22.5 (2006): 1115-1117. Periddicos Capes (
https://doi.org/10.1590/S0102-311X2006000500025 )

FINKLER, Lirene. Avaliagao de um projeto social para
criancas e adolescentes em situacdo de rua e suas familias.
In: Teses e DissertacGes defendidas na UFRGS. Programa
de Pds-Graduagdo em Psicologia.

GASPARINI, Max Felipe Vianna; FURTADOQ, Juarez Pereira.

Avaliacdo de Programas e Servicos Sociais no Brasil: uma

analise das praticas no contexto atual. Serv. Soc. Soc., Sao
Bibliografia Paulo, n. 117, p. 122-141, jan./mar. 2014. (

Complementar: https://doi.org/10.1590/50101-66282014000100008 )
Acesso em 25/05/2024.

STAKE, Robert E. Pesquisa qualitativa: estudando como as
coisas funcionam. Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo
A, 2011.

BONORA JUNIOR, Dorival. Estatistica basica. 1. ed. S3o
Paulo: icone, 2019. E-book.

Camadas Componente

01
le2 Curricular:

Seminarios de Design Educacional | - Projetos Inclusivos
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Carga horaria: 15 horas

Carga hordria
extensao 15 horas
curricularizada:

Exploragdo dos principios e praticas do design educacional
voltado para a educacdo inclusiva em ambientes

Ementa: nao-formais. Palestras de especialistas convidados e analise
de projetos existentes para fomentar uma visdo critica das
abordagens atuais e inovagdes no campo.

Introdugdo ao Design Educacional e Educacgado Inclusiva

Principios do Design Universal para Aprendizagem (DUA),
Tecnologias Assistivas e Recursos Educacionais Abertos

Iteragao de Designs Educacionais Inclusivos: Processos de

Conteudo . |
melhoria continua

Programatico:

Projetos Inovadores e Tendéncias Futuras: Analise de
iniciativas bem-sucedidas e discussao sobre dire¢des futuras
no campo

MELLO, Cleyson de Moraes; ALMEIDA NETO, José Rogério
Moura de; PETRILLO, Regina Pentagna. Educacdo e Inovagao
- Educacao que Transforma. Rio de Janeiro: Processo, 2022.

SENA, Elayne Thays de Lara. De volta para o futuro:
experiéncias inovadoras em educac¢do ao redor do mundo.
Curitiba: Contentus, 2020.

Bibliografia Basica:
AMARAL, L.; SCHWARTZ, R.; CAROLEI, P. Tocar, jogar e
descobrir a cidade: pele, camadas e fluxos. In: AMARAL, L,;
SCHWARTZ, R. (Orgs.). Entre Territérios e Redes: arte,
memoaria, cidades. Sdo Paulo: Instituto de Cultura
Contemporanea e Territérios, 2014. p. 116-125.

CAST (2018). Universal Design for Learning Guidelines

o . version 2.2. Disponivel em:_http://udlguidelines.cast.org
Bibliografia

Complementar: Ainscow, M. (2005). Developing inclusive education systems:

what are the levers for change? Journal of Educational
Change, 6(2), 109-124. Disponivel em:
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https://link.springer.com/article/10.1007/s10833-005-1298-
4

UNESCO (2015). Guia para assegurar a inclusdo e a equidade
na educacgao. Disponivel em:
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000247443

Educacdo aberta e inclusiva: Potencialidades e desafios
(2019). CIET:EnPED. Disponivel em:

| J/i m br/submi /ind hp/2020/arti
le/view/1313

CZERNIEWICZ, L. (2020). What we learnt from "going online"
during university shutdowns in South Africa. PhilOnEdTech.
Disponivel em:
https://philonedtech.com/what-we-learnt-from-going-online

-during-university-shutdowns-in-south-africa/

MARCHETTE, T. D. Educagdo patrimonial. Curitiba:
Contentus, 2020.

FECCHIO, T. (org.). Entre materialidades e afetos. Curitiba,
PR: Appris, 2023.

Camadas | Componente

02 .
1,5e6 Curricular:

Design critico e de realidades

Carga horaria: 30 horas (10 tedricas e 20 praticas)

Carga hordria
extensao 2 horas
curricularizada:

Analise das técnicas, tecnologias, metodologias e artes do
design com énfase no campo do design de realidades,
abordando a especulagao sobre o futuro, as metodologias
e tecnologias que surgirdo aplicadas ao que hoje se

Ementa: . ~ .
denomina educacao e propostas de design que busquem
transformar as realidades. A subdisciplina propde-se como
um laboratério no qual é permitida a especulacdo acerca
da realidade.

Contetido Design de realidades

Programatico: Design especulativo
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https://philonedtech.com/what-we-learnt-from-going-online-during-university-shutdowns-in-south-africa/
https://philonedtech.com/what-we-learnt-from-going-online-during-university-shutdowns-in-south-africa/
https://philonedtech.com/what-we-learnt-from-going-online-during-university-shutdowns-in-south-africa/

Terraformismo

Antropoceno

Novos mundos

Imaginacao

Design Educacional e Especulagdo

Especulacdo e sua relagcdo com design, educacao, arte,
ciéncia e tecnologia.

DUNNE, A.; RABY, F. Speculative Everything: design, fiction
and social dreaming. MIT Press, 2014.

Bibliografia Basica: | BURKE, P. Uma histdria social do conhecimento. Rio de
Janeiro: Jorge Zahar, 2003.

BRATTON, B. The new normal. Zurique: Park Books, 2021.

HOUELLEBECQ, M. O mapa e o territdrio. Rio de Janeiro:
Record, 2012.

WARDRIP-FRUIN, N.; MONTFORT, N. The new media
reader. Cambridge: MIT Press, 2003.

NAVAS, E.; GALLAGHER, O.; BURROUGH, X. The Routledge
Bibliografia Companion to Remix Studies. New York: Routledge, 2015.

Complementar:
WELLS, H. G. O homem invisivel. Rio de Janeiro: Jorge

Zahar, 2017.

TOMELIN, Karina N.; DAROS, Thuinie. Pedagogia de
futuros: guia tedrico e pratico de letramento de futuros
para instituicdes educativas, empresas e governos. S3o
Paulo: SRV Editora LTDA, 2024.

Camada 5 Componente

02
Curricular:

Projeto pessoal e Profissional |

Carga horaria: 15 horas (5 tedricas e 10 praticas)
Carga hordria

extensao 2 horas
curricularizada:

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE) - 2026 88



Reflexdo sobre sua trajetdria pessoal de estudos e carreira
e as vivéncias de inclusdo e de valoracdo do patrimonio e
) memoria social. Identificacdo de movimentos de empatia,
Ementa: alteridade e mediac¢do nas suas experiéncias. Organizacao
das producdes e reflexdes realizadas no semestre sobre

educacgdo nao formal

Competéncias do Design Educacional para atuacdo em
contextos nao-formais e o repertério pessoal ja vivenciado

Plano de aprendizagem do semestre

Mapeamento das reverberagdes provocadas pelas

Conteudo A
experiéncias

Programatico:

Explicitagcdo da jornada do semestre

Acompanhamento e autogestao do seu processo no
semestre: recursos produzidos, desafios enfrentados e
ligdes aprendidas

SILVA, C. P. Cenarios panoramaticos: uma metodologia para
projetacdo em design estratégico. Sdo Paulo: Blucher,
2021.

BENITO, C. Time Mindfulness: Assuma o controle de seu
tempo e viva de forma mais prdspera e criativa. Rio de
Janeiro: Agir, 2021.

Bibliografia Basica:

SANTOS, E. Pesquisa-Formacao na Cibercultura. Teresina:
EDUFPI, 2019.

TAJRA, S. F. Projeto de vida para uma carreira
empreendedora. Sdo Paulo: Erica, 2022.

ALVES, G. S. et al. Experiéncia criativa: criacdo de contetdo
com Twine. Porto Alegre: SAGAH, 2020.

Bibliografia ANTERO, K. L.; MELO, M. R. Roteiro e storyboard. [S.l.]:
Complementar: Editora Intersaberes, 2021.

CAMPIOTI, D. Oficina de roteiro: um guia pratico. 1. ed. Rio
de Janeiro: Freitas Bastos, 2023.

CLAZIE, I. Portfélio Digital de Design. Sao Paulo: Blucher,
2022
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3° Semestre

Unidade Curricular 2: Design educacional em contextos abertos e em rede

Competéncias a serem desenvolvidas:

Compreender as caracteristicas da cultura digital e da sociedade em rede,
reconhecendo as linguagens, interfaces tecnoldgicas utilizadas em ambientes abertos e
em rede.

Desenvolver competéncias de curadoria digital de recursos educacionais abertos (REA),
incluindo busca, avaliacdo, organizacdo, remixagem, producdo e compartilhamento.

Compreender as politicas de educacdo aberta e analisar seus impactos sociais e
educacionais.

Entender os principios de gestdo da informacdo na légica da educagdo aberta e em
rede, incluindo a viabilizacdo de projetos educacionais.

Compreender e aplicar conceitos de design e as caracteristicas das linguagens digitais e
eletrénicas em projetos educacionais abertos e em rede.

Discutir e aplicar modelos de gestao de projetos educacionais em contextos abertos e
em rede, utilizando métodos ageis e criativos.

Conhecer e aplicar diferentes abordagens educacionais voltadas para processos de
ensino e aprendizagem abertos, conectivos e colaborativos.

Compreender e aplicar metodologias de avaliagdo holistica para ambientes de
educacao aberta e em rede.

Pesquisar e mapear novas tendéncias na educacdo aberta e em rede utilizando
métodos de pesquisa e producdo de conhecimento em rede.

Competéncias principais do Projeto integrador:

Analisar projetos e recursos desenvolvidos para educacdo aberta e em rede, propondo
solugbes educacionais inovadoras e curadorias digitais com base nas demandas e
necessidades identificadas.

Desenvolver competéncias de curadoria e producado colaborativa de REA, atendendo as
especificidades dos ambientes abertos e em rede.

Implementar métodos ageis e criativos na gestdo de projetos de educacdo aberta,
garantindo a flexibilidade e eficiéncia no desenvolvimento das solucdes educacionais.

Aplicar metodologias de avaliacdo holistica para projetos em educacdo aberta e em
rede, garantindo que as solugdes propostas sejam eficazes, inclusivas e acessiveis.
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Madulo 02

Design educacional em contextos
abertos e em rede

Ementa do modulo

Design educacional no contexto
de educagdo aberta e em rede,
que propde a discussdo e
proposicao de acoes
educacionais abertas e em rede
problematizando questdes como
cultura computacional, da
aprendizagem criativa,
cibercultura, agéncia dos atores
humanos e ndo humanos, as
interfaces e relagdes
humano-computador, dando
visibilidade para propdsitos e
coeréncias educacionais a partir
das abordagens do design da
educagdo e da comunicagao,
buscando  um  olhar  mais
complexo e holistico

Subdisciplinas

Cibercultura, Ciéncia Aberta e em
Rede

Cultura Computacional
Contemporanea

Gestdo de Projetos: Metodologias
ageis e criativas

Programacdo e Aprendizagem
criativa

Ensino-aprendizagem sistémica,
complexa. em rede, conectada e
colaborativa

Design e linguagens: Experimento
[

Pesquisa e inovacdo aberta e em
rede

Projeto Integrador Il

Avaliacdo Holistica: aberta e em
rede

Interagdo Humano-Computador

Projeto Pessoal e Profissional Il

Seminarios de Design Educacional
II: Projetos Abertos e em Rede

Subdisciplinas do médulo:

Unidade

Ementa do médulo

Curricular 01

Design educacional no contexto de educacdo aberta
e em rede, que propode a discussao e proposicdo de

acOes educacionais abertas e em rede
problematizando questdes como cultura

Design
educacional em

computacional, da aprendizagem criativa,

cibercultura, agéncia dos atores humanos e ndo

contextos
abertos e em
rede

humanos, as interfaces e relagdes
humano-computador, dando visibilidade para
propdsitos e coeréncias educacionais a partir das

abordagens do design da educacdo e da

comunicagdo, buscando um olhar mais complexo e

holistico

Subdisciplinas

Cibercultura, Ciéncia Aberta
e em Rede

Cultura Computacional
Contemporanea

Gestdo de Projetos:
Metodologias ageis e
criativas

Programacao e
Aprendizagem criativa

Ensino-aprendizagem
sistémica, complexa. em
rede, conectada e
colaborativa

Design e linguagens:
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Experimento |

Pesquisa e inovac¢do aberta e
em rede

Projeto Integrador Il

Avaliagdo Holistica: aberta e
em rede

Interagao
Humano-Computador

Projeto Pessoal e Profissional
Il

Seminarios de Design
Educacional II: Projetos
Abertos e em Rede

Subdisciplinas da Unidade Curricular:

Camada 0 Componente ) ..
02 . Projeto pessoal e Profissional Il
Curricular:

Carga horaria: 15 horas (5 tedricas e 10 praticas)

Carga horaria
extensao 0 horas
curricularizada:

Reflexao sobre sua vida na cibercultura, Identificacdo das
suas redes, interfaces e dispositivos utilizados e sobre a

Ementa: estimulacao, engajamento e cansago. Organizac¢do das
producdes e reflexdes realizadas no semestre sobre
educacdo aberta e em rede

Competéncias do Design Educacional para atuacdo na
cibercultura de forma mais aberta e em rede.

Contetdo Plano de aprendizagem do semestre

Programatico: . L
g Cartografia das suas redes e suas controvérsias

Explicitagdo da jornada do semestre

Acompanhamento e autogestdo do seu processo no
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01

Camadas 0
el

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Componente
Curricular:

Carga hordria:

Carga hordria
extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo
Programatico:

semestre: recursos produzidos, desafios enfrentados e licGes
aprendidas

SANTOS, E. Pesquisa-Formacao na Cibercultura. Teresina:
EDUFPI, 2019

FILATRO, Andrea. Data science na educagao presencial, a
distancia e corporativa. 1. ed. Sdo Paulo: Saraiva Uni, 2020.

ROCHA, Aline Daiana Garibaldi da; OTA, Marcos Andrei;
HOFFMANN, Gustavo (Org.). Aprendizagem digital:
curadoria, metodologias e ferramentas para o novo contexto
educacional. Porto Alegre: Penso, 2020.

FURTADO, D.; AMIEL, T. Guia de Bolso da Educacdo Aberta.
Brasilia: Iniciativa Educac¢do Aberta, 2019.

TAJRA, S. F. Projeto de vida para uma carreira
empreendedora. Sdo Paulo: Erica, 2022.

ALVES, G. S. et al. Experiéncia criativa: criacdo de contetdo
com Twine. Porto Alegre: SAGAH, 2020.

CAMPIOQTI, D. Oficina de roteiro: um guia pratico. 1. ed. Rio
de Janeiro: Freitas Bastos, 2023.

CLAZIE, I. Portfélio Digital de Design. Sdo Paulo: Blucher,
2022

Seminarios de Design Educacional lll - Projetos Abertos e
em Rede

15 horas (4 tedricas e 11 praticas)

15 horas

Organizacdo de encontro de profissionais que atuam em
projetos nacionais e internacionais de Educacdo aberta e em
rede para o compartilhamento de boas praticas e os
desafios encontrados

Projetos de Educacdo aberta
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Camada 1

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Componente
Curricular:

Carga horaria:
Carga horaria
extensao

curricularizada:

Ementa:

Aprendizagem em rede
Redes de aprendizagem nacionais e internacionais

JENKINS, H. Cultura da convergéncia. Sdo Paulo: Aleph,
2009.

KENSKI, V. M. (Org.). Design Instrucional para cursos online.
Sao Paulo: Senac Editora, 2019.

KENSKI, V. M.; SCHULTZ, J. Teorias e abordagens
pedagdgicas. In: KENSKI, V. M. (Org.). Design Instrucional
para cursos online. S3o Paulo: Editora Senac, 2015.

LATOUR, B. Reagregando o social: uma introdugdo a teoria
do ator-rede. Salvador: Edufba; Bauru: Edusc, 2012.

LEITE, A. Da cibercultura, literatura a leitura digital: uma
proposta de ensino. [S.l.]: Editora Dialética, 2022.

LEVY, P. As tecnologias da inteligéncia — o futuro do
pensamento na era informatica. Sdo Paulo: Editora 34, 1993.

NEVES, M. et al. Design educacional construtivista: o papel
do design como planejamento na educacdo a distancia. In:
SIMPOSIO INTERNACIONAL DE EDUCACAO A DISTANCIA,
2012. Anais [...]. Sdo Carlos: UFSCar, 2012.

OKADA, A.; BARROS, D. M. V. Ambientes virtuais de
aprendizagem aberta: bases para uma nova tendéncia.
Revista digital de tecnologias cognitivas, n. 3, 2010.

Cibercultura e Ciéncia Aberta e em Rede

30 horas (20 tedricas e 10 praticas)

6 horas

Compreender a tecnologia e suas implicacdes
socioculturais: do analdgico ao digital. Abordagens da
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tecnologia: Tecnéfilos (tecnologia como instrumento) e

Tecnéfobos. O mundo como construgdo cultural.
Cultura do aberto e plataformizagdo.Ciéncia e educacao
aberta.

A tecnologia como extensdao humana. A tecnologia e o
imperativo da imagem. A tecnologia e as
transformacd@es na sociabilidade contemporanea:
Contetdo tribos, comunidades e redes. Cultura da convergéncia e
Programatico: da participagdo. Cultura do aberto e
plataformizacdo.Ciéncia e educagdo aberta.

BREA, Gerson. Sobre a possibilidade de uma filosofia da
técnica correta e verdadeira. Filosofia e Educacao.
Campinas, v. 6; n. 3, out 2014, p. 42-54. Disponivel em:
https://periodicos.sbu.unicamp.br/ojs/index.php/rfe/ar

ticle/view/1750/0. Acesso em: 22 jun. 2024.

GALIMBERTI, Umberto. O Ser Humano na Era da
Técnica. Cadernos IHU Ideias, Unisinos, Sdo Leopoldo,
ano 13, n. 218, v.13, 2015, p. 1-28. Disponivel em:
https://www.ihu.unisinos.br/images/stories/cadernos/i

deias/218cadernosihuideias.pdf. Acesso em: 22 jun.
2024.

Bibliografia Basica:

OKADA, A.; BARROS, D. M. V. Ambientes virtuais de
aprendizagem aberta: bases para uma nova tendéncia.
Revista digital de tecnologias cognitivas, n. 3, 2010.

CAETANO, Juliana. Processos comunicacionais
>laborativos em rede: um estudo a respeito da ecologia
2 saberes em metaplataformas open source. Tese
Youtorado) — Pontificia Universidade Catdlica de Sao
aulo, 2017.
Bibliografia
Complementar: CHESBROUGH, Henry; VANHAVERBEKE, Wim; WEST,
Joel. Novas fronteiras em inovagao aberta. [Digite o
Local da Editora]: Editora Blucher, 2017. E-book. ISBN
9788521211211. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978
8521211211/. Acesso em: 28 mai. 2024.
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https://periodicos.sbu.unicamp.br/ojs/index.php/rfe/article/view/1750/0
https://www.ihu.unisinos.br/images/stories/cadernos/ideias/218cadernosihuideias.pdf
https://www.ihu.unisinos.br/images/stories/cadernos/ideias/218cadernosihuideias.pdf

KUSSLER, Leonardo. Técnica, tecnologia e tecnociéncia:
da filosofia antiga a filosofia contemporanea. In: Kinesis
— Revista de Estudos dos Pés-Graduandos em Filosofia.
Disponivel em
<https://revistas.marilia.unesp.br/index.php/kinesis/art

icle/view/5712> . Acesso em 22 jun. 2024.

LATOUR, B. Reagregando o social: uma introdugdo a
teoria do ator-rede. Salvador: Edufba; Bauru: Edusc,
2012.

LEITE, A. Da cibercultura, literatura a leitura digital: uma
proposta de ensino. [S.l.]: Editora Dialética, 2022.

01 Camadas 1/ Componente

. Cultura Computacional Contemporanea
ed Curricular:

Carga hordria: 30 horas (20 tedricas e 10 praticas)

Carga horaria
extensao 6 horas
curricularizada:

Conceitos da cultura computacional, tais como o digital,
0 quantico e suas representagdes na cultura

Ementa: relacionados as manifestagdes sociais, econ6micas e
politicas abertas e em rede conectadas com o design
educacional.

Conceito de Cultura Computacional
Conceitos de Cultura Digital
Cultura Quantica

A sociedade em Rede

Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo na
sociedade digital

Contetido
Programatico:

Pesquisa, desenvolvimento e Inovagao em Cultura
Computacional

Antropoceno e Cultura Computacional

Inteligéncia artificial generativa em design educacional
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https://revistas.marilia.unesp.br/index.php/kinesis/article/view/5712
https://revistas.marilia.unesp.br/index.php/kinesis/article/view/5712

DA SILVA, C. & DE ALMEIDA, J. Estudos culturais do
software. Sdo Paulo: Unifesp, 2020. Disponivel em:
<https://www.researchgate.net/publication/342783464
_Estudos_Culturais_do_Software_Software_Studies>.

MONTANO, S.; FISCHER, G.D.; KILPP, S. Impacto das
Bibliografia Basica: | novas midias no estatuto da imagem. Porto Alegre:
Sulina, 2012.

SAVAZONI, R.; COHN, S. Cultura digital.br. Rio de
Janeiro: Azougue, 2009. Disponivel em:
<https://www.procomum.org/wp-content/uploads/201
8/01/cultura-digital-br.pdf >.

CASTELLS, M. Redes de indignacdo e esperanca. Rio de
Janeiro: Zahar, 2013.

BARRETO, R. & PERISSINOTTO, P. Teoria digital Sao
Paulo: IMESP, 2010.

NELSON, T. Libertando-se da prisdo. In Barreto, R. &
Perissinotto, P. File Symposium 2005. Sdo Paulo: IMESP,
2005. Disponivel em
<https://www.researchgate.net/publication/329459882
_FILE_2005_Symposium>.

Bibliografia
Complementar:

BURKE, Peter, BRIGGS, Asa. Uma Histdria social da
midia, De Gutenberg a internet. Rio de Janeiro: Zahar,
2016.

02 Componente
Camada 7 .p Gestao de projetos: Métodos ageis e criativos
Curricular:
Carga horaria: 30 horas (15 tedricas e 15 praticas)

Carga hordria
extensao 6 horas
curricularizada:

Conjugar elementos fundamentais de Gestdo de Projetos
com Pensamento Visual: aproximacgdes, convergéncias e
Ementa: hibridismos.

Contetido Fundamentos da Gestdo de Projetos: tempo, recursos e
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Camada 3

Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga hordria
extensao
curricularizada:

Ementa:

pessoas.
Introducdo aos modelos ageis.

Fundamentos da Gestdo Visual baseada em Design:
planejamento visual, desenvolvimento e apresentacao.

Experiéncia aplicada em Projetos: utilizagao de aplicativos
de gestao, colaboracao e visualizagao.

CAMARGO, Robson. PM visual project model visual: gestao
de projetos simples e eficaz. 2. Sdo Paulo Saraiva 2018

BRANCO, Renato Henrique Ferreira. Gestdao colaborativa de
projetos. S3do Paulo Saraiva 2016

FINOCCHIO JUNIOR, José. Project model Canvas - 2 / 2019.
S3o Paulo Saraiva 2019

FILATRO, Andrea. Design thinking na educagao presencial, a
distancia e corporativa. 1. Sdo Paulo Saraiva 2017

MULLER-ROTERBERG, Christian. Design thinking para leigos.
Rio de Janeiro Alta Books 2021

STICKDORN, Marec. Isto é design thinking de servigos:
fundamentos, ferramentas, casos. Porto Alegre Bookman
2014

Programacao e Aprendizagem criativa

30 horas (15 tedricas e 15 praticas)

6 horas

Aprendizagem criativa

Introdugdo a légica de programacdo, desenvolvimento de
algoritmos e implementacdo em uma linguagem de
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programacao. Redes Abertas de Aprendizagem Criativa e
Colaborativa.

Programacdo Orientada a Objetos. Classes. Objetos.
Métodos. Heranga. Algoritmos. Varidveis Locais e Globais.
Loops. Condicionais. Operag¢des booleanas. Operagdes
matematicas. Manipulacdo de Strings. Fungdes. Criacdo de
animacdes e Jogos. Programacao Orientada a Eventos.
Aprendizagem criativa: projetos, pares, paixao e pensar
brincando. Sociedade criativa

Conteudo
Programatico:

SOUZA, Michel. Scratch: guia pratico para aplicacdo na

educacao basica, livro disponivel

em:https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/56602
2 2%20-%20Mi %2 %2 za%20201

ROSARIO, Adriana, Scratch para Professores: proposta de
objetos de aprendizagem, UFPA, disponivel em:

Bibliografia Basica: | https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/597846/2
Produto_ScratchProfessoresProposta.pdf

SEFTON, Ana Paula; GALINI, Marcos Evandro. Metodologias
Ativas: Desenvolvendo aulas ativas para uma
aprendizagem significativa. Rio de Janeiro: Freitas Bastos,
2022.

ARANTES DO AMARAL, Using Scratch to Teach Coding in
Massive Online Open Courses: A systemic Analysis, Journal
of Problem Based Learning in Higher Education, 2023,
disponivel em
https://journals.aau.dk/index.php/pbl/article/view/7390

Bibliografia TAMARIZ, Annabell (Org). Apostila de l6gica de

Complementar: programacao, IFF, disponivel
em:https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/56082

7/2/Apostila%20-%20Curso%20de%20L%C3%B3gica%20de

[s) 0, 0, 0, 0,
CCUB, Boulder. Aprendizagem criativa em familia,

disponivel em:
https://drive.google.com/file/d/1pYxHOY18tGI1DISrzgINfE
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https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/566023/2/Produto%20-%20Michel%20de%20Souza%202019.pdf
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https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/597846/2/Produto_ScratchProfessoresProposta.pdf
https://journals.aau.dk/index.php/pbl/article/view/7390
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/560827/2/Apostila%20-%20Curso%20de%20L%C3%B3gica%20de%20Programa%C3%A7%C3%A3o.pdf
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/560827/2/Apostila%20-%20Curso%20de%20L%C3%B3gica%20de%20Programa%C3%A7%C3%A3o.pdf
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/560827/2/Apostila%20-%20Curso%20de%20L%C3%B3gica%20de%20Programa%C3%A7%C3%A3o.pdf
https://drive.google.com/file/d/1pYxH0Y18tGl1DlSrzqlNfEAHjIZMhsr3/view

AHjlZMhsr3/view

FUNDACAO SCRATCH, Cartdes de Programacao do Scratch
3.0, disponivel em:
https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/pt-br/scratc

h-cards-all.pdf

JOSHI, Ahbay Advanced Scratch Programming, disponivel
em

http:// bhavioshi : bookl/

f

MELLO, Cleyson de Moraes; ALMEIDA NETO, José Rogério
Moura de; PETRILLO, Regina Pentagna. Educagdo e
Inovagdo - Educac¢ao que Transforma. Rio de Janeiro:
Processo, 2022.

c da 4 Componente Ensino e aprendizagem sistémica, complexa, em rede,
amada . ) .
curricular: conectiva e colaborativa
Carga horaria: 30 horas (20 tedricas e 10 praticas)

Carga hordria
extensao 6 horas
curricularizada:

Abordagens educacionais que valorizam as praticas
Ementa: educacionais em contextos abertos e em rede; Teorias da
Complexidade e pensamento sistémico.

Principios pedagdgicos da Educacdo aberta, colaborativa e em
rede
Recursos Educacionais abertos (REAs)

Contetido Praticas Educacionais Abertas (PEAs)

Programatico: L L. — .
Principios pedagdgicos do conexionismo e do conectivismo

RelagGes causais, ciclos de realimentacdo, estruturas de
sistemas. Representacdo de problemas sistémicos por meio de
mapas sistémicos.

Bibliografia Basica: GAMEZ, Luciano. Psicologia da Educacao. Rio de Janeiro: LTC,
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05

Camada 5

Bibliografia
Complementar:

Componente
Curricular:

Carga hordria:
Carga horaria

extensao
curricularizada:

Ementa:

Contetdo
Programatico:

Bibliografia Basica:

2013.

ILLERIS, Knud. Teorias Contemporaneas da Aprendizagem. Porto
Alegre: Grupo A, 2015.

ARANTES DO AMARAL, Jodo Alberto. Desvendando Sistemas,
Disponivel em para download

RNVjA/view?resourcekey=0-6 _URKFCFntPamHCTUps8Pg

CORREA, Ménica.de. S. Crianca, Desenvolvimento e
Aprendizagem. Sdo Paulo: Cengage Learning Brasil, 2015.

FREIRE, Rogéria A. Didatica do Ensino Superior: o processo de
ensino aprendizagem. S3o Paulo: Cengage Learning Brasil, 2016.

PERRENOUD, Philippe. Os ciclos de aprendizagem: um caminho
para combater o fracasso escolar. Porto Alegre: Artmed, 2000.

SOUZA, Renato.Antonio. D. Processos de Aprendizagem e
Desenvolvimento de Competéncia. Sdo Paulo: Cengage
Learning Brasil, 2015.

DUMARD, Katia. Aprendizagem e sua Dimensao Cognitiva,
Afetiva e Social. Sdo Paulo: Cengage Learning Brasil, 2015.

Design e linguagens: Experimento |

30 horas (10 tedricas e 20 praticas)

20 horas

Fundamentos do design e aplicabilidade em projeto

educacional de baixa complexidade.

Fundamentos do design e elementos basicos de composicdo.
Analise de materiais no contexto educacional.

AMBROSE, Gavin. Fundamentos de design criativo. 2. Porto
Alegre Bookman 2014 1 recurso online ISBN 9788540701281
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Camada 6

Bibliografia

Complementar:

Componente
Curricular:

Carga hordria:

Carga horaria
extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo
Programatico:

AMBROSE, Gavin. Tipografia: s.f. composicdo, estilo e
aparéncia dos tipos e das faces tipograficas. Porto Alegre
Bookman 2017 1 recurso online (Design basico v. 8). ISBN
9788577808755.

RENATO DA COSTA DOS SANTOS. Layout fisico e virtual.
Contentus 2020 71 p ISBN 9786559350988.

CAMILA FREITAS SARMENTO. Ergonomia visual. Editora
Intersaberes 2021 216 p ISBN 9786589818373.

ROBIN WILLIAMS. Design para quem nao é designer. Editora
Callis 2013 220 p ISBN 9788574168364.

BRUNO ZIMMERLE LINS AROUCHA. Design da informacao.
Editora Intersaberes 2021 238 p ISBN 9786589818670

NOBLE, lan. Pesquisa visual: introducdo as metodologias de
pesquisa em design grafico. 2. Porto Alegre Bookman 2013 1
recurso online ISBN 9788565837897.

PERUYERA, Matias. Diagramacao e layout. Editora
Intersaberes 2018 316 p ISBN 9788559726657.

Pesquisa e inovag¢ao aberta e em rede

30 horas (15 tedricas e 15 praticas)

6 horas

Metodologias de pesquisa e inovacdo que promovam a
colaboragdo entre os pares e a logica da ciéncia aberta e em
redes. Modelos de validacdo a avaliacdo de impacto com
estratégias cartograficas e netnograficas.

Pesquisa interdisciplinar, colaborativa e experimental
Crowdsourcing

Recursos educacionais abertos - tipos de licenca
Repositérios de REA - remixagem

Netnografia e cartografia
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Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

07 | Camadas 0,
1,2,3,4,5,6,7,8,9
el0

Componente
curricular:

Carga hordria:

Carga horaria
extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo

DRESCH, A.; LACERDA, D. P.; ANTUNES JUNIOR, J. A. V.
Design science research: método de pesquisa para avanco
da ciéncia e tecnologia. Porto Alegre: Bookman, 2020.

KOZINETS, Robert V. Netnografia : realizando pesquisa
etnografica online. Porto Alegre: Penso, 2014.

MENDONCA, R. M. L. O.; FIGUEIREDO, M. C. B. (orgs).
Economia Criativa: praticas para inovacao e
desenvolvimento. Belo Horizonte: Editora UEMG, 2019.

ARRUDA, A. J. V.; FERROLI, P. C. M.; L. I. (orgs). Design,
Artefatos e Sistema Sustentdavel. Sdo Paulo: Editora Blucher,
2018.

BICUDO, M. A. V. A pesquisa interdisciplinar: uma
possibilidade de construcdo do trabalho
cientifico/académico. In: Educ. Mat. Pesqui. Sdo Paulo, v. 10,
n. 1, pp. 137-150, 2008.

CHESBROUGH, H.; VANHAVERBEKE, W.; WEST, J. Novas
fronteiras em inovagao aberta. Sdo Paulo: Editora Blucher,
2017.

GARCIA, V. F.;; GAVA, F. G.; ROCHA, M. T. L. G. Pesquisa
colaborativa em educacdo. In: Ensaios pedagdgicos. Sdo
Carlos, vol. 2, n. 1, pp. 73-80, 2018.

FAZENDA, I. C. A.; TAVARES, D. E.; GODOY, H. P.

Interdisciplinaridade na pesquisa cientifica. Campinas:

Papirus Editora, 2017.

Projeto integrador |

75 horas (0 tedricas e 75 praticas)

75 horas

Desenvolvimento de um projeto educacional aberto e em

rede.

Entender o contexto.
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Camada 9

Programatico:

Bibliografia
Basica:

Bibliografia

Complementar:

Componente
Curricular:

Coletar e analisar dados.
Sintetizar dados.
Criar/Propor
Materializar
Demonstrar a solugdo
Reavaliar

BONSIEPE, Gui. Design como pratica de projeto. Editora
Blucher, 2012.

MORAES, Dijon Metaprojeto: o design do design. Editora
Blucher, 2010.

MEISTER, lzabel. A tecitura do conhecimento nas redes
sociais: habitat das inteligéncias coletivas. Tese de
doutorado — Programa Educacdo, arte e histéria da
cultura. Sao Paulo: Universidade Presbiteriana
Mackenzie, 2012. Available at:
http://tede.mackenzie.br/jspui/handle/tede/2067

MORAES, Dijon. ANALISE do design brasileiro - Entre
mimese e mesticagem. Editora Blucher 2005 303 p ISBN
9788521215028.

BRAGA, Denise Bértoli. Ambientes digitais: reflexdes
tedricas e praticas. Sdo Paulo: Cortez, 2013. 148 p.

SHIRKY, Clay. A cultura da participagdo: criatividade e
generosidade no mundo conectado. Rio de Janeiro:
Zahar, 2011.

SKLIAR, Carlos. Desobedecer a linguagem. Sao Paulo
Auténtica 2014 1 recurso online.

SORDI, José Osvaldo de. Desenvolvimento de projeto de
pesquisa. S3o Paulo: Saraiva, 2017.

Avaliagao holistica aberta e em rede
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Carga horaria: 30 horas (20 tedricas e 10 praticas)

Carga hordria
extensiao 6 horas
curricularizada:

Exploracdo e analise de metodologias de avaliagcdo suas
aplicacdes em ambientes de educacao aberta e em
rede. Investigacdo de estratégias avaliativas utilizadas
em comunidades de aprendizagem em rede.

Ementa: Finalidades do uso da estatistica baseada em métricas
de grafos na avaliagdo em redes de aprendizagem
abertas.

A influéncia da curadoria nos processos avaliativos de
redes de aprendizagem.

Conteudo Metodologias e estratégias avaliativas aplicadas nas
Programatico: comunidades de aprendizagem em rede.

Estatistica baseada em métricas de grafos em redes de
aprendizagem abertas.

GOMEZ, Angel | P. Educacdo na era digital.Porto Alegre:
Grupo A, 2015.

MEISTER, lzabel Patricia. A tecitura do conhecimento

nas redes sociais: habitat das inteligéncias coletivas.

Tese de doutorado. Universidade Presbiteriana

Mackenzie, 2012. <

Bibliografia Basica: http://tede.mackenzie.br/jspui/handle/tede/2067 >
ROCHA, Daiana G.; OTA, Marcos A.; HOFFMANN,
Gustavo. Aprendizagem digital: curadoria, metodologias
e ferramentas para o novo contexto educacional.
(Desafios da educagdo). Porto Alegre: Grupo A, 2021.

MORETTIN, Pedro A.; BUSSAB, Wilton de O. Estatistica
basica. Sdo Paulo: SRV Editora LTDA, 2017.

KLOSS, Caroline. ContribuicGes dos principios da
complexidade para a constituicdo de ambientes de
aprendizagem no contexto da cibercultura. In Teses e
Disserta¢oes defendidas na UCS, Programa de
Pés-Graduacgdo em Educacgdo, Mestrado Académico em
Educacdo. ( https://r itorio.ucs.br/11 281)

Bibliografia
Complementar:
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Camadas 3,4e6

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria
extensao
curricularizada:

Ementa:

Acesso em 26/05/20024.

MORIN, Edgar. Os sete saberes necessarios a educacao
do futuro. [Digite o Local da Editora]: Cortez, 2013.

LOPES, Giseli Rabello. Avaliacdao e recomendacdo de
colaboragGes em redes sociais académicas. In Teses e
Disserta¢oes defendidas na UFRGS, Ciéncias Exatas e da
Terra , Computacdo. (

http://hdl.handle.net/10183/54886 ) Acesso em: 26
mai. 2024.

SILVA, Kleisson Lainnon Nascimento da. Redes sociais
dialdgicas no contexto da avaliagdo aberta. In Centro de
Ciéncias Sociais e Aplicadas (CCSA) - Programa de
Pés-Graduagdo em Ciéncia da Informagao. (
https://repositorio.ufpb.br/jspui/handle/123456789/29
572 ). Acesso em: 26 mai. 2024.

FALSETTI, Adriana Pessutto Montilha. Rede de
aprendizagem colaborativa de educa¢do em salde
auditiva. 2013. Dissertagdo (Mestrado em
Fonoaudiologia) - Faculdade de Odontologia de Bauru,
Universidade de S3o Paulo, Bauru, 2013. (
https://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/25/25143

tde-23042014-101527/pt-br.php ). Acesso em: 26 mai.
2024.

Interagao Humano-computador

30 horas (10 tedricas e 20 praticas)

6 horas

Compreender os principios basicos de ergonomia e
usabilidade na interagdo humano-computador.

Aprender métodos e técnicas de avaliagdo de
usabilidade.

Explorar os conceitos de experiéncia do usuario (UX) e
sua importancia no design de interfaces.
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Conteudo
Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

4° semestre

Entender os principios de acessibilidade e como
incorpora-los no design de interfaces.

Fundamentos em Ergonomia, Usabilidade e UX
Avaliagdo de Usabilidade
Acessibilidade em Interfaces de Usuario

ABRAHAO, Julia. I.; MONTEDO, Uiara. B.; MASCIA, Fausto.
L.; FLEURY, André. L.; SANTOS. Ergonomia e Usabilidade
em Ambiente Virtual de Aprendizagem. S3o Paulo:
Editora Blucher, 2013.

BARRETO, Jeanine.dos. S.; JUNIOR, Paulo.A. P.; BARBOZA,
Fabricio.F. M.; AL, et. Interface Humano-Computador.
Porto Alegre: Grupo A, 2019.

BENYON, D. Interagdo Humano-Computador. 2a edi¢ao
ed. [s.l.] Pearson Universidades, 2011.

CORREA. Vanderlei Moraes. Ergonomia: fundamentos e
aplicacoes. Porto Alegre: Bookman, 2015.

SOBRAL, Wilma S. DESIGN DE INTERFACES -
INTRODUCAO. S3o Paulo: Erica, 2019.

SARMENTO, C. R. S. E C. F. Experiéncia do usuario. 1a
edicao ed. Curitiba, PR: InterSaberes, 2021.

ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interacao:
Além da Interagdao Humano-Computador. 32. edigao.
Porto Alegre: Bookman: 2015.

SANTOS, Wilma Honorio Dos. Checklist De Inspecdo
Ergon6mica De Repositdrios Digitais Institucionais -
Cierdi. Sdo Paulo: Unifesp, 2018. Disponivel em:

https://repositorio.unifesp.br/handle/11600/52235

Unidade Curricular 3: Design educacional em contextos académicos
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Competéncias a serem desenvolvidas:

e Compreender o contexto da instituicdo e as politicas organizacionais que permeiam a formacao
em servigo, alinhando o design educacional as necessidades corporativas e seu papel social.

e Mapear e analisar as competéncias e os objetivos educacionais esperados para a formacdo
profissional, utilizando ferramentas e metodologias especificas.

e Conhecer as estruturas organizacionais de formacdo e treinamento, explorando as diversas
abordagens pedagdgicas para aprendizagem em servico.

e Investigar e analisar experiéncias de formagdao em servigo, identificando boas praticas, areas de
melhoria e seus impactos sociais.

e Ajustar o design educacional as necessidades corporativas, reconhecendo as caracteristicas e
particularidades dos espac¢os educacionais corporativos.

e Investigar e explorar as potencialidades das tecnologias existentes e emergentes para os
espacos educacionais corporativos, selecionando as mais adequadas para cada cendrio e
necessidade formativa.

e Avaliar, selecionar e propor melhorias em solu¢des educacionais corporativas, considerando
indicadores de desempenho e diferentes abordagens pedagdgicas.

e Conhecer o design de interfaces e linguagens para ambientes digitais educacionais, aplicando
essas competéncias na criacdo de materiais coerentes com os objetivos corporativos,
necessidades de formacgao e seu papel social.

e Desenvolver estratégias e atividades pedagdgicas coerentes com os objetivos da organizacgdo e
competéncias esperadas do profissional em servico.

e Refletir criticamente sobre os processos de ensino-aprendizagem em contextos corporativos,
considerando as especificidades da educagao de adultos.

e Desenvolver planos e atividades avaliativas para os processos de ensino-aprendizagem no
espaco corporativo, buscando garantir a eficacia e a qualidade dos programas de formagdo em
servigo.

e Desenvolver uma proposta de gestdo da producdo de formagbes corporativas, utilizando
estratégias de garantia de qualidade socialmente referenciada.

e Analisar e estruturar ambientes virtuais para a aprendizagem em servigo, reconhecendo suas
interfaces, potencialidades e limitacGes.

e Conhecer e aplicar métodos de pesquisa e producdao de conhecimento em contextos
educacionais corporativos, explorando oportunidades de inovagao e empreendedorismo.

e Compreender as questdes relacionadas a responsabilidade autoral na criagdo e
compartilhamento de materiais didaticos e solu¢des educacionais no espaco corporativo.
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Competéncias principais do Projeto integrador:

e Estabelecer a légica de um curso ou treinamento em servigo, considerando o contexto e

incluindo o planejamento,

mapeamento de competéncias, selecdo de materiais e

implementagdo das melhores praticas educacionais corporativas.

e Propor e integrar ferramentas tecnolégicas e plataformas que suportem os objetivos
educacionais corporativos, considerando a infraestrutura existente.

e Implementar estratégias de gestdo de projetos e processos de avaliagdo que garantam a
gualidade das formagses corporativas, baseando-se em indicadores de desempenho.

Madulo 04

Design
educacional em
contextos
corporativos.

Ementa do médulo

Mapeamento, registro e acompanhamento de
praticas, ambientes simulados e imersivos,
materiais que favorecam uma postura ativa frente
a simulacdo dos desafios profissionais e a reflexao
da propria pratica.

Subdisciplinas

Mapeamento de
competéncias e plataformas
adaptativas e gamificadas.

Cultura Digital e Comunicagao
organizacional e corporativa

Gestdo de Projetos e
qualidade

Tecnologias para educagao
corporativa: ferramentas,
plataformas e infraestruturas

Educacdo Corporativa e em
Servigo

Pesquisa, Inovagao e
empreendedorismo

Design e linguagens:
Experimento Il

Projeto Integrador Il

Avaliacao: Indicadores de
desempenho

Trabalho de Conclusdo de
Curso |

Projeto Pessoal e Profissional
1

Seminarios de Design
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Subdisciplinas do mddulo:

Camadas 2,
00 ges

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria
extensao

curricularizada:

Ementa:

Conteudo
Programatico:

Bibliografia
Basica:

Bibliografia

Complementar:

Educacional Il

Mapeamento de competéncias e plataformas adaptativas e
gamificadas

30 horas (10 tedricas e 30 praticas)

Aborda o mapeamento de competéncias e o apoio ao
desenvolvimento dessas competéncias com uso de plataformas
adaptativas e gamificadas no contexto educacional corporativo.
Os alunos aprenderdo a identificar, mapear, avaliar e
desenvolver competéncias, explorando criticamente como as
tecnologias adaptativas e gamificagdo podem potencializar, ou
nao, o engajamento e a eficacia do aprendizado.

Mapeamento de competéncia e agéncia
Plataformas Adaptativas

Trilhas pedagdgicas

Gamificacdo na Educacdo

KRAJDEN, M. O despertar da gamificagao corporativa. Curitiba:
InterSaberes, 2017.

MEIRA, L.; BLIKSTEIN, P. (orgs.). Ludicidade, jogos digitais e
gamificacdo na aprendizagem: estratégias para transformar as
escolas no Brasil. Porto Alegre: Penso, 2020.

SANTAELLA, L.; NESTERIUK, S.; FAVA, F. (orgs.). Gamificacdo em
debate. S3o Paulo: Editora Blucher, 2018.

BES, P. Cultura organizacional e educagdo. Porto Alegre: SAGAH,
2017.

CHOU, Y. The octalysis framework for gamification & behavioral
design. Disponivel em:
https://yukaichou.com/gamification-examples/octalysis-comple
te-gamification-framework/. Acesso em: 18/10/2021.

FILATRO, A.; CAVALCANTI, C. C. AZEVEDO JUNIOR, D. P;
NOGUEIRA, O. DI 4.0: inovagdo em educagdo corporativa. 1. Sdo
Paulo: Saraiva Educagdo, 2017.

FILATRO, A. Design thinking na educacdo presencial, a distancia
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Camadas 0,
04 1,2,3,4,5,6,7
,8,9e10

Componente
Curricular:

Carga hordria:

Carga hordria
extensao

curricularizada:

Ementa:

Conteudo
Programatico:

Bibliografia
Basica:

Bibliografia

Complementar:

e corporativa. 1. S3o Paulo: Saraiva Educacao, 2017.

MUNHO?Z, A. S. Educagdo corporativa: desafio para o Século
XXI. 12 Edicdo. Curitiba: Editora InterSaberes, 2015.

Trabalho de Conclusao de Curso |

15 horas (11 tedricas e 4 praticas)

Introducdo ao texto cientifico. O Design Educacional como
campo de pesquisa. Linguagem e producao cientifica. A
divulgacao cientifica em Semindrios, Congressos e periddicos.

O texto cientifico: estrutura, normas e desenvolvimento.

O Design Educacional como ciéncia e pesquisa.Analise de
artigos do campo da EaD. Elaborac¢do de artigo. Estudos dos
Encontros Cientificos da Area.

CAMPOS, Josemberg. Manual Pratico de Pesquisa Cientifica.
Rio de Janeiro: Revinter, 2016. Disponivel em:
<https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788
554651633> Acesso em 30 ago 2024.

MEDEIRQOS, J. B. Redagdo Técnica: elaboragdo de relatdrios
técnico-cientificos e técnicas de normalizacdo textual. Sdo
Paulo: Atlas, 2010. Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885
22471461 >. Acesso em 30 ago 2024.

MEDEIRQOS, J. B.; TOMASI, C. Redacdo de Artigos Cientificos:
métodos de realizacao, selecao de periéddicos, publicacdo. Sao
Paulo: Atlas, 2021. Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97885
97026641 >. Acesso em 30 ago 2024.

BRASILEIRO, Ada Magaly Matias. Como produzir textos
académicos e cientificos. Sdo Paulo : Contexto, 2024.
Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97865
55414400 >. Acesso em 30 ago 2024.

FILATRO, A. Design Educacional para Professores. Sao Paulo, Ed.
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SENAC, 2023.

LUNENFELD, P. e LAUREL, B. Design Research: Methods and
Perspectives. Cambridge, MA: MIT Press, 2003.

Componente

Camada 0 .
Curricular:

Projeto Pessoal e Profissional lll

Carga horaria: | 15 horas (5 tedricas e 10 praticas)

Carga horaria
extensao --
curricularizada:

Reflexdo sobre sua aprendizagem em servigo, sobre os tipos de
Ementa: autoria desenvolvida na producdo de experiéncias
autoinstrucional e imersivas

Competéncias do Design Educacional para atuacdo em projetos
de treinamento e aprendizagem em servigo
Conteudo s .
L. Explicitacdo da jornada do semestre
Programatico:
Acompanhamento e autogestdo do seu processo no semestre:

recursos produzidos, desafios enfrentados e licdes aprendidas

SANTOS, E. Pesquisa-Formacao na Cibercultura. Teresina:
EDUFPI, 2019

FILATRO, Andrea. Data science na educacdo presencial, a

distancia e corporativa. 1. ed. S3o Paulo: Saraiva Uni, 2020.
Bibliografia
Basica: ROCHA, Aline Daiana Garibaldi da; OTA, Marcos Andrei;

HOFFMANN, Gustavo (Org.). Aprendizagem digital: curadoria,
metodologias e ferramentas para o novo contexto educacional.
Porto Alegre: Penso, 2020.

FURTADO, D.; AMIEL, T. Guia de Bolso da Educacao Aberta.
Brasilia: Iniciativa Educacao Aberta, 2019.

TAJRA, S. F. Projeto de vida para uma carreira empreendedora.

Bibliografia
& Sao Paulo: Erica, 2022.

Complementar:
ALVES, G. S. et al. Experiéncia criativa: criacdo de conteido com
Twine. Porto Alegre: SAGAH, 2020.

CAMPIQTI, D. Oficina de roteiro: um guia pratico. 1. ed. Rio de
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01

Camadasle
5

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horadria
extensao

curricularizada:

Ementa:

Contetdo
Programatico:

Bibliografia
Basica:

Bibliografia

Complementar:

Janeiro: Freitas Bastos, 2023.

CLAZIE, I. Portfdlio Digital de Design. S3o Paulo: Blucher, 2022

Cultura Digital e Comunicag¢ao organizacional e corporativa

30 horas (20 tedricas e 10 praticas)

Cultura organizacional e suas transformacgdes digitais. Principios
da educagdo corporativa. O papel social das organizagdes.
Imagindrio corporativo.

A organizagao e os desafios do mundo digital. A educag¢do
corporativa e a fungdo social. A imagem da organizacdo.

BES, Pablo. Cultura organizacional e educagdo
Porto Alegre: SAGAH, 2017.

EBOLI, Marisa (org.). EDUCACAO CORPORATIVA: muitos olhares.
Sao Paulo: Atlas, 2014.

FILATRO, A. Design Instrucional 4.0. Sdo Paulo: Ed. Saraiva,
2019.

BRANDAOQ, H. P. Mapeamento de competéncias: ferramentas,
exercicios e aplicacdes em gestdo de pessoas. Sdo Paulo: Atlas,
2017.

CITERONI, S. Universidade corporativa: contribuicdes na
formacao de profissionais da area contabil no Brasil. Sdo Paulo:
Atlas, 2015.
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Camada 7

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria
extensao

curricularizada:

Ementa:

Contetido
Programatico:

Bibliografia
Basica:

Bibliografia

Complementar:

DUTRA, J. S. Competéncias: conceitos, instrumentos,
experiéncias. Sdo Paulo: Atlas, 2017.

EBOLI, Marisa. Educac¢do corporativa no Brasil: mitos e
verdades. S3o Paulo: Gente, 2004.

RAMAL, Andrea. Educacgdo corporativa: como implementar
projetos de aprendizagem nas organizagdes. Rio de Janeiro: LTC,
2012.

TACHIZAWA, T.; ANDRADE, R. O. B. Tecnologias da informacao
aplicadas as instituicdes de ensino e as universidades
corporativas. Sdo Paulo: Atlas, 2003.

Gestdo de projetos e qualidade

30 horas (10 tedricas e 20 praticas)

Fundamentos, técnicas e ferramentas para a definicdo de
escopo do projeto, cronograma, custo e qualidade, com énfase
no desenvolvimento de projetos educacionais corporativos.

Escopo do projeto
Estrutura analitica do projeto (EAP)
A equipe, o tempo e o cronograma

Custos e recursos financeiros
Qualidade em Projetos Educacionais

FILATRO, Andrea C.; JUNIOR, Delmir Peixoto de A.; CAVALCANTI,
Carolina C.; et al. Design instrucional 4.0. S3o Paulo: SRV Editora
LTDA, 2019.

BRANCO, Renato Henrique F.; LEITE, Dinah Eluze S.; JUNIOR,
Rubens V. Gestdo Colaborativa de Projetos. Sao Paulo: SRV
Editora LTDA, 2016.

KEELING, Ralph; BRANCO, Renato Henrique F. Gestao de
Projetos 4ED. Sao Paulo: SRV Editora LTDA, 2019.

RAMAL, Andrea. Série Educagao - Educagao Corporativa -
Fundamentos e Gestdo. Rio de Janeiro: Grupo GEN, 2012.

JUNIOR, José F. PM Canvas 2ED. S3o0 Paulo: SRV Editora LTDA,
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Camada 3

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria
extensao

curricularizada:

Ementa:

Conteudo

Programatico:

Bibliografia
Basica:

Bibliografia

Complementar:

2020.

FILATRO, Andrea. Como preparar conteldos para EAD. S3o
Paulo: SRV Editora LTDA, 2018.

EBOLI, Marisa. Educacdo corporativa no Brasil: mitos e
verdades. Sdo Paulo: Gente, 2004.

RAMAL, Andrea. Educagao corporativa: como implementar
projetos de aprendizagem nas organizacdes. Rio de Janeiro: LTC,
2012.

Tecnologias para educag¢do corporativa: ferramentas,
plataformas e infraestruturas

30 horas (10 tedricas e 20 praticas)

Compreender caracteristicas de softwares para gestao de
projetos educacionais. Notacdo de modelagem de processos
de negdécio. Mapeamento de processos de gestdao académica.

Diagramas de casos de uso.

Modelos e notacdo de processos de negécio para o
mapeamento de sistemas corporativos.

Benchmark de softwares para gestao de projetos
educacionais.

RAMAL, Andrea. Educac¢do corporativa: como implementar
projetos de aprendizagem nas organizacdes. Rio de Janeiro.
LTC. 2012.

FOWLER, M. UML Essencial: Um Breve Guia para a
Linguagem-Padrao de Modelagem de Objetos. 3% edicdo ed.
[s.l.] Bookman, 2005.

VALLE, R. Anélise e Modelagem de Processos de Negdcio: Foco
na Notag¢do Bpmn. S3o Paulo: Atlas, 2009

FILATRO, Andrea. Data science na educagao presencial, a
distancia e corporativa. 1. ed. Sdo Paulo: Saraiva Uni, 2020.

COUGO, Paulo Sérgio. ITIL, guia de implantacdo. Rio de
Janeiro. GEN LTC. 2012.
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Camada 5

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria
extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo
Programatico:

RAINER JR., R. Kelly. Introducdo a sistemas de informacao:
apoiando e transformando negdcios na era da mobilidade. Rio
de Janeiro GEN LTC 2015

VIEIRA, Marconi Fabio. Gerenciamento de projetos de
tecnologia da informacdo. 2. Rio de Janeiro GEN LTC 2006

CARLOS HIROSHI USIRONO. Escritério de Processos: BPMO
(Business Process Management Office). 2015. Editora Brasport

SENA, Elayne Thays de Lara. De volta para o futuro:
experiéncias inovadoras em educacdo ao redor do mundo.
Curitiba: Contentus, 2020.

NOGUEIRA, Daniel Ramos et al. (Org.). Revolucionando a sala
de aula 2: novas metodologias ainda mais ativas. Sao Paulo:
Atlas, 2020.

Etica e responsabilidade autoral

30 horas (20 tedricas e 10 praticas)

Esta disciplina aborda os principios éticos, sociais e legais
fundamentais para a pratica do Design Educacional, com foco
na responsabilidade social corporativa, direitos autorais e
protecdo de dados. O curso visa desenvolver a consciéncia
critica dos alunos sobre as implica¢des éticas de suas decisdes
profissionais no campo educacional.

Cédigos de ética das corporacoes

Funcdo social das corporagdes e seus principios
Direito autoral: moral e patrimonial

LGPD e os impactos nas a¢des educacionais

Uso de imagem e dados dos atores educacionais

Questdes de responsabilidade e respeito a autoria em
contextos educacionais
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Camada 2

Bibliografia
Basica:

Bibliografia

Complementar:

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria
extensao

curricularizada:

Ementa:

Contetido
Programatico:

PESSONI, A.; PORTUGAL, K. M. T. Etica e responsabilidade
social. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2015.

BITTAR, C. A. Direito de autor. 6. ed. Rio de Janeiro: Forense,
2015.

PINHEIRO, P. P. Protecdo de dados pessoais: comentdrios a Lei
n. 13.709/2018 (LGPD). 2. ed. Sdo Paulo: Saraiva Educacéo,
2020.

MORAES, R. B. Direitos autorais na educac¢do. Curitiba: Appris,
2019.

SANTAELLA, L. Etica e estética na era da informacao. Sdo
Paulo: Paulus, 2016.

CHRISTENSEN, C. M.; EYRING, H. J. A universidade inovadora:
mudando o DNA do ensino superior de fora para dentro.
Porto Alegre: Bookman, 2014.

LEMOS, R. Direito, tecnologia e cultura. Rio de Janeiro: FGV,
2005.

VALENTE, J. A.; ALMEIDA, M. E. B. (Orgs.). Uso do CHIC na
formacdo de educadores: a guisa de introducdo. Rio de
Janeiro: Letra Capital, 2015.

Educagao Corporativa e em Servigo

30 horas (20 tedricas e 10 praticas)

Educacdo de adultos, Ensino e aprendizagem aplicados aos
contextos corporativos e organizacionais na educacdo em
servico; desenvolvimento de competéncias profissionais;
Principios da Educacdo Corporativa.

Aprendizagem Organizacional
Andragogia e os estilos de aprendizagem

Desenvolvimento de competéncias profissionais em servigo.
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Camada 8

Bibliografia
Basica:

Bibliografia

Complementar:

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria
extensao

curricularizada:

Ementa:

Conteudo
Programatico:

Design Educacional para a Educacao Corporativa

DEAQUINO, Carlos Tasso Eira. Como Aprender: andragogia e
as habilidades de aprendizagem. Sao Paulo, Pearson, 2007.

RAMAL, Andrea. (Org.) Série Educacdo - Educacdo Corporativa
- Fundamentos e Gestdo. Rio de Janeiro: LTC, 2012.

BES, Pablo. Andragogia e educacdo profissional. Porto Alegre:
Grupo A, 2017.

ANTONELLO, Claudia S., GODOQY, Arilda S. colaboradores.
Aprendizagem Organizacional no Brasil. Porto Alegre:
Bookman, 2011.

CAVALCANTI, Carolina. C.; FILATRO, Andrea. Design thinking
na educacdo presencial, a distancia e corporativa, 12 edigdo.
Sao Paulo: Editora Saraiva, 2017

EBOLI, M. (Org.). Educacdo Corporativa: Muitos Olhares. Sdo
Paulo: Grupo GEN, 2014.

FILATRO, Andrea. Metodologias Inov-ativas na educacao
presencial, a distancia e corporativa.Sao Paulo: Editora
Saraiva, 2018.

PERRENOUD, Philippe. Dez Novas Competéncias para Ensinar.
Porto Alegre: ArtMed, 2015.

Pesquisa, inovagao e empreendedorismo

30 horas (10 tedricas e 20 praticas)

A subdisciplina explora os conceitos fundamentais e as
praticas da economia criativa, enfatizando o papel do
empreendedorismo e do intraempreendedorismo no
desenvolvimento de solugdes inovadoras. Aborda técnicas de
benchmarking aplicadas a designers educacionais para
aprimorar processos e produtos.

Economia criativa
Empreendedorismo e intraempreendedorismo
Benchmarking para Designers Educacionais

Modelo Hélice Triplice de inovacdo e Lei da Inovacao
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Camada 6

Bibliografia
Basica:

Bibliografia
Complementar:

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horadria
extensao
curricularizada:

Ementa:

Contetido
Programatico:

CHESBROUGH, H.; VANHAVERBEKE, W.; WEST, J. Novas
fronteiras em inovagao aberta. Sdo Paulo: Editora Blucher,
2017.

LANGRAFE, T. (org.). Administragdo: uma abordagem
inovadora com desafios praticos. Sdo Paulo: Empreende,
2018.

VOLPATO, M. Desenvolvimento em ciéncia, tecnologia e
inovagao: CT&I. Curitiba: Contentus, 2020.

ALMEIDA, L. Viva o Brasil! reflexdes sobre
empreendedorismo, marketing, cultura, cotidiano, politica e
educacdo. Jodo Pessoa: Ed. IFPB, 2018.

DORNELAS, J. Dicas essenciais de empreendedorismo:
sugestoes praticas para quem quer empreender. S3o Paulo:
Empreende, 2020.

DRESCH, A.; LACERDA, D. P.; ANTUNES JUNIOR, J. A. V. Design
science research: método de pesquisa para avanco da ciéncia
e tecnologia. Porto Alegre: Bookman, 2020.

MENDONCA, R. M. L. O.; FIGUEIREDO, M. C. B. (orgs).
Economia Criativa: praticas para inovagao e desenvolvimento.
Belo Horizonte: Editora UEMG, 2019.

SOUZA NETO, B. Contribuicdo e elementos para um
metamodelo empreendedor brasileiro: o empreendedorismo
de necessidade do virador - 22 Edi¢do. S3o Paulo: Blucher,
2017.

Design e linguagens: experimento Il

30 horas (20 tedricas e 10 praticas)

Fundamentos do design e aplicabilidade em projeto
educacional de média complexidade no contexto corporativo.

Linguagens (exemplos, aplicacOes e identidade visual
corporativa)

Interagao
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Camada 7

Bibliografia
Basica:

Bibliografia

Complementar:

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria
extensao

curricularizada:

Ementa:

Conteudo

Simulacao
Imersao

ARRUDA, A.J. V. Design & Complexidade. Sdo Paulo: Editora
Blucher, 2017.

STICKDORN, Marc, et al. Isto é Design de Servico na Pratica:
Como Aplicar o Design de Servico no Mundo Real - Manual do
Praticante. Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo A, 2019.

SOBRAL, W. S. Design de interfaces - introducao. Sao Paulo:
Editora Saraiva, 2019.

NOBLE, lan; BESTLEY, Russell. Pesquisa Visual: Introducao as
Metodologias de Pesquisa em Design Grafico. Porto Alegre:
Grupo A, 2013.

JAMES, K. Design de Navegacdo Web. Porto Alegre: Grupo A,
2009.

PHILLIPS, Peter L. Briefing: A Gestdo do Projeto de Design.
Disponivel em: Minha Biblioteca, (2nd edig¢ao). Editora
Blucher, 2017.

SANTOS, B.J. D. Interface Humano-Computador. Porto Alegre:
Grupo A, 2019.

SCHLITTLER, J.P.A.; COSTA, C.Z. TV digital interativa:
convergéncia das midias e interfaces do usuario. Sdo Paulo:
Editora Blucher, 2012.

Projeto integrador Il

75 horas (0 tedricas e 75 praticas)

Criar uma proposta de um material autoinstrucional imersivo
e de uma formacgdo em servigo em equipe a partir de uma
demanda real. Criar desde a andlise contextual e de demanda
até o mapeamento de competéncias a producdo dos
planejamentos dos recursos, estratégias e avaliagdo e dos
documentos descritivos e de comunicacdo com a equipe de
producdo (roteiros, storyboard etc.) e do material de apoio a
mediacdo e tutoria.

Mapeamento contextual da demanda e das necessidades

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE)—2026 120



Programatico: formativas e das competéncias a serem desenvolvidas.
Escuta do usuario e dos diversos atores do processo,

Proposta e planejamento de um
recurso/plataforma/app/curso. material, etc.

Defini¢cdo de indicadores e evidéncias para a explicitagao de
trilhas e jornadas

Desenvolvimento de protdtipo funcional
Validac¢do do protétipo

FILATRO, A. Design instrucional 4.0: inova¢do na educacgao
corporativa. Sdo Paulo: Editora Saraiva, 2019.

CAVALCANTI, Carolina Costa, FILATRO, Andrea. Design

Bibliografia . - . A . .
Bésica: thinking na educacgao presencial, a distancia e corporativa.
) S30 Paulo: Saraiva, 2017.
BES, Pablo. Cultura Organizacional e Educagdo. Porto Alegre:
Grupo A, 2017.
FILATRO, ANDREA. Metodologias Inov-ativas na educagao
presencial, a distancia e corporativa. S3o Paulo: Editora
Saraiva, 2018.
EBOLI, Marisa (Org.). Educagdo Corporativa: Muitos Olhares.
S3o Paulo: Atlas, 2014.
RAMAL, Andrea. Série Educacdo - Educacao Corporativa -
Bibliografia H ¢ P

Fundamentos e Gestdo. Rio de Janeiro: LTC, 2012. Acervo:
Complementar:
5003356.

SOUZA, Renato Antonio D. Processos de Aprendizagem e
Desenvolvimento de Competéncia. Sdo Paulo: Cengage
Learning Editores, 2015. Acervo: 5091669.

Filho, V. B. Conhecimento Liquido. Rio de Janeiro: Editora Alta
Books, 2020.

Camada 9 Componente
08 .p Avaliagao: Indicadores de desempenho
Curricular:
Carga horaria: 30 horas (15 tedricas e 15 praticas)

Carga horadria
extensao --
curricularizada:

Avaliacdo de Soluc¢des Educacionais Corporativas.

Ementa: Implementacdo de atividades avaliativas alinhadas aos
objetivos de aprendizagem corporativa. Indicadores chave de
performance. Implementacdo de Planos de Avaliacdo para
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Conteudo
Programatico:

Bibliografia
Basica:

Bibliografia
Complementar:

diferentes programas de treinamento.
Particularidades da Avaliagdo no Contexto Corporativo
Avalia¢do de Solug¢des Educacionais Corporativas
Indicadores chave de performance.

Planos de Avaliagdo para Treinamentos Técnicos e de
Lideranga.

MUNHOZ, Antonio Siemsen. Educacao corporativa: desafio
para o século XXI. 1. ed. Curitiba: Intersaberes, 2015. E-book.
Disponivel em: https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso
em: 26 maio 2024.

DUTRA, Joel S. Avaliacdo de Pessoas na Empresa
Contemporanea. [Digite o Local da Editora]: Grupo GEN,
2014.

SANTOS, Elaine Maria dos. Arquitetura de orientagdo para
avaliacdo de programas de educacao a distancia:
desenvolvimento, implementacdo e andlise. 2011. Tese
(Doutorado em Engenharia de Producdo) - Escola de
Engenharia de Sao Carlos, Universidade de Sao Paulo, Sao
Carlos, 2011.

EBOLI, Marisa. Educagdo Corporativa: Muitos Olhares. [Digite
o Local da Editora]: Grupo GEN, 2014.

ALMEIDA, Evandro Julido de. Aprendizagem medida por
tecnologias, o caminho para uma educagao corporativa
moderna e orientada para uma gestao do conhecimento
eficaz nas organizagGes publicas: um estudo de caso sobre a
educacdo corporativa do INPI. 2021. 149 f. Tese (Doutorado
em Politicas Publicas e Formagdo Humana) — Centro de
Educacdo e Humanidades, Universidade do Estado do Rio de
Janeiro, Rio de Janeiro, 2021. (

http://www.bdtd.uerj.br/handle/1/20068 ) Acesso em:
2024-05-26.

BOOG, G. G.; BOOG, M. Manual de treinamento e
desenvolvimento: gestdo e estratégia. 6. ed. Sdo Paulo, SP:
Pearson, 2013. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 26 maio 2024.

MALHEIRQOS, Bruno T.; ROCHA, Ana Raquel C. Série MBA

- Gestdo de Pessoas - Avaliacdo e Gestao de Desempenho.
[Digite o Local da Editora]: Grupo GEN, 2014. E-book. ISBN
978-85-216-2679-4. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-85-21
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http://www.bdtd.uerj.br/handle/1/20068

6-2679-4/. Acesso em: 26 mai. 2024.

CHIAVENATO, Idalberto. Treinamento e desenvolvimento de
recursos humanos: como incrementar talentos na empresa. 7.
S3o Paulo Manole 2015

ABBAD,Gardénia da Silva, MOURAO, Lucia; MENESES, Pedro
P.M.; ZERBINE, Thais; BORGES-ANDRDE, J. E. Medidas de
Avaliagao em Treinamento, Desenvolvimento e Educagao -
Ferramentas para gestao de pessoas. Porto Alegre: ArtMed,
2012.

PONTES, B. R. Avaliacdo de desempenho: métodos cldssicos e
contemporaneos, avaliagao por objetivos, competéncias e
equipes. 12. ed. Sdo Paulo - SP: LTr, 2014. 229 p. ISBN
9788536128825.

GARRETT, Alexandre; TACHIZAWA, Takeshy. Crencas e valores
em nossas organizagdes. Sdo Paulo: Editora de Cultura, 2006.
204, [4] p. (Colegdo gestdo & pessoas). ISBN 9788529301075.

00 Camadas0e @ Componente

. Seminarios de Design Educacional Il
1 Curricular:

Carga horaria: 15 horas (4 tedricas e 11 praticas)

Carga horadria
extensao --
curricularizada:

Organizacdo de encontro de profissionais que atuam em
projetos nacionais e internacionais de Educacdo aberta e em

Ementa: - .
rede para o compartilhamento de boas praticas e os desafios
encontrados
Projetos de Educacdo aberta

Contelido

.. Aprendizagem em rede
Programatico:

Redes de aprendizagem nacionais e internacionais

FILATRO, A. Design instrucional 4.0: inovag¢do na educagao
corporativa. Sao Paulo: Editora Saraiva, 2019.

CAVALCANTI, Carolina Costa, FILATRO, Andrea. Design

Bibliografia o N . A .
Basica: thinking na educacgado presencial, a distancia e corporativa.
’ S3o Paulo: Saraiva, 2017.
BES, Pablo. Cultura Organizacional e Educacgao. Porto Alegre:
Grupo A, 2017.
Bibliografia FILATRO, ANDREA. Metodologias Inov-ativas na educacao
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Complementar: | presencial, a distancia e corporativa. Sdo Paulo: Editora
Saraiva, 2018.

EBOLI, Marisa (Org.). Educac¢do Corporativa: Muitos Olhares.
Sao Paulo: Atlas, 2014.

RAMAL, Andrea. Série Educacao - Educacao Corporativa -
Fundamentos e Gestdo. Rio de Janeiro: LTC, 2012. Acervo:
5003356.

SOUZA, Renato Antonio D. Processos de Aprendizagem e
Desenvolvimento de Competéncia. Sdo Paulo: Cengage
Learning Editores, 2015. Acervo: 5091669.

Filho, V. B. Conhecimento Liquido. Rio de Janeiro: Editora Alta
Books, 2020.

5° semestre

Unidade Curricular 4: Design educacional em contextos corporativos.

Competéncias a serem desenvolvidas:

Compreender o contexto da instituicdo e as politicas organizacionais que regem a validacdo de
cursos formais, considerando as diretrizes legais e normativas educacionais de construcdo dos
curriculos, assim como sua concretizagdo nos diversos contextos escolares e académicos.

Mapear e analisar as competéncias e os objetivos educacionais esperados para o aluno
egresso, alinhando-os ao projeto pedagdgico institucional e suas construgées curriculares.

Conhecer estruturas organizacionais de ensino-aprendizagem, explorando as diferentes
possibilidades pedagdgicas e suas aplicagdes no ensino formal.

Conhecer e avaliar as estruturas dos projetos pedagdgicos de cursos, reconhecendo suas
especificidades de planejamento e as suas implicagcGes no processo de ensino-aprendizagem
do aluno como sua relevancia social.

Mapear as caracteristicas dos alunos ingressantes, possibilitando a descricdo das competéncias
que precisam ser desenvolvidas e a escolha de melhores estratégias pedagdgicas e materiais
educacionais.

Investigar e explorar as potencialidades e limites das tecnologias educacionais existentes e
emergentes nos espacos de educagao formal.

Avaliar, selecionar e propor melhorias em materiais e recursos educacionais, garantindo sua
gualidade e alinhamento com os objetivos pedagdgicos e o curriculo socialmente referenciado.

Analisar as linguagens e estratégias de design aplicadas aos materiais didaticos, visando a
criacdo e roteirizacdo de recursos coerentes com os objetivos e competéncias educacionais.

Comparar diferentes abordagens educacionais e refletir criticamente sobre os processos de
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ensino-aprendizagem em contextos académicos formais.

e Discutir e implementar planos de avaliacdo em diferentes ambitos, assegurando a coeréncia
com a proposta educacional do curso e instituicao.

e Desenvolver uma proposta de gestdo da producdo de cursos e materiais didaticos,
considerando a eficiéncia, qualidade e inova¢do pedagdgica.

e Analisar e estruturar ambientes virtuais de aprendizagem, reconhecendo suas interfaces e
potencialidades para a educacdo formal.

e Conhecer e aplicar métodos de pesquisa e producdo de conhecimento em contextos escolares
e académicos, fomentando a inovacdo no ensino formal.

Competéncias principais do Projeto integrador:

e Estabelecer a légica de um curso ou disciplina, considerando o contexto educacional e
institucional, as politicas publicas, a legislacdo educacional, o projeto pedagdgico e o
planejamento.

e Propor a integracdo de tecnologias educacionais que suportem os objetivos de ensino e as
competéncias a serem desenvolvidas, nas diferentes modalidades de ensino.

e Planejar métodos de avaliagdo que garantam a qualidade dos cursos e disciplinas,
considerando as caracteristicas do contexto de educacao.

Mddulo 05 Ementa do mddulo Subdisciplinas

Introdugdo a espacos de
aprendizagem adaptativos e
gamificados.

Cultura Digital e Desenvolvimento

Design educacional em contextos
corporativos.

Subdisciplinas do médulo:

Méadulo 03

Mapeamento, registro e pessoal e profissional
acompanhamento de Gestdo de Projetos de design
praticas, ambientes educacional em ambientes
simulados e  imersivos, corporativos.

materiais que favoregam uma
postura ativa frente a
simulacdo  dos  desafios
profissionais e a reflexdo da
prépria pratica.

Ementa do médulo

Tecnologias de comunicagao e
gestdo corporativa

Ensino e aprendizagem em
contextos corporativos
Pesquisa, Inovagao e
empreendedorismo

Design e linguagens digitais
Projeto Integrador IV
Avaliagdo: Indicadores de
desempenho

Subdisciplinas
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Educagdao mediadas por
tecnologias: modelos e
inovagdes

Curriculo, cultura escolar
e académica

A gestao de projetos em
estruturas organizacionais

Acdes de planejamento e producdo de materiais que formais do ensino.

Design exigem formalizacdo oficial, que seguem parametros
educacional em | curriculares e certificacdo institucional. Avaliacdo de Tecnologias educacionais
contextos ambientes de aprendizagem e de gerenciamento . .

o L . Ensino e aprendizagem
académicos académico, e sua forma de registro de processos e

em contextos formais:
estruturas organizativas e
atores envolvidos

possibilidade de meméria e recursividade.

Pesquisa e Inovagao
académica

Design e Linguagens:
Experimento Il

Projeto Integrador llI
Avaliagdo critica

Trabalho de Conclusdo de
Curso |l

Projeto Pessoal e
Profissional lll

Seminarios de Design

Educacional Il
00 Camada Componente Educa¢dao mediada por tecnologias: modelos e inovagoes
2,4e6 Curricular: ¢ P glas: ¢
Carga horaria: 30 horas (5 tedricas e 25 praticas)

Carga horadria
extensao --
curricularizada:
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Ementa:

Conteudo
Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Introdugao contextualizada a espacos colaborativos de
construcdo de conhecimento com enfoque na educacao
digital, tratando do seu estado da arte em espacgos
académicos.

Tecnologia na Educac¢ado e Educagao Digital
Competéncias digitais
Modelos e Histéria em EaD

Proposta de Novos Modelos

CERIGATTO, M.P.; MACHADO, V.G.; OLIVEIRA, ET.D,;
RODRIGUES, M. Introdugdo a educacdo a distancia. Porto
Alegre: Grupo A, 2018.

FILATRO, Andrea. Como preparar contetdos para EAD. Sdo
Paulo: Editora Saraiva, 2018.

FILATRO, ANDREA. Metodologias Inov-ativas na educagao
presencial, a distancia e corporativa. Sdo Paulo: Editora
Saraiva, 2018.

GARCIA, MARILENE S. S. Aprendizagem significativa e
colaborativa. Curitiba: Contentus, 2020.

Rosadngela Aparecida Ribeiro Correia. Introducdo a Educacdo
a Distancia. Sao Paulo: Cengage, 2015.

BEHAR, P. A. Competéncias em Educac¢do a distancia. Porto
Alegre: Penso, 2013.

BEHAR, P. A. Recomendacdo pedagdgica em educacdo a
distancia. Porto Alegre: Penso, 2018.

ALMEIDA, Siderly do Carmo Dahle de. Convergéncias entre
curriculo e tecnologias. Curitiba: Editora InterSaberes, 2019

MELLO, Cleyson de Moraes; ALMEIDA NETO, José Rogério
Moura de; PETRILLO, Regina Pentagna. Educacdo e Inovacao
- Educagao que Transforma. Rio de Janeiro: Processo, 2022.
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Camadas1l Componente

01
e2 Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria
extensao
curricularizada:

Ementa:

Contetido
Programatico:

Bibliografia Basica:

Curriculo, cultura escolar e académica

30 horas (20 tedricas e 10 praticas)

Analise critica dos documentos curriculares considerando
seus processos de construcdo e incorporagao pelo ensino
formal, considerando o curriculo como um conceito vivo,
socialmente referenciado nos cotidianos e suas tecnologias

Aprofundamento de temas como as relagdes étnico raciais e
a importancia do ensino de histdria e cultura afro-brasileira,
africana e indigena e da educagao ambiental como exemplos
de questdes curriculares socialmente relevantes e
necessarias para ampliacdo do conceito de curriculo a partir
de uma educacdo critica, complexa, interdisciplinar e
decolonial.

Teorias e Atos de Curriculo e suas referéncias sociais
Documentos curriculares: construgdes e contradi¢bes

Conteudos culturais como apoio a um Curriculo Decolonial:
relagGes étnicos-raciais e a histdria e cultura afro-brasileira,
africana e indigena.

Conteudos integradores, como vivéncia de complexidade de
interdisciplinaridade: construcdo da Educa¢do ambiental
como pratica

Web curriculo e a integragdo das tecnologias nos curriculos

ALMEIDA, Siderly do Carmo Dahle de. Convergéncias entre
curriculo e tecnologias. Curitiba: Editora InterSaberes, 2019.

ELSTON AMERICO JUNIOR; 1ZIQUEL ANTONIO RADVANSKEI.
Estudo das relagdes étnico-raciais para o ensino de histéria e
cultura afro-brasileira, africana e indigena. Curitiba:
Contentus, 2020

EREIDE SAVIANI. Saber escolar, curriculo e didatica:
problemas da unidade conteido/método no processo
pedagdgico. Editora Autores Associados BVU 2022
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02

Camada 2

Bibliografia
Complementar:

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga hordria
extensao
curricularizada:

Ementa:

Contetido
Programatico:

Bibliografia Basica:

SILVA, Maria de Fatima Minetto Caldeira. Curriculo na
Educacdo Inclusiva: Entendendo este desafio - 22 edig¢do rev.
e atual. Curitiba: Ibpex, 2008

SARDE NETO, Emilio. Histdria e historiografia da Africa.
Editora Intersaberes 2019

MAURO GUIMARAES. A dimens3o ambiental na educacdo.
Papirus Editora: 2020

MIGUEL GONZALEZ ARRQOYO. Curriculo, territério em
disputa. Petrdpolis, RJ: Editora Vozes, 5a edi¢do, 2013.

ROBERTO SIDNEI MACEDO. Atos de Curriculo e Autonomia
Pedagdgica - O socioconstrucionismo curricular em
perspectiva. Editora Vozes: 2013.

A gestao de projetos em estruturas organizacionais formais
do ensino

30 horas (15 tedricas e 15 praticas)

Gerenciamento de projetos no contexto da educagao formal
considerando fundamentos e dispositivos adicionais para a
execugao e acompanhamento do plano do projeto.

Especificidades de projetos educacionais no contexto
académico

Gestdo de pessoas, comunicac¢do e conflitos
Mapeamento de riscos

Licdes aprendidas em projetos em projetos de educagdo em
servigo

BRANCO, Renato Ferreira; LEITE, Dinah Sales; VINHA JUNIOR,
Rubens. Gestdo Colaborativa de Projetos. Sdo Paulo: Saraiva,
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03 | Camada 3

Bibliografia
Complementar:

2016.

CAMARGO, Robson Alves de. PM Visual 2ED. Sdo Paulo: SRV
Editora LTDA, 2018.

FILATRO, Andrea; CAIRO, Sabrina. Producao de conteudos
educacionais. Sdo Paulo: Saraiva, 2015.

VALERIANO, Luciana. Planejamento e administracdo em
educacdo a distancia. Sdo Paulo: Cengage Learning Editores,
2016.

ALMEIDA, S.F.D.; (ORG.), O.F.C. Gestao da Educacgdo a
Distancia: Comunicacdo, Desafios e Estratégias. Sdo Paulo:
Grupo GEN, 2015.

LUCK, Heloisa. Gest3o do processo de aprendizagem pelo
professor. 1. ed. Sao Paulo: Vozes, 2014.

OLIVEIRA, Maria Auxiliadora Monteiro et al. Gestado
educacional: novos olhares, novas abordagens. 1. ed. Sdo
Paulo: Vozes, 2014.

SENA, Elayne Thays de Lara. De volta para o futuro:
experiéncias inovadoras em educac¢do ao redor do mundo.
Curitiba: Contentus, 2020.

Componente Curricular: Tecnologias educacionais

Carga hordria:

30 horas (15 tedricas e 15 praticas)

Carga hordria extensao

curricularizada:

Ementa:

Conteudo
Programatico:

Conhecer as tecnologias educacionais, plataformas de
ensino e aprendizagem, tecnologias sociais e sistemas
de gestdo académica

Plataformas de ensino e aprendizagem
MOOCs e Universidades Virtuais

Tecnologias sociais
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Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Tecnologias de gestdo académica
Ambientes virtuais de aprendizagem

DAMASCENO, Ricardo, SIQUEIRA, Ménica. Tecnologias
Educacionais, Quipa Editora, 2021, Disponivel em:
https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/600539

[2/COLETANEA%20TECNOLOGIAS%20EDUCACIONAIS.pd
f

CHIARINI, Tulio, NETO, Victo, PEREIRA, Larissa, SZIGETHY,
Plataformas Digitais: mapeamento semi sistematico e
interdisciplinar do conhecimento produzido nas
Universidades Brasileiras, IPEA, 2023, disponivel em
https://repositorio.ipea.gov.br/bitstream/11058/11677
1/TD 2829 web.pdf

DAGNINO, Renato. Tecnologia Social: contribuicdes
conceituais e metodoldgicas, Scielo Books, 2014.
Disponivel em
https://static.scielo.org/scielobooks/7hbdt/pdf/dagnino

-9788578793272.pdf

ANDRADE, Darly (Org). Educagdo no século XXI:
Tecnologias,

Editora Poisson, 2019. Disponivel em
https://www.poisson.com.br/livros/educacao/volume31

/Educacao _no_seculoXXl vol31.pdf

SOUZA NETO, Alaim (Org,) Educagdo, Aprendizagem e
Tecnologias: relagGes pedagdgicas interdisciplinares.
Editora Pimenta Cultural, 2018 disponivel em
:https://12a44a16-333b-2afc-4c09-a9f4ce61c300.filesus
r.com/ugd/143639_abf3b62460104c42934026ae10db0
752.pdf

VILACA, Marcio, ARAUJO, Elaine (Organizadores).
Tecnologia, Sociedade e Educagao na Era Digital,
UNIGRANRIO, 2016 Disponivel em
http://www.pgcl.uenf.br/arquivos/tecnologia,sociedade
eeducacaonaeradigital 011120181554.pdf

Cruz, Priscila (Org). Tecnologias na Educagao. Todos pela
Educacdo, 2022. Disponivel em
https://todospelaeducacao.org.br/wordpress/wp-conte

nt/uploads/2022/11/educacao-ja-2022-tecnologias-na-e
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04

Camada 2

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horadria
extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo
Programatico:

Bibliografia Basica:

ducacao.pdf

BLINSTEIN, Paulo, SILVA, Rodrigo, CAMPQS, Fabio,
MACEDO,Livia. Tecnologias para uma educa¢do com
equidade: novo horizonte para o Brasil, Todos pela
Educacdo, Disponivel em:
https://todospelaeducacao.org.br/wordpress/wp-conte
nt/uploads/2021/04/Relatorio-Tecnologias-para-uma-Ed
ucacao-com-equidade.pdf

Ensino e aprendizagem em contextos formais

30 horas (20 tedricas e 10 praticas)

Concepgdes educacionais aplicadas aos processos
formais da Educacdo. Estruturas e légicas organizativas
do planejamento pedagdgico

Coeréncia Pedagdgica nos processos de concepcao,
implementacao e avaliagao de unidades didaticas.

Planejamento pedagdgico de ensino e aprendizagem
baseado em objetivos educacionais e desenvolvimento
de competéncias

Modelos e matrizes de Design Educacional na pratica.

Coreografias Diddticas e outras metdforas do
planejamento pedagégico.

BENDER, William N. Aprendizagem baseada em projetos:
educacdo diferenciada para o seculo XXI. Porto Alegre:
Penso, 2014.

BACICH, L.; HOLANDA, L. STEAM em Sala de Aula: A
Aprendizagem Baseada em Projetos Integrando
Conhecimentos na Educagdo Basica. Porto Alegre: Grupo
A, 2020.

CIRINO, Giovanni. Comunidades de Aprendizagem e
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05

Camada 8

Bibliografia
Complementar:

Componente
Curricular:

Carga horaria:
Carga horadria

extensao
curricularizada:

Ementa:

Estratégias Pedagdgicas. Sdo Paulo: Cengage Learning
Brasil, 2015.

COLL, C.; MONEREQ, C. et al. Psicologia da Educagao
Virtual: Aprender e Ensinar com as Tecnologias da
Informac¢do e da Comunicagao. Porto Alegre: Artmed,
2010

D'AUREA-TARDELI, Denise.; PAULA, Fraulein.Vidigal. D.
Motivacdo, Atitudes e Habilidades: Recursos para
Aprendizagem. [Digite o Local da Editora]: Cengage
Learning Brasil, 2016.

MARIOTTI, Humberto de Oliveira. Pensamento complexo:
suas aplicacdes a lideranca, a aprendizagem e ao
desenvolvimento sustentavel. 2. ed. — Sdo Paulo: Atlas,
2010

MUNHOZ, Antonio. S. ABP - Aprendizagem Baseada em
Problemas: ferramenta de apoio ao docente no processo
de ensino e aprendizagem. S3ao Paulo]: Cengage Learning
Brasil, 2016.

MORIN, Edgar; CIURANA, Emilio Roger; MOTTA, Raul
Domingo. Educar na era planetaria: o pensamento
complexo como método de aprendizagem pelo erro e
incerteza humana. Sao Paulo: Cortez, 2003.

ZABALA, Antoni. A pratica educativa: como ensinar. Porto
Alegre: Penso, 2014.

Pesquisa e inovagao académica

30 horas (12 tedricas e 18 praticas)

A subdisciplina investiga a inovagdo disruptiva na
educagdo formal, explorando como novas tecnologias e
abordagens podem transformar praticas tradicionais de
ensino. Foca em metodologias de aprendizagem
inovadoras e no papel do designer educacional como
pesquisador, capacitando-o a analisar e aprimorar
processos educacionais através de praticas baseadas em
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06

Camada 5

Conteudo
Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Carga horadria
extensao

evidéncias e pesquisa aplicada.
Inovagdo disruptiva na educagdo

Metodologias de aprendizagem ativa
Pesquisa em Educacao

BUSSOLQOTTI, J. M.; MONTEIRO, P. O. (Org.). Tecnologias
da informacdo e comunicacdo e metodologias ativas.
Taubaté: EdUnitau, 2018.

FILATRO, A. Design Instrucional na Pratica. Sdo Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2008.

SOUZA, L. Estrutura ldgica de organizacdo da pesquisa
cientifica. Belo Horizonte: Editora UEMG, 2020.

BATTESTIN, C.; NOGARO, A. Sentidos e contornos da
inovagdo na educacgdo. In: HOLOS, Ano 32, Vol. 2, pp.
357-372, Rio Grande do Norte. 2006. Disponivel em:
https://www2.ifrn.edu.br/ojs/index.php/HOLOS/article/v
iew/3097/1454. Acesso em: 18/10/2021.

CURY, H. N. Analise de erros: o que podemos aprender
com as respostas dos alunos. 3a edi¢do. Sdo Paulo:
Auténtica Editora, 2019.

GUNTHER, H. Pesquisa qualitativa versus pesquisa
guantitativa: esta é a questdo? In: Psicologia: teoria e
pesquisa, vol. 22, n. 2, pp. 201-210. 2006. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/ptp/a/HMpC4d5cbXsdt6Rgbrmz
k3J/. Acesso em: 18/10/2021.

MORAN, J. M. A educacdo que desejamos: novos
desafios e como chegar |4. Campinas: Papirus, 2013.

TRIPP, D. Pesquisa-acao: uma introdugdo metodoldgica.
In: Educagao e Pesquisa, Sdo Paulo, v. 31, n. 3, p.
443-466. 2005.

Design e Linguagens: Experimento Il

30 horas (10 tedricas e 20 praticas)
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curricularizada:

Ementa:

Contetido
Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Camada 7 Componente

07
Curricular:

Fundamentos do Design e aplicabilidade em projeto
educacional de alta complexidade no contexto
académico

Design universal e sua aplicabilidade em materiais
didaticos.

CARLOS TIETJEN. Acessibilidade e ergonomia. Contentus
2020.

MAZIERO, Stella Maris, ARTES visuais e a escola:
aproximacdes das diferentes abordagens curriculares em
EJA e EAD. Editora Intersaberes 2019.

FILATRO, Andreia, Producdo de conteuddos educacionais.
S3o Paulo: Saraiva, 2015.

BONSIEPE, Gui. Do material ao digital. Disponivel em:
Minha Biblioteca, Editora Blucher, 2015.

MUNHOZ, Antonio S. MOOCS: Producao de contetudos
educacionais. Disponivel em: Minha Biblioteca, Editora
Saraiva, 2016.

GALVAO, Carla (Org) Novos Horizontes da Pesquisa em
Design: Coletanea de estudos do PPGDesign/UFPR,
Blucher, 2022

ARRUDA, Amilton, Design & Narrativas Criativas nos
Processos de Prototipagem, Editora Blucher, 2022.

FARBIARZ, Jackeline Lima; FARBIARZ, Alexandre; HEMAIS,
Barbara Jane Wilcox. Design para uma educagao
inclusiva. Sdo Paulo: Blucher, 2016.

Projeto integrador IV
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Carga horaria:

Ementa:

Contetido
Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

116 horas (praticas)
(92 online e 24 presenciais)

Construcdo de um curso, maodulo ou disciplina académica
seguindo todas as etapas de conceituacao e planejamento
didatico-pedagdgicos geral (macro) e os documentos
descritivos (Micro) como roteiros e storyboards abordando
tematicas transversais.

Desenvolvimento de Projetos Educacionais no Contexto
académico

ZABALA, Antoni; ARNAU, Laia. Métodos para ensinar
competéncias. Porto Alegre: Penso, 2020. Acervo: 5101692.

CAVALCANTI, C.C.; FILATRO, A. F. Design Thinking na
educacado presencial, a distancia e corporativa. Sdo Paulo:
Saraiva, 2016. Acervo: 5004931.

FILATRO, Andrea. Como preparar contetdos para EAD. Sdo
Paulo: Editora Saraiva, 2018. Acervo: 5017605.

ALIAS, Gabriela. Diversidade, Curriculo Escolar e Projetos
Pedagdgicos: a nova dinamica na escola atual. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2016. Acervo: 5003254.

FILATRO, A.; CAIRO, S. Producgao de conteudos educacionais.
Sao Paulo: Saraiva, 2015. Acervo: 5007224.

CARLOS, GIL. A. Metodologia do Ensino Superior. Sdo Paulo:
Grupo GEN, 2020. Acervo: 5062186.

FREIRE, Rogéria Alves. Didatica do ensino superior: o
processo de ensino aprendizagem. Sdo Paulo: Cengage,
2016. Acervo 5002750.

KENSKI, V. M. Tecnologias e ensino presencial e a distancia.
Campinas: Papirus, 2015. Acervo: 5104492.

RIBEIRO, Ana Elisa; COSCARELLI, Carla Viana (org.).
Letramento digital: aspectos sociais e possibilidades
pedagdgicas. 2a. ed. Belo Horizonte: Ceale, Auténtica, 2007.
Acervo: 5108038.

THURLER, M. G.; MAULINI, O. (Org.). A organiza¢do do
trabalho escolar: uma oportunidade para repensar a escola.
Porto Alegre: Penso, 2012. Acervo: 5006624.
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Camada 7

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Contetido
Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Trabalho de Conclusao de Curso Il

15h

Elementos do Projeto de Pesquisa em Design Educacional. O
Design Educacional como campo de pesquisa. A ética em
Pesquisa (CEP). Redacdo de Projeto de Pesquisa.

Elementos do Projeto Cientifico - TCC. Curadoria de projetos.
Técnicas de revisdo bibliografica. Elaboracdo de projeto
cientifico - TCC. Gestdo, Planejamento e Cronograma do
TCC.

CAMPOS, Josemberg. Manual Pratico de Pesquisa Cientifica.
Rio de Janeiro: Revinter, 2016. Disponivel em:
<https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9

788554651633> Acesso em 30 ago 2024.

MEDEIROS, J. B. Redagdo Técnica: elaboracgdo de relatdrios
técnico-cientificos e técnicas de normalizacao textual. Sao
Paulo: Atlas, 2010. Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97
88522471461 >. Acesso em 30 ago 2024.

MEDEIRQOS, J. B.; TOMASI, C. Redacdo de Artigos Cientificos:
métodos de realizacdo, selecdo de periddicos, publicagdo.
Sao Paulo: Atlas, 2021. Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/97
88597026641 >. Acesso em 30 ago 2024.

BRASILEIRO, Ada Magaly Matias. Como produzir textos
académicos e cientificos. Sdo Paulo : Contexto, 2024.
Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader ks/97
86555414400 >. Acesso em 30 ago 2024.

MESQUITA, L. et al. Metodologia do design educacional no

desenvolvimento de sequéncias de ensino e aprendizagem

no ensino de fisica. Revista Brasileira de Ensino de Fisica, v.
43, p. 20200443, 2021. Disponivel em: <

h //www.scielo.br/j/rbef YMJFP6K8WQMr5RL
L/# >. Acesso em 30 ago 2024.
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08 Camada 8 Componente
Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo
Programatico:

Bibliografia Basica:

Avaliagao critica e qualidade

30

Analise critica dos instrumentos e politicas nacionais de
avaliacdo dos processos educacionais, considerando a busca
pela qualidade.

O uso da estatistica na apresentacdo e interpretagao de
dados de qualidade na avaliagdao educacional.

Avaliagdo e aprimoramento de atividades avaliativas e
planos de avaliagdo em conformidade com as politicas
educacionais e padrées de qualidade.

Contexto das Politicas Educacionais e sua Influéncia na
Politicas Educacionais

Avaliacdo de Aprendizagem

Analise Estatistica para Avaliacdo da Aprendizagem
Materiais e Recursos Educacionais em Conformidade com as

Atividades Avaliativas e a Qualidade Educacional

TUCHINSKI, Rita de Cassia Turmann. A avaliacao educacional
no Brasil: aspectos histdricos e sociais. Curitiba, PR:
Intersaberes, 2024. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 26 maio
2024.

FREITAS, Luiz Carlos de. Avalia¢ao educacional. 7. ed. Sao
Paulo: Vozes, 2014. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 26 maio
2024.

SILVA, Janaina Almeida da C. Qualidade na Educacdo. [Digite
o Local da Editora]: Cengage Learning Brasil, 2015. E-book.
ISBN 9788522122462. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788522
122462/. Acesso em: 26 mai. 2024.

COSTA, Giovani Glaucio de Oliveira. Curso de estatistica
basica. 2 ed. S3o Paulo. Atlas. 2015.
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Camada 0

Bibliografia
Complementar:

Componente
Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

CAMPOQS, Celso Ribeiro. Educacdo estatistica: teoria e pratica
em ambientes de modelagem matematica. Sdo Paulo
Auténtica 2011.

Esteban MT. A avaliagdo no processo ensino/aprendizagem:
os desafios postos pelas multiplas faces do cotidiano. Rev
Bras Educ [Internet]. 2002Jan;(19):129-37. Available from:
https://doi.org/10.1590/51413-24782002000100011

SUHR, Inge Renate Frose. Avaliacdo de aprendizagem:
fundamentos e praticas. 1. ed. Rio de Janeiro: Freitas Bastos,
2022. E-book. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br. Acesso em: 26 maio
2024.

INSTITUTO NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISA
EDUCACIONAIS ANiSIO TEIXEIRA. Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM): fundamentacdo tedrico-metodoldgica.
Brasilia: INEP, 2005. 121 p

INSTITUTO NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISAS
EDUCACIONAIS ANISIO TEIXEIRA. ENADE: Exame Nacional de
Desempenho dos Estudantes: 2004. Brasilia: INEP, 2007. 453

p.

Sordi MRL de, Oliveira SB de, Almeida LC. AVALIACAO
EXTERNA E AVALIACAO INSTITUCIONAL: EMBATES E
DIALOGOS PARA CONSTRUGCAO DA QUALIDADE SOCIAL. Cad
CEDES [Internet]. 2023Sep;43(121):77-89. Available from:
https://doi.org/10.1590/CC269668

MINISTERIO DA EDUCACAO - COMISSAO NACIONAL DE
AVALIACAO DE EDUCACAO SUPERIOR - INSTITUTO
NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISAS EDUCACIONAIS ANISIO
TEIXEIRA. Avaliacao externa das instituicdes de educacao
superior: Diretrizes e Instrumento. Brasilia: Inep/MEC -
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira, 2006. 182 p.

Producdo de Contetido para EaD

30 horas (20 tedricas e 10 praticas)

Assegurar a adequacgdo dos conteldos aos objetivos
educacionais na modalidade a distancia e sua efetividade
como recurso de aprendizagem. Conhecer as teorias sobre
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Contelido
Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

os estilos de aprendizagem para observar a importancia de
se planejar diferentes percursos formativos na EaD. Analisar
a importancia do planejamento para a elaboragdo de cursos
na EaD. Explorar teorias sobre os diferentes tipos de leitores
para buscar estratégias de produgdo de texto para
conteudos da EaD. Identificar as videoaulas como
importante estratégia de ensino-aprendizagem para a EaD,
analisando seus diferentes modelos e reconhecendo a
importancia do planejamento e roteirizacdo. Identificar a
necessidade da acessibilidade dos recursos desenvolvidos,
garantido a construcdo de processos inclusivos na EaD.

O conceito de material didatico. Estilos de aprendizagem.
Trilhas de aprendizagem. A importancia do planejamento na
EaD. Fundamentos para elaboracdo de cursos na EaD. Os
diferentes tipos de leitores.

O texto como recurso de aprendizagem. Os objetivos de
aprendizagem e a escolha do recurso. Estilos e roteiros de
videoaulas. Producdo de conteldos acessiveis para EaD

FILATRO, Andrea. Design Instrucional na Pratica. Sdo Paulo:
Pearson do Brasil, 2008.

GALASSO, BRUNO JOSE BETTI. Produgdo de contetdo para
EAD (Série Universitaria). 1. ed. Sdo Paulo: SENAC, 2022.
250p.

GALASSO, B.; TEIXEIRA, D. E. Pedagogia Bilingue. 1. ed. Rio
de Janeiro: INES, 2019. v. 10000. 304p.

GARCIA, Marilene Santana dos Santos. CZESZAK,
Wanderlucy. Curadoria Educacional. Praticas pedagdgicas
para tratar (o excesso de) informagao e fake News em sala
de aula. Editora Senac: Sdo Paulo, 2020.

SANTAELLA, Lucia; NESTERIUK, Sérgio; FAVA, Fabricio.
Gamificacdo em debate. Sdo Paulo: Blucher, 2018.

CIBOTTO, Rosefran Adriano. OLIVEIRA, Rosa Maria Moraes.
TPACK — Conhecimento Tecnoldgico e Pedagdgico do
Conteldo: uma revisdo tedrica. Imagens da Educacdo. V.7,
n.2, p.11-23, 2017. Disponivel em:
<https://doi.org/10.4025/imagenseduc.v7i2.34615>.
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Camada 0

Componente
Curricular:

Carga hordria:

Carga horadria
extensao
curricularizada:

Ementa:

CERIGATTO, Mariana Picaro; CASARIN, Helen de Castro Silva.
Novos leitores, novas habilidades de leitura e significacdo:
desafios para a média e information literacy. Informacgdo &
Sociedade: Estudos, 25(1), 052, 2015. Disponivel em:
<https://periodicos.ufpb.br/ojs/index.php/ies/article/view/0

39>

SCHMITT, Camila da Silva; DOMINGUES, Maria José Carvalho
de Souza. Estilos de aprendizagem: um estudo comparativo.
Avaliagdo (Campinas), Sorocaba, v. 21, n. 2, p. 361-386, jul.
2016. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1
414-40772016000200361&Ing=pt&nrm=iso>. Acesso em 19
nov. 2020.
<http://dx.doi.org/10.1590/51414-40772016000200004>.
Acesso em: 19 nov.2020.

LOPES, Patricia; LIMA, Gercina Angela. Estratégias de
Organizacao, Representacdo e Gestao de Trilhas de
Aprendizagem: uma revisao sistematica de literatura.
Perspect. ciénc. inf,, Belo Horizonte, v.24, n.2, p.165-195,
jun.2019. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1
413-99362019000200165&Ing=pt&nrm=iso>. Acesso em: 19
nov.2020.

MUSSIO, Simone Cristina. Novos géneros do discurso, novas
formas de ensino: as diferencas entre as videoaulas na
atualidade. Texto Livre: Linguagem e Tecnologia, [S.I.], v.11,
n.2, p.92-104,2018. DOI:10.17851/1983-3652.11.2.92-104.
Disponivel em:
https://periodicos.ufmg.br/index.php/textolivre/article/vie
w/16794.

Projeto Pessoal e Profissional IV

15

Registros e Reflexdo sobre sua vida e jornadas académicas
na educacao formal, destacando competéncias e
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Camada 0

Conteudo
Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Componente
Curricular:

Carga horaria:

certificacdo.

Registro e evidéncia de competéncias
Planos de aprendizagem

Cartografia e jornadas académicas
Itinerdrios, percursos e trilhas

Acompanhamento e autogestdo do seu processo no
semestre: recursos produzidos, desafios enfrentados e lices
aprendidas

SANTOS, E. Pesquisa-Formacao na Cibercultura. Teresina:
EDUFPI, 2019

FILATRO, Andrea. Data science na educacgao presencial, a
distancia e corporativa. 1. ed. S3o Paulo: Saraiva Uni, 2020.

ROCHA, Aline Daiana Garibaldi da; OTA, Marcos Andrei;
HOFFMANN, Gustavo (Org.). Aprendizagem digital:
curadoria, metodologias e ferramentas para o novo contexto
educacional. Porto Alegre: Penso, 2020.

FURTADO, D.; AMIEL, T. Guia de Bolso da Educagao Aberta.
Brasilia: Iniciativa Educacdo Aberta, 2019.

TAJRA, S. F. Projeto de vida para uma carreira
empreendedora. Sao Paulo: Erica, 2022.

ALVES, G. S. et al. Experiéncia criativa: criacdo de conteludo
com Twine. Porto Alegre: SAGAH, 2020.

CAMPIQTI, D. Oficina de roteiro: um guia pratico. 1. ed. Rio
de Janeiro: Freitas Bastos, 2023.

CLAZIE, I. Portfdlio Digital de Design. Sdo Paulo: Blucher,
2022

Seminarios de Design Educacional IV

15
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Experiéncias de designe educacional em contextos

Ementa: A
académicos
Producdo de cursos presenciais e online
. E do digital
Conteddo ducacdo digita

Programatico: Transformacao digital

Curriculos inovadores

FILATRO, A. Design instrucional 4.0: inovagdo na educagao
corporativa. Sao Paulo: Editora Saraiva, 2019.

CAVALCANTI, Carolina Costa, FILATRO, Andrea. Design
Bibliografia Basica:| thinking na educac¢do presencial, a distancia e corporativa.
Sao Paulo: Saraiva, 2017.

BES, Pablo. Cultura Organizacional e Educacdo. Porto Alegre:
Grupo A, 2017.

FILATRO, ANDREA. Metodologias Inov-ativas na educacao
presencial, a distancia e corporativa. Sdo Paulo: Editora
Saraiva, 2018.

EBOLI, Marisa (Org.). Educagdo Corporativa: Muitos Olhares.
S3o Paulo: Atlas, 2014.

RAMAL, Andrea. Série Educacao - Educacao Corporativa -
Fundamentos e Gestdo. Rio de Janeiro: LTC, 2012. Acervo:
5003356.

Bibliografia
Complementar:

SOUZA, Renato Antonio D. Processos de Aprendizagem e
Desenvolvimento de Competéncia. Sdo Paulo: Cengage
Learning Editores, 2015. Acervo: 5091669.

Filho, V. B. Conhecimento Liquido. Rio de Janeiro: Editora
Alta Books, 2020.

6° Semestre
Unidade Curricular 5: Trabalho de Design educacional
Competéncias a serem desenvolvidas

e Articular as competéncias adquiridas ao longo do curso na proposi¢do de um projeto
autoral que ofereca uma solucdo de design educacional adequada ao contexto
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escolhido (ndo formal, cultural e inclusivo; aberto e em rede; corporativo; ou formal). A
proposta deve ser coerente, abrangente e realizdvel dentro do tempo previsto,
refletindo a complexidade do ambiente educacional especifico.

Estabelecer as etapas do processo de design educacional de acordo com o contexto
selecionado, descrevendo detalhadamente os processos envolvidos, como o
planejamento, desenvolvimento e implantacdo, além de prever fases de prototipacao,
guando necessario; considerar que cada contexto requer abordagens especificas para
garantir a eficdcia e qualidade da acdo proposta.

Justificar as escolhas realizadas durante o processo de design educacional com base
em uma reflexdo critica e fundamentada, utilizando teorias e praticas adquiridas no
curso. As escolhas devem considerar as particularidades do contexto escolhido.

Identificar a equipe necessdria para a execucdo do projeto, definindo os papéis e
competéncias de cada membro com base nas necessidades especificas do contexto.
Estabelecer conexdes e colaboragdes com especialistas e stakeholders relevantes,
garantindo uma abordagem interdisciplinar e colaborativa que atenda as demandas do
projeto.

Subdisciplinas do médulo:

01

Camada 7 Componente

Trabalho de Conclusao de Curso lll
Curricular:

Carga hordria: 300 h

Projeto autoral completo de Design Educacional com base
tanto nos modelos de planejamento e gestdo estudados como
no uso de novas metodologias de pesquisa e novas propostas
de modelo de agdes educativas com intencionalidade
projetada para um contexto adequado e que envolvam
mediacdo tecnoldgica.
Desenvolvimento de projeto educacional com orientacdao de
professor
Programatico: Elaboracdo de relatério reflexivo sobre o projeto proposto.
Elaboracdo de protétipos.
FILATRO, A; CAIRO, S. Producdo de conteudos educacionais.
Sao Paulo: Saraiva, 2015. Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788
502635906>. Acesso em 13 jul 2022.

Ementa:

Conteudo

Bibliografia
o FILATRO, A; CAVALCANTI, C. Design Instrucional 4.0. Sdo Paulo:
Basica: Ed. Saraiva, 2019. Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788
571440586>.Acesso em 13 jul 2022.

FILATRO, A.; CAVALCANTI, C. Medotologias Inov-ativas na
educacdo presencial, a distancia e corporativa. S3o Paulo:
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Camada 0

Bibliografia

Complementar:

Componente
Curricular:

Carga hordria:

Carga horaria
extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo
Programatico:

Bibliografia
Basica:

Saraiva, 2018. Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788

553131334> . Acesso em 13 jul 2022.

LUNENFELD, P. e LAUREL, B. Design Research: Methods and
Perspectives. Cambridge, MA: MIT Press, 2003.

FILATRO, A. Design Educacional na Pratica. Sdo Paulo, Ed.
Pearson, 2008

BEHAR, P. A. et al. Modelos pedagdgicos em educacido a
distancia. Porto Alegre: Artmed, 2008.

SANTAELLA, L. Linguagens liquidas na era da mobilidade. Sao
Paulo: Paulus, 2007.

Projeto Pessoal e Profissional V: Carreira e marca pessoal

15

Reflexdo sobre sua vida académicas e os desafios do
desenvolvimento de competéncias digitais e a formalizacdo dos
conhecimentos para ser coerente com demanda social

Competéncias do Design Educacional para atuagdo na
cibercultura de forma mais aberta e em rede.

Plano de aprendizagem do semestre
Cartografia das suas redes e suas controvérsias
Explicitacdo da jornada do semestre

Acompanhamento e autogestdo do seu processo no semestre:
recursos produzidos, desafios enfrentados e licdes aprendidas

SANTOS, E. Pesquisa-Formacao na Cibercultura. Teresina:
EDUFPI, 2019

FILATRO, Andrea. Data science na educacdo presencial, a
distancia e corporativa. 1. ed. Sdo Paulo: Saraiva Uni, 2020.

ROCHA, Aline Daiana Garibaldi da; OTA, Marcos Andrei;
HOFFMANN, Gustavo (Org.). Aprendizagem digital: curadoria,
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metodologias e ferramentas para o novo contexto educacional.
Porto Alegre: Penso, 2020.

FURTADOQ, D.; AMIEL, T. Guia de Bolso da Educacdo Aberta.
Brasilia: Iniciativa Educacdo Aberta, 2019.

TAJRA, S. F. Projeto de vida para uma carreira empreendedora.
Sao Paulo: Erica, 2022.

Bibliografia

ALVES, G. S. et al. Experiéncia criativa: criacdo de contelddo com
Complementar:

Twine. Porto Alegre: SAGAH, 2020.

CAMPIOTI, D. Oficina de roteiro: um guia pratico. 1. ed. Rio de
Janeiro: Freitas Bastos, 2023.

CLAZIE, I. Portfélio Digital de Design. Sdo Paulo: Blucher, 2022

7.2.1. Relagdo entres Unidades Curriculares, subdisciplinas e percurso académico do aluno

Como as subdisciplinas basicas sé fazem sentido integradas a um contexto educacional e estdo
articuladas a um projeto, o aluno ndo pode se matricular isoladamente em uma subdisciplina.
Sendo assim, os estudantes devem sempre se matricular na Unidade Curricular
correspondente ao médulo semestral e, em caso de trancamento ou cancelamento, esse
procedimento devera ocorrer no nivel da Unidade Curricular e ndo das subdisciplinas

individualmente consideradas.

Em coeréncia com essa organizacdo académico-pedagodgica, eventuais processos de
equivaléncia curricular e transicdo entre diferentes matrizes do curso devem considerar
prioritariamente as Unidades Curriculares como referéncia principal de analise académica. As
subdisciplinas integram a arquitetura interna de cada Unidade Curricular e contribuem, de
forma articulada, para o desenvolvimento das competéncias previstas em cada maddulo

formativo, ndo constituindo, isoladamente, unidades auténomas de equivaléncia curricular.

Dessa forma, nos processos de andlise de equivaléncia entre diferentes versdes do Projeto

Pedagdgico do Curso, a correspondéncia académica devera considerar o conjunto formativo
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que caracteriza cada Unidade Curricular, incluindo competéncias desenvolvidas, objetivos de
aprendizagem, carga horaria global, atividades praticas, projetos integradores, processos

avaliativos e o contexto educacional especifico em que tais aprendizagens se organizam.

As unidades curriculares devem ser cursadas de forma sequencial. Os estudantes ingressantes
deverdo obrigatoriamente ser matriculados na primeira Unidade Curricular do curso. No
semestre letivo seguinte, aprovados ou mesmo reprovados no semestre anterior, poderao
realizar matricula na segunda unidade curricular. Desta forma, os alunos ndo poderdo se
matricular, por exemplo, na quinta UC sem ter se matriculado e cursado, mesmo que

parcialmente, as primeiras quatro unidades curriculares.

7.2.2. Unidades curriculares eletivas

As Unidades Curriculares eletivas sdao propostas para complementar a formagdao do
graduando, de acordo com seus interesses de aprofundamento referente aos principais
espacos de atuacdo do designer educacional. Para tanto, devem ser oferecidas com tematicas
que atendam as futuras demandas dos estudantes e aquelas verificadas ao longo da

experiéncia do curso.

As UCs eletivas podem ser oportunidades de integracdo universitaria dos alunos, inclusive com
a participacdo de alunos de outros cursos, pois muitas delas podem ser unidades oriundas de
outros cursos que sejam compativeis com nossa tematica na modalidade a distancia ou
mesmo UCs multicampi oferecidas pelo nucleo de professores que proporcionem essa troca

entre nossos alunos e os de outros cursos.
A UC de Libras é uma das eletivas oferecidas aos alunos durante o curso. Outros exemplos de
eletivas ja ofertadas sdo ‘Jogos,games e gamificacdo’, ‘Visualizacdo de conhecimento - mapas,

graficos, infograficos’ e ‘Sistemas Computacionais Colaborativos’.

O aluno deve se matricular e ser aprovado em no minimo duas Unidade Curriculares eletivas,

cumprindo a carga hordria minima de 90 horas em UCs eletivas.
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7.2.3. Temas transversais

A. Emergéncias sociais.
Ha tematicas referentes a diversidade, inclusdo, direitos humanos, igualdade racial e de
género e sustentabilidade e educacdo ambiental que permeiam a formacdo de qualquer
profissional, incluindo o Designer Educacional. O curso considera as Diretrizes Curriculares
Nacionais (para a Educac3o das Relacdes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura
Afro-Brasileira e Africana, também a Lei n? 11.645, de 10 de marco de 2008, que alterou a
LDB para incluir a obrigatoriedade do estudo sobre a temdtica indigena e também a Politica
Carolina Maria de Jesus de Promocgdo da Equidade e Igualdade Etnico-racial, Prevencdo e
Combate ao Racismo, aprovada no Conselho Universitario em 13 de outubro de 2021. Tais
tematicas fazem parte de um movimento de identidade, de alteridade, de analise contextual
de escuta e participacdo social e, portanto, ndo devem ser tratadas isoladamente no curso,
mas permear os projetos desenvolvidos pelos alunos nos diferentes contextos educacionais

nos quais sempre se destaca a questdo da escuta e de movimentos éticos e empaticos.

A abordagem das tematicas ocorre de acordo com os diferentes contextos trabalhados no
curso, sendo que na Unidade Curricular ‘Design educacional em contextos abertos e em rede’
ha o aprofundamento de tematicas relacionadas a sustentabilidade e ciéncia aberta que sdo
resgatados e aprofundados quando se discute o ensino formal e a Educacdo Ambiental no
curriculo na Unidade Curricular "Design Educacional em Contextos Académicos". A Unidade
Curricular ‘Design educacional em contextos ndo formais, culturais e inclusivos traz uma
énfase na educagdo em direitos humanos e, com isso, explicita e discute questdes relevantes
sobre diversidade e inclusdo. Na Unidade Curricular "Design Educacional em Contextos
Académicos" tratamos do curriculo como algo vivo e socialmente referenciado e
aprofundamos a importancia da educacdo das relacdes étnico raciais e o ensino da histdria e
cultura afro-brasileira e indigena como emergéncia da necessidade de um olhar decolonial

para o ensino formal.

Podemos destacar outros momentos de transversalidade quando:
- No contexto da educacdo aberta quando sdo discutidas e propostas acdes de ampliacao e

diversificagao de participagao social, transparéncia, governanca, redes de sustentabilidade.
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- No contexto da educag¢do ndo formal ha um destaque muito grande a tecnologias sociais que
promovem a escuta das emergéncias sociais e das acdes de inclusdo, igualdade racial e de
género como formas de inovacgao.

- No contexto da educacao formal ha o convite para reflexdes a respeito da democratizacio e
da abertura das instituicdes formais para a inclusao social e para diversas parcerias com a
valorizacdo e validacdo de aprendizagens ndo formais.

- No contexto da educacdo corporativa discute-se as acdes de aprendizagem em servico, como
transformacgdes sociais de apoio as diversidades e aos saberes comunitarios bem como outras
tematicas de relevancia social que transformam o aprender em servigo com algo que vai além

de procedimentos, mas que ampliam as relagdes e consciéncia social.

O trabalho por projetos facilita esse encontro e a transformacao de saberes que vao além de
conceitos e procedimentos isolados, mas geram propostas vidveis e concretizdveis e que

podem ser transformadoras se os valores sociais emergirem nesses processos.

B. Participacdo, interacdo e colaboracao.

O Designer Educacional ndo trabalha de forma solitdria e faz parte da sua formacao
profissional trabalhar as habilidades e competéncias relacionadas ao trabalho em grupo, a
participacdo ativa, a escuta das emergéncias sociais e dos outros atores envolvidos nos
processos educacionais, em diversos tipos de acdo, a articulacdo em equipe, a gestdo de
pessoas.

Essas competéncias ligadas ao trabalho em grupo e a colaboracdo ndo devem estar em
subdisciplinas ou atividades separadas ou especificas, mas devem permear todo o processo e
também possibilitar estratégias de visibilidade para que cada aluno perceba sua participacao,
contribuicdo e impacto nas ag¢des e elaboracdes coletivas, assumindo suas responsabilidades

coletivas.

A organizagdo curricular proposta por esse modelo busca a flexibilidade necessaria a
interdisciplinaridade, a aprendizagem baseada em projetos e a relacdo entre camadas e
contextos que reverberam na aprendizagem. Nessa perspectiva, o Mddulo serda a Unidade

Curricular (UC) por tratar de atividades educativas vinculadas a conhecimentos que integram
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mais de uma subdisciplina (Regimento PROGRAD, 2014). As subdisciplinas tratam dos

conhecimentos nucleares especificos e se inter-relacionam na dindmica interdisciplinar.

Os momentos presenciais obrigatérios, que sdo de periodicidade minima de duas vezes por
semestre, comportam a frequéncia obrigatdria e as atividades avaliativas presenciais de maior
prevaléncia, pois sdo nesses encontros que os alunos vdao compartilhar seus projetos finais e

produzir registros que explicitem seus processos de aprendizagem.

7.3. Concepgdo e o Modelo Didatico Pedagédgico de EaD do curso

A EaD é entendida nesse projeto como

(...) uma educacdo em rede, complexa e que envolve atores diversos. Entre eles
destacam-se os campos do ensino, da aprendizagem, da infraestrutura, da fluéncia
tecnoldgica e comunicacional, a constru¢gdo de competéncias e agéncias para
contribuir com a educagdo ao longo da vida, fortalecendo e respondendo as demandas
educacionais da sociedade do conhecimento. Portanto, a EaD pode até ser entendida
como modalidade pedagdgica, mas é importante frisar que a ela é muito mais uma
abordagem educacional que inclui estratégias para uma educagdo ubiqua, que pode
alcancar qualquer aluno, em qualquer lugar, a qualquer tempo. (SEAD e UAB/Unifesp -
Elaboragdo do Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) - 2016-2020 Educagédo a
Distancia — EaD, 2015, p.2)

O modelo didatico de EaD é entendido como a pactuacdo dos fundamentos e bases tedricas,
concepg¢des conceituais, pedagdgicas, metodoldgicas, de comunicacdo e gestdo de EaD
assumidas para o curso. Combina o conceito de polos educacionais, sociais e culturais como
agentes da perspectiva local para a globalidade da rede e parte integrante do processo de
ensino e aprendizagem com o conjunto de atividades desenvolvidas pelos docentes no
ambiente virtual de aprendizagem (AVA) para interacdo e desenvolvimento de projetos. A

estrutura do polo de EaD exige clareza por parte do curso, das estratégias pedagodgicas,

tecnolégicas, comunicacionais e de gestdo, como indica a figura 08.
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gestdo

Figura 08. Estruturacdo do polo EaD

Nessa articulacdo as acbes devem acontecer de modo integrado e encadeado,
considerando-se a realidade do curso, dos alunos, do municipio e dos profissionais atuantes. O
modelo de gestdo (figura 09) que a Unifesp propde considera o encadeamento das a¢Oes da
universidade e do polo, referente aos processos comunicativos, de ensino e de aprendizagem,
e processos mais amplos de carater administrativo, pedagdgico, de comunicacdo, de pessoas e

do curso.

I 20
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Figura 09. Modelo de gestdo do polo/ Unifesp

As estratégias desenvolvidas, como sugere a figura 10, sdo resultados da arquitetura
pedagdgica, e sdo a interface de contato dessa arquitetura com os agentes envolvidos,

professores, alunos, tutores no momento do ensino e da aprendizagem.

Arquitetura pedagdgica Estratégias de aplicacdo
Aspectos organizacionais  €Nnsino aprendizagem em contextos
conteudos  hjpermididaticos e de rede

Aspectos metodolégicos

Aspectos tecnologicos
[BEHAR, P. Modelos Pedagdgicos em Educagdo a Distdncia, 2010]

Gestdo

do ensino e da aprendizagem Polidocéncia
[MEISTER, 1. 2015] o trabalho interdisciplinar

Intencionalidade educacional

Figura 10. Modelo Unifesp para EaD

E neste processo de faceamento entre a arquitetura, as estratégias e sua estruturagdo no
tempo e espaco que se constréi o curso. A figura 11 representa tal processo, considerando as
relacdes entre espacos de atuacdo, equipes profissionais, agrupamento das a¢des e suas

caracteristicas.
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Matriz
Ambientes de Aprendizagem de

Funcionalidades competéncias
Recursos de comunicagao

Gestdo

dos processos e praticas

Figura 11. Dindmica do processo de faceamento da arquitetura pedagdgica e as estratégias de aplicagdo do curso

Ha a previsdo de que o modelo de polo de apoio presencial apresentado neste documento
seja o0 espaco para realizacdo de atividades presenciais em diferentes localidades no momento

de ampliacdo do numero de vagas ofertadas e de localidades de atendimento do curso e

composicdo de equipe de tutoria.

Nos anos iniciais de oferta do curso, como estrutura fisica e tecnolégica do polo de apoio

presencial sdo utilizados equipamentos da Sede da Unifesp

. Anfiteatros localizados no Campus S3o Paulo (https://sp.unifesp.br/anfiteatros-csp)

. Laboratdrio de Informdatica Daniel Sigulem, localizado no Campus Sao Paulo

7.3.1.

Interagdo entres os atores relacionados com o curso

Descrigao dos agentes envolvidos diretamente no curso:

. Corpo Docente: formado por professores especialistas de area responsaveis pelo

processo didatico das

subdisciplinas,

considerando-se o planejamento,
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preparacdo do material diddtico, a orientacdo da equipe de tutores na conducgdo e
0 apoio aos alunos.

. Gestores: coordenadores do curso, docentes coordenadores de Unidades
Curriculares e, em niveis mais restritos a sua atuacdo, os professores formadores,
os tutores presenciais e a distancia.

. Tutores: composto por profissionais graduados ou pods-graduados nas dareas
especificas do curso, e com experiéncia comprovada no ensino. Eles tém como
responsabilidade prover apoio aos estudantes dos cursos em diferentes instancias,
tais como contextualizacdo do conteudo, adequacdo ao estudo a distancia e o
apoio a permanéncia do aluno no curso. Apoiam também as atividades elaboradas
pelos professores especialistas. Nos anos iniciais de oferta do curso ndao ha a
participacdo de tutores e coordenadores de tutoria, sendo que o corpo docente
realiza a funcdo de acompanhamento da oferta de Unidades Curriculares e
subdisciplinas. A participacdo de tutores, bem como a formagio e
acompanhamento da atuacdo desses profissionais, esta prevista no caso de
ampliacdo do nimero de vagas ofertadas pelo curso.

. Designer educacional e equipe multidisciplinar: visam apoiar os professores na
elaboracdo dos cursos, provendo apoio pedagdgico e produzindo material didatico.

o Corpo técnico-administrativo: profissionais responsdveis pelo assessoramento
administrativo em atividades relacionadas a organizacdo e execu¢do dos cursos,

atividades de suporte, dentre outras.

A partir das estratégias de aprendizagem baseadas em projeto, em rede, por camadas,
contextos e de carater interdisciplinar, o curso propGe uma estrutura dindmica de articulacdo
entre professores, tutores e alunos para a construcdo dos conhecimentos. Essa estrutura se
articula com a equipe multidisciplinar, com a coordenagao de curso e com os polos, em
diferentes escalas e dinamismos, para interacdo e acompanhamento pleno do aluno no

processo de ensino e aprendizagem.

7.4. Material didatico
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Os materiais educacionais serdao disponibilizados em formato digital dentro de um ambiente
virtual de aprendizagem e com uma multimodalidade de recursos como textos, videos,
imagens, infograficos, diagramas, jogos, realidade aumentada, simuladores, aplicativos e
outros recursos criados pelos professores e equipe multidisciplinar ou incorporados a partir de
uma curadoria de Recursos Educacionais Abertos, ou ainda em agdes comuns entre diferentes

cursos, projetos e instituicdes.

O curso prioriza a busca e curadoria de materiais ja existentes associado a um trabalho de
adaptacdo, indicacdo e contextualizacdo para o curso, e também de disponibilizacdo sobre
licenca de creative commons para utilizagdo ndao comercial do material autoral com a

utilizagdo de recursos humanos e financeiros do curso

O material deve ter um design responsivo que permita uma interface acessivel nos diversos
dispositivos (celulares, tablets e computadores) e preferencialmente devem ser

disponibilizados de forma a permitir o download e a impressao.

7.4.1. Acervo bibliografico

Composto por acervos que atendem a bibliografia basica e complementar necesséria, e
dispostos nas bibliotecas dos polos, plataformas virtuais para e-books e documentos digitais
ou em outros formatos, além do acesso, por parte dos alunos, aos peridédicos e bancos de
dados da Unifesp voltados para apoiar o curso e seus alunos. O curso segue as politicas de
acervo da Unifesp, que tem como missdao democratizar, reunir, conservar, preservar e divulgar
todas as producgdes intelectuais relacionadas a esse curso, disponiveis em qualquer suporte
informacional. Além disso, promover servicos de informacgao, proporcionando acesso cientifico

e tecnolégico a toda comunidade docente e discente.

7.5. Curricularizagao da extensao

Nos Projetos Integradores, os estudantes do curso desenvolvem projetos educacionais nos
diferentes contextos de atuacdo do Designer Educacional e as solug¢Ges educacionais sao

propostas e elaboradas para atender a necessidades reais, com a participacdo colaborativa de
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segmentos da comunidade ao longo de seus variados momentos. Os Projetos Integradores
compdem quatro subdisciplinas, uma em cada unidade curricular fixa contextualizada, no

segundo, terceiro, quatro e quinto termos do curso.

O processo de levantamento e identificagdao de agdes de natureza extensionista ja realizadas
nas unidades curriculares do curso foi conduzido pelo Nucleo Docente Estruturante com o
apoio de outros professores do curso. Para atender ao cumprimento da necessidade de
curricularizar no minimo 10% da carga horaria total do curso como agdes de extensao, foram
selecionadas duas unidades curriculares: ‘Design educacional em contextos abertos e em

rede’ e ‘Design educacional em contextos nao formais, culturais e inclusivos’.

Nas duas UCs a carga hordria total das subdisciplinas Projeto Integrador foi associada a

extensdo, assim como uma parcela das subdisciplinas que abordam conceitos e competéncias

qgue fundamentam o desenvolvimento dos projetos.

Tabela 08. Detalhamento da carga hordria de extensdao

Design educacional em contextos ndo formais, culturais e inclusivos CH extensao
Seminarios de Design Educacional | - Projetos Inclusivos 15
Projeto pessoal e Profissional | 0
Identidade, Diversidade e Multiculturalismo 6
Ensino-aprendizagem social, cultural, critico e emancipatério 6
Educacgdo Inclusiva & Direitos Humanos 6
Design critico e de realidades 2
Tecnologias colaborativas, imersivas e inclusivas 6
Pesquisa e inovagdo social 6
Fundamentos do Design 15
Letramento em gestdo de projetos 6
Avaliagdo socialmente responsavel 6
Projeto integrador | 75
Total 149
UC Design educacional em contextos ndo formais, culturais e inclusivos CH extensao
Seminarios de Design Educacional Ill - Projetos Abertos e em Rede 15

Projeto pessoal e Profissional Il

Cibercultura e Ciéncia Aberta e em Rede

Ensino e aprendizagem em contextos abertos, colaborativos e em rede

Pesquisa e inovagdo aberta e em rede

Cultura Computacional Contemporanea

Programagado e Aprendizagem criativa

ajlolN]]OO |O|lO |O

Gestdo de projetos: Métodos ageis e criativos
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Design e linguagens: Experimento | 20
Interagdo Humano-computador 6
Avaliagdo holistica aberta e em rede 6
Projeto integrador Il 75
Total 154

As acoes de extensdo das unidades curriculares fixas iniciais, curricularizadas no curso desde o
ano de 2023, estdo em acompanhamento e avaliagdo pelo NDE, para sua adequagdo e

identificacdo de possibilidade de ampliacdo para outras UCs do curso.

7.6. Ambiente virtual de aprendizagem

O curso esta organizado dentro de um ambiente virtual de aprendizagem (AVA). Nesse AVA
estdo disponiveis todos os recursos didaticos, os canais de comunicacdo com as diversas
instancias do curso (secretaria, coordenacdo, professor, tutor), atividades participativas e
avaliativas, os espacos de convivéncia virtuais e as ferramentas de acompanhamento de
processos, e é o lugar principal de registro e acompanhamento dos projetos, da integracao

entre as subdisciplinas e da producdo colaborativas entre os diversos atores.

O AVA principal é a referéncia para organizacao das agles e atividades, mas como o curso
propde experiéncias em diversos contextos e espacos educacionais, podem ser vivenciadas
experimentac¢des em outros ambientes virtuais, pois um Unico tipo de AVA, muitas vezes, ndo
da conta de alguns elementos ou dindmicas que precisam ser vivenciadas e discutidas. A
utilizacdo de outros ambientes, espacos e ferramentas externas ao AVA é equivalente a
realizacdo de aulas externas, visitas e pesquisas de campo em cursos presenciais,
circunstancias em que sdo vivenciados e experimentados espacos diferenciados. O AVA
principal, assim como uma sala de aula cotidiana, é o ambiente principal do curso, local do

planejamento, registro, gestdo e discussdo dos processos e vivéncias.

7.7. Integracao das TICs no processo de ensino-aprendizagem

O curso é totalmente mediado por tecnologias, o que faz da integracdo e da acessibilidade

algo fundamental tanto para alunos como professores.
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A questdo da acessibilidade perpassa o curso, ndo apenas para permitir uma equidade de
acesso, mas também para formar educadores em uma cultura que pensa na acessibilidade de
seus atos educativos, como refere a Resolugdo CONSU n2 247/2023, que dispde sobre a nova

Politica de Acessibilidade e Inclusdo na Universidade Federal de S3o Paulo

Sendo assim, hd duas vertentes de preocupacdo de acessibilidade: uma de privilegiar no
design do ambiente de ensino, dos recursos e atividades pedagdgicas os principios do design
universal a fim garantir a igualdade, o acesso e a facilitacdo da comunicacdo, a interacdo e o
aprendizado dos alunos do curso. A segunda trata de desenvolver a¢des de tecnologias
assistivas em casos especificos de alunos que apresentem dificuldades adicionais que
precisarem de maior interveng¢do, sempre garantindo a a¢do de inclusao e interagao em todos

os niveis (colegas, professores, tutores), e ndo acdes isoladas e particularizadas.

8. PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO

8.1. Sistema de avaliacdo do processo de ensino e aprendizagem

Partimos de uma visdo de educacdo centrada no estudante e de avaliacdo integrada ao
processo de educar, como acdo que constitui o planejamento, o acompanhamento e o
diagnostico dos diferentes aspectos da relagdo de ensino e de aprendizagem vivenciada com o
estudante e da qualidade dessa aprendizagem integrada ao processo formativo, sistematico e
continuo que leva os docentes (professores e tutores) para as alternativas prévias as tomadas

de decisao.
Dessa forma, a avaliacdo integra o projeto do curso e se compde a partir de caracteristicas
definidas por Angelo e Cross (1993), e relidas por Lima et al (2012), como: centrada no

estudante; dirigida pela docéncia; mutuamente benéfica; formativa e especifica ao contexto.

A. Centrada no estudante
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Durante a pratica educacional os docentes que atuam no desenvolvimento do curso devem
explicitar as capacidades que desejam desenvolver com os estudantes nos modulos tematicos
e nas subdisciplinas que os compdem bem como explicitar as competéncias a serem
desenvolvidas nas atividades das subdisciplinas de modo a tornar os critérios de avaliacdo
compreensiveis ao aluno e desenvolver um processo comunicativo mais claro e integrado

entre docéncia e alunos.

O percurso do estudante no desenvolvimento das aprendizagens, incluindo suas conquistas e
lacunas de aprendizagem, serd acompanhado e diagnosticado pelos docentes com a finalidade
de apoiar o processo e/ou produto da aprendizagem. Desse modo, a avaliacdo nem sempre
acontecerda por meio de atividades avaliativas, mas por meio de analise de um processo mais

amplo de participacdo e de intera¢do do aluno no médulo.

A autorreflexao e a autoavaliagao do estudante sdo incentivadas durante o desenvolvimento
das subdisciplinas que compdem o mddulo, considerando-se também, como parte desse

processo, os momentos de reflexao coletiva do grupo.

B. Dirigida pelo professor

O professor responsavel pela subdisciplina decide o que e como avaliar o estudante em
consonancia com os objetivos gerais do mdédulo tematico. Para tanto, a conducdo dos
processos de avaliacdo se inicia no periodo de planejamento e de desenvolvimento do
material didatico da subdisciplina, e se mantém durante o acompanhamento das

aprendizagens dos alunos pelo professor e tutor.

Além da avaliacdo promovida na subdisciplina, hd a avaliacdo do projeto integrador que

acompanha o médulo.

O processo avaliativo continuo e também por projetos é definido com a participacdao dos
docentes que atuam no mddulo. Eles definem coletivamente o grau de permeabilidade das
subdisciplinas do mddulo, levando em consideracao a articulagdo entre o projeto e o contexto

de cada subdisciplina.
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C. Mutuamente benéfica
A participacdo do estudante nos processos avaliativos reforca a sua compreensdo do conteldo

do curso e fortalece suas habilidades de autoavaliagdo (Angelo; Cross; 1993, p. 4-5).

Valorizamos a colaboracdo do estudante na avaliacdo do seu desempenho referente a
construcdo de conhecimentos, habilidades e competéncias, e do processo do curso a fim de
potencializar a sua confianca nesta comunidade. Desse modo, ele estard engajado no processo
de aprendizagem e terd a capacidade de melhora-lo para si e para os outros, dando retorno ao

professor da subdisciplina bem como aos docentes responsaveis pelo médulo.

D. Formativa
O curso reforca a avaliagcdo processual do aluno, nem sempre representada por atividades
avaliativas, mas também considerando-se a trajetdria do aluno e suas escolhas de percurso

formativo.

A participacdo dos estudantes nos processos de avaliacdo, de modo reflexivo e oferecendo
feedback a cada subdisciplina/unidade curricular, potencializa a construcdo de um curso que
possa atender as suas necessidades de aprendizagem. Por meio desse feedback dos
estudantes, o docente pode alterar o conteudo ou o formato do material e facilitar a
compreensdo dos estudantes; modificar a ferramenta de interacao dos estudantes; e propor
novos prazos para a entrega das atividades de acordo com a realidade apresentada pelos

cursistas.

E. Especifica ao Contexto
O acompanhamento do desempenho dos alunos deve acontecer em resposta as necessidades

e caracteristicas dos estudantes, da docéncia e do contexto que se estuda.
Porém, algumas percep¢des da equipe do curso durante o desenvolvimento das subdisciplinas

e dos moddulos tematicos refletirdo em alteracdes no curso a medida que ele avanga,

considerando-se que os materiais e métodos de ensino e aprendizagem na educagdo a
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distancia sdo dinamicos e se comunicam com todos os participantes (coordenac¢do do curso,
docentes, alunos e equipe de apoio técnico e educacional).

Desse modo, apesar do material e método educacional utilizado em uma subdisciplina
representar o modo como o professor sente-se confortavel para estabelecer a comunicacdo e
desenvolver a didatica com os alunos e tutores, ha especificidades gerais que integram o

conjunto de alunos, tutores e professores do modulo tematico e do curso.

A proposta de educacdo centrada no estudante implica convida-los a participar de sua
construcdo, considerando como parte do processo avaliativo, segundo Byers (2002), a
percepcao da docéncia, a percepcao do estudante e o desempenho do estudante. Quando o
curso e a avaliacdo estdo alinhados, os docentes e os estudantes ficam mais satisfeitos com o

resultado do processo de aprendizagem.

O Sistema de avaliagdo de aprendizagem considera em sua aplicacdao a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo (LDB) sobre a Educacdo a Distancia e regulamentac¢des de seu art. 80,
Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) Gerais para a Educacdo Profissional e Tecnolégica, as
diretrizes da Instituicdo e o regulamento académico da Pré-Reitoria de Graduacao (PROGRAD)

para composicao de notas e frequéncia.

A regulamentacdo do artigo da LDB que dispde sobre a educacdo a distancia traz que:

Art. 42 As atividades presenciais, como tutorias, avaliagdes, estagios, praticas
profissionais e de laboratério e defesa de trabalhos, previstas nos projetos
pedagdgicos ou de desenvolvimento da instituicdo de ensino e do curso, serdo
realizadas na sede da instituicdo de ensino, nos polos de educacdo a distdncia ou em
ambiente profissional, conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais (DECRETO N2
9.057, DE 25 DE MAIO DE 2017. CAPITULO | - DAS DISPOSICOES GERAIS)

E as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Profissional e Tecnoldgica
recuperam o decreto citado:

Art. 44. A oferta de Cursos Superiores de Tecnologia na modalidade EaD deve
observar o disposto no Decreto n2 9.057, de 25 de maio de 2017, ou norma posterior
que vier a substitui-lo (RESOLUCAO CNE/CP N2 1, DE 5 JANEIRO DE 2021. CAPITULO XII
- DA MODALIDADE DE EDUCACAO A DISTANCIA)
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Através de palestras de especialistas convidados e andlise de projetos existentes

O TEDE possui atividades presencias vinculadas principalmente as camadas dedicadas ao
‘Desenvolvimento Pessoal e Profissional do DE’ e ‘Projetos e Praticas de DE’, buscando
explorar praticas do design educacional de forma colaborativa e de acordo com os diferentes
espacos e contextos educacionais; prevé, ainda, analise de projetos reais e palestras e

discussdes com especialistas convidados.

Em consonancia com essa organizacdo pedagdégica, o Regimento Interno da Pré-Reitoria de
Graduacdo (PROGRAD) estabelece que a aprovac¢do académica do estudante em uma Unidade
Curricular (UC) é definida a partir do cumprimento da frequéncia minima exigida e do
respectivo aproveitamento académico. No TEDE, cada Unidade Curricular corresponde ao
modulo semestral integrado, constituido por um conjunto articulado de subdisciplinas,
atividades praticas, projetos e processos avaliativos desenvolvidos de forma indissociavel ao

longo do semestre.

Essa estrutura académica evidencia que a Unidade Curricular constitui a principal unidade de
registro e acompanhamento da trajetéria académica do estudante. Embora as subdisciplinas
integrem a composi¢do interna de cada mdédulo e contribuam para o desenvolvimento das
atividades, avaliacbes, frequéncia e projetos realizados ao longo do percurso formativo, os
registros académicos de aprovacao, reprovagao, recuperacao e progressao curricular ocorrem
no ambito da Unidade Curricular como um todo. Nesse sentido, eventuais processos de
equivaléncia entre diferentes matrizes curriculares do TEDE devem tomar a Unidade Curricular
como referéncia central de analise, considerando o conjunto integrado de competéncias,
objetivos formativos e resultados de aprendizagem desenvolvidos em cada mddulo, e ndo a

correspondéncia isolada entre subdisciplinas especificas.

A frequéncia minima de 75% é composta por meio da participacdo ativa dos alunos nas
atividades praticas das disciplinas e na realizagdo do projeto integrador de cada mddulo.
Algumas disciplinas ofertadas no médulo podem demandar a participacdo presencial do aluno
no polo de apoio presencial para a realiza¢dao de atividades. A presenc¢a no polo e realizagao

dessas atividades pelo aluno irdo compor a sua frequéncia no mdédulo e no curso.

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE) - 2026 162



A avaliagdo da Unidade Curricular / Mddulo é composta pelo conjunto de avaliages de
atividades e projeto ou Trabalho de Conclusdo de Curso desenvolvidos ao longo da Unidade
Curricular, com destaque a apresentacao final dos projetos elaborados e analise reflexiva do
portfélio elaborado pelo estudante, considerando o contexto educacional e o continuum de
construcdo de conhecimento e desenvolvimento progressivo de competéncias profissionais. E
representada por nota, atribuida em escala de 0,0 (zero) a 10,0 (dez), computada até a

primeira casa decimal; segue o Art. 91 e 92 do Regimento interno da PROGRAD:

Art. 91. Nos casos de UC cujo aproveitamento é definido por nota, além de cumprir a
frequéncia minima, os estudantes que obtiverem:

| - Nota inferior a 3,0 (trés) estardo reprovados sem direito a Exame;

Il - Nota entre 3,0 (trés) e 5,9 (cinco inteiros e nove décimos) terdo que se submeter a
Exame;

Il - nota igual ou maior que 6,0 (seis) estardo automaticamente aprovados.

Art. 92. No caso de o estudante realizar Exame, a nota final para sua aprovagdo na UC
devera ser igual ou maior a 6,0 (seis) e seu calculo obedecera a seguinte férmula:

Nota final = (Média da UC + Nota do Exame) /2

A Nota Final da Unidade Curricular / Médulo é calculada de forma especifica de acordo com a
Unidade Curricular. Na composi¢cdo da nota final de cada UC sdao consideradas notas nas
atividades avaliativas das subdisciplinas, desenvolvimento e apresentacdio do Projeto
Integrador ou Trabalho de Conclusao de Curso. As formulas para o calculo das notas finais das

UCs sdo apresentadas no manual do aluno disponivel no ambiente digital do curso.

8.2. Recuperagao

Havera dois regimes de recuperacdo: Recuperacdo Paralela em curso e Regime Especial de

Recuperacao.

e Recuperacdo paralela em curso.
O aluno podera recuperar o seu desempenho em cada subdisciplina da Unidade Curricular /
Moédulo por meio de atividades paralelas ofertadas no decorrer da subdisciplina e sob

responsabilidade do docente.

® Exame
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O aluno que atingir nota final na Unidade Curricular / Mddulo entre 3,0 (trés) e 5,9 (cinco
inteiros e nove décimos) sera submetido a Exame, de acordo com a avaliacdo das
necessidades de recuperacdo das competéncias desse aluno no mddulo, avaliada pelos

professores e coordenador do mddulo.

e Regime Especial de Recuperacao
Caso o aluno reprove por nota na Unidade Curricular / Médulo, ele poderd fazer uma
recupera¢do ao longo do semestre em que essa UC for oferecida novamente. Sendo assim, a
partir de uma analise do percurso do aluno, os professores, a coordenacdo do mddulo e a
coordenacdo do curso determinam quais as atividades que ele devera realizar para recuperar

o semestre em que foi reprovado.

Art. 97. O Regime Especial de Recuperagdo (RER) aplicar-se-a exclusivamente a
Unidade Curricular em que o estudante tenha sido reprovado por nota.
Art. 98. A Comissdo de Curso definird previamente as Unidades Curriculares que
poderdo ser cursadas em RER, sendo vedada a sua aplicacdo as Unidades Curriculares
com atividades exclusivamente praticas.

Art. 99. O estudante reprovado em apenas uma Unidade Curricular por nota, em um
determinado periodo letivo, podera ser matriculado posteriormente em RER para
cumpri-la novamente.

§ 12 O cumprimento do RER dar-se-a concomitantemente a oferta da Unidade
Curricular de forma regular.
§22 O estudante em RER ndo precisara frequentar as aulas, mas devera submeter-se as
mesmas avaliacbes que os estudantes matriculados em regime regular na Unidade
Curricular.
§32 Uma determinada Unidade Curricular podera ser cursada em RER uma Unica vez.
§4° A matricula em RER ndo sera impeditiva a progressao do estudante no curso.
Unifesp | Regimento Interno da ProGrad, 29
§52 O estudante podera se beneficiar do RER em apenas uma Unidade Curricular por
semestre.
§62 Na hipodtese de coincidir a avaliagdo da Unidade Curricular em RER com a de outras
Unidades Curriculares, o estudante tera direito de ser avaliado em data e horario
diferenciados na Unidade Curricular em RER. Art. 100. A frequéncia da Unidade
Curricular cursada em RER, para fins de registro no histdrico escolar, correspondera a
da primeira matricula naquela Unidade Curricular. (Regimento da PROGRAD)

8.3. Sistema de avaliacdao do Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional

O sistema de avaliacdo do curso sera desenvolvido pela Comissao do Curso e, para tanto, deve

considerar as seguintes abordagens condutoras da sua elaboracao:

- O PDI e o PPl institucional;
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- A proposta avaliativa do INEP;

- Os objetivos e metas do curso;

- O modelo educacional do curso;

- O profissional design educacional e o mercado de trabalho;
- Osrecursos e infraestrutura institucionais de apoio;

- A definicdo do problema existente;

- Os objetivos da avaliacao;

- O publico interessado;

- Os participantes da avaliacdo;

- Métodos e Instrumentos de coleta e de analise dos dados;
- Documentacdo da Avaliacdo;

- Projecdo de melhorias no curso.

No periodo de 2018 até o momento, a Comissdao propds uma avaliacdo que considera como
problema existente a necessidade de se verificar se as subdisciplinas ofertadas em Unidades
Curriculares / Mddulos desenvolvem as competéncias educacionais propostas no Projeto

Pedagodgico do Curso.

Os objetivos da avaliagdo no curso estdo direcionados a instrumentalizar a reflexao, o didlogo
e a adequacdo constante das estratégias educacionais do curso e sua articulacdo com a
realidade do pais e do mundo. Para tanto, o plano de avaliacdo considera a andlise da
percepcdo dos estudantes sobre as competéncias educacionais propostas para
desenvolvimento em cada semestre e a andlise das potencialidades e limitacdes do curso para

o didlogo com o contexto social, politico, profissional e educacional do pais e do mundo.
Os resultados da avaliagdo serdao utilizados como indicadores para o planejamento e a
implementacdo de estratégias que possam assegurar melhoria e efetividade do curso em

novas ofertas.

O publico interessado no sistema de avaliacdao esta organizado em trés grupos:
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Os interessados primarios: coordenadores e professores do curso a fim de aprimorar as
estratégias de formacdo do curso e sua relagdo com o contexto social, politico, profissional e

educacional do pais e do mundo.

Os interessados secundarios: os estudantes em formagao, a fim de participar do seu processo

de formacao.

Os interessados terciarios: a UNIFESP e o MEC, a fim de avaliar e tomar decisoes.

Os participantes da avaliacdo s3ao os estudantes, por meio de suas avaliagdes finais a cada

Unidade Curricular / Médulo e os professores, enquanto avaliadores.

O método de avaliacdo utilizado é a Pesquisa participante, considerando como instrumento de
coleta dos dados a prova final presencial da Unidade Curricular / Médulo, desenvolvida por
cada estudante ao final do semestre letivo, e composta por duas abordagens distintas: 1) a
reflexdo do estudante sobre a atuacdo do Designer Educacional e 2) a autoavaliacdo do

estudante sobre o seu processo de aprendizagem.

Como instrumento de avaliacgdo da primeira abordagem serd considerada a Analise de
Conteudo como técnica para se analisar os textos dos alunos, de modo objetivo, sistematico e
quantitativo. Para tanto, sdo desenvolvidas as seguintes etapas:(a) a selecdo das provas e
definicdo dos procedimentos a serem seguidos; (b) a exploracdo do material e a
implementacdo dos procedimentos, como a contagem de palavras, a construcao de categorias
a partir de frequéncias e significados comuns das unidades de analise (ou seja, das
competéncias educacionais desenvolvidas na UC); (c) o tratamento dos dados e

interpretagdes, quando sdo geradas as inferéncias e interpretagdes.
A segunda abordagem avaliativa considera a autoavaliagao do estudante sobre o seu processo

de aprendizagem, e parte da atribuicdo de valor que o estudante da a si mesmo referente ao

desenvolvimento de cada competéncia educacional da Unidade Curricular / Mddulo. Esta

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE)— 2026 166



abordagem utiliza como instrumento a analise quantitativa e a interpretagdo dos dados partira

de inferéncias e interpretacdes graficas.

8.4. Politicas de mobilidade

Por ser um curso contextualizado com um determinado espago educativo e com uma
estrutura interdisciplinar, a personalizacdo de percursos diddticos ndo acontece no arranjo de
subdisciplinas isoladas, e sim das escolhas das temadticas e espagos nos projetos, e isso
dificulta a politica de mobilidade nos modelos disciplinares mais conhecidos. Contudo, esses

intercambios podem ocorrer por meios particulares, como:

- Possibilidade de receber alunos de outros cursos e outras instituicdes nas Unidades
Curriculares / Mddulos eletivos;

- Possibilidade de um aluno de outro curso fazer um médulo completo como uma acao
de aprofundamento;

- Possibilidade de estabelecer parcerias com Institutos federais ou outras universidades
federais que estejam interessadas em criar esse tipo de curso em parceria com
subdisciplinas que podem ser dadas em conjunto;

- Os semindrios podem ser um ponto de integracdao entre cursos, entre instituicGes,
inclusive com parcerias internacionais, com seminarios realizados em outras linguas.
Assim, teremos uma possibilidade de acdo de internacionalizagdo num modelo de facil

viabilizacdo e de grande alcance.

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE)—2026 167



9. ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Esse modelo contextualizado e interdisciplinar proposto contempla atividades em eventos
académicos, em espacos nao formais e culturais, inclusive o aluno tera oportunidade de trazer
essas vivéncias do seu contexto, e analisar e discutir ou propor solu¢des educativas a partir

das possibilidades de novos designs educacionais.

Sendo assim, optou-se por ndo separar essas atividades e criar um sistema de atividades como
atividades complementares, pois os objetivos de ampliacao cultural e profissional desse tipo
de acdo cultural e profissional de incorporacdo ao curriculo ja estdo atendidos pelo modelo

interdisciplinar.
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10. ESTAGIO

A atividade de estdgio ndo é obrigatdria, mas o aluno poderd realizar estagio ndao obrigatdrio
desde o primeiro semestre letivo. Tal iniciativa serd permitida e estimulada por meio de
parcerias entre a Unifesp e a instituicdo onde acontecerd o estagio, desde que autorizada pela
coordenacdo do curso e estabelecido um termo de compromisso entre tais instituicGes.
Nesses casos, o aluno devera apresentar um plano de trabalho desenvolvido com auxilio e
anuéncia de um professor do curso, justificada a relagdao entre esse estagio e as necessidades

formativas do aluno.

A coordenacdo do curso junto com a Comissdo do Curso e o NDE irdo analisar o impacto dessa
iniciativa do corpo discente no planejamento académico do curso tanto em funcdo da
guantidade de estudantes candidatos a estagios ndo obrigatérios como da demanda gerada

Nno Curso.
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11. ATIVIDADES PRATICAS DE ENSINO

O Curso de Design Educacional é focado em processos educacionais numa perspectiva de
polidocéncia. Afinal, esse profissional desenvolve competéncias docentes a medida que atua

no planejamento, desenvolvimento e criagcdo de ag¢des, recursos e estratégias educacionais.

Para dar conta do perfil profissional, a carga horaria do curso dd destaque as ag¢des praticas,
sendo a maioria dessas atividades integradas aos projetos educacionais realizados na
subdisciplina Projeto integrador desenvolvida a cada Unidade Curricular / médulo semestral.
Tais atividades praticas tém a pretensdo de simular a acdo profissional do DE em diferentes
contextos educacionais e abordagens de ensino, de modo interdisciplinar e integrado as

tematicas abordadas nas subdisciplinas desenvolvidas na Unidade Curricular / mddulo.
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12. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O trabalho de conclusdo de curso (TCC) é um projeto autoral de Design Educacional que versa
sobre uma acdo educacional relacionada a atividade profissional do Designer Educacional, nos

diversos contextos vivenciados durante as Unidades Curriculares iniciais do curso.

Na matriz curricular homologada em 2024, o Trabalho de Design Educacional passou a ser
organizado de forma progressiva e distribuida ao longo do percurso formativo, incorporando
etapas preparatdrias anteriormente desenvolvidas de maneira mais concentrada no momento
final do curso. Essa reorganizacdo nao altera a natureza académica do Trabalho de Conclusdo
de Curso nem introduz nova exigéncia formativa autbnoma, mas torna mais explicitas e
processualmente distribuidas etapas de planejamento, investigacdo, desenvolvimento,
prototipacdo, validacdo e reflexdo que ja integravam a concepg¢do formativa presente nas
versdes anteriores do curso. Nesse sentido, a alteracdo realizada corresponde a reorganizacao
académico-pedagodgica do percurso de conclusdo de curso, preservando a continuidade

curricular entre as diferentes matrizes do TEDE.

Esse projeto deve contemplar todas as etapas do processo de design educacional propostas no
curso e com nivel de complexidade adequado a carga horaria de 330 horas reservada para a
sua execucdo. Em linhas gerais, apresentar: o levantamento de necessidades de um
determinado contexto, a problematizacdao e o escopo definido para o projeto; a prototipacao
inicial e os limites encontrados; as acbes de desenvolvimento, implanta¢cdo ou plano de
implantacdo; as perspectivas de escalabilidade e reprodutibilidade; se for o caso, os custos e
formas de financiamento e parcerias institucionais; os recursos humanos envolvidos; as

formas de avaliacdo e validacdo dos processos.

A redacdo deverd conter uma parte descritiva de cada fase e uma parte reflexiva que justifique
as escolhas tedricas realizadas na elaboracdo do projeto, e uma analise aprofundada das
interacbes entre os atores envolvidos nessa concepcdo. Dependendo da complexidade
escolhida pelo aluno, poderd ser aceito o protdtipo com teste de conceito ou piloto da
implantacdo do projeto ou entdo uma acdo implementada e vivenciada durante o semestre

em que aconteceu o processo do projeto. Para cada etapa, os alunos devem demonstrar as
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competéncias esperadas. Mesmo os projetos que apresentarao os prototipos, devem ser mais
aprofundadas as pesquisas e provas de conceito, e a descricdo dos passos necessarios para

uma implementacdao com maior abrangéncia e escala.

Estdo previstas diferentes modalidades de trabalho que tenham o design educacional com
intencionalidade marcada e com articulacdo de pessoas num contexto educacional mediado
por tecnologias, como proposicdo de trilhas e percursos de aprendizagem a partir de
competéncias e objetivos ja delineados; elaboragdo ou adaptagcdao de a¢des educacionais a
partir dos pressupostos do Design Educacional; desenvolvimento de artefato, ferramenta de

apoio ou plataforma a partir de bases tedricas.

O projeto pode ser individual ou em grupo. Mesmo quando se tratar de uma solugdo
complexa que demande trabalho em grupo, no qual cada integrante serd responsavel por
desenvolver determinados pontos e entregas, o descritivo do processo, protétipos e/ou
produtos podem ser entregues em grupo, mas os documentos reflexivos do processo devem
ser individualizados a fim de explicitar o aprendizado pessoal e a participagao individual em
cada etapa do projeto. Cada projeto é acompanhado por um professor orientador e, de forma

facultativa, um professor coorientador.

No Manual do TCC constam a relacdo e descricdo de tipos de trabalho que podem ser
desenvolvidos como Trabalho de Conclusdao de Curso, processo de definicdo de professor
orientador de cada trabalho, orienta¢Ges para a conducao do processo, indicacdo de entregas
parciais que devem ser realizadas ao longo do semestre e calendario de entregas. Este
documento é publicado na plataforma digital do curso com acesso aos estudantes
matriculados na ‘Unidade Curricular Trabalho de Design Educacional’. O regulamento do TCC
aborda os elementos apresentados no Manual de forma mais abrangente, para apoiar os
professores orientadores e coorientadores. Ambos os documentos estdo em constante revisao

e aperfeicoamento.

Os Trabalhos de Conclusdao de Curso aprovados pela banca avaliadora, apds ajustes

recomendados pela banca e revisdo final pelos professores orientadores, devem ser inseridos
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pelos estudantes no Repositério Institucional UNIFESP (https://repositorio.unifesp.br/) em até

30 dias corridos apds a data da defesa para possibilitar o acesso a comunidade.
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13. APOIO AO DISCENTE

Para garantir a permanéncia no curso, a convivéncia e a aprendizagem capaz de gerar impacto
social positivo, muitos discentes precisam do apoio institucional viabilizado pelas Politicas de
Permanéncia da Pré-Reitoria de Assuntos Estudantis e Politicas Afirmativas — PRAEPA bem

como da coordenacdo do curso, dos docentes e da equipe do curso.

O apoio pode ser de natureza afirmativa ou apoio econémico para garantir a permanéncia no
curso dos alunos que tém maior vulnerabilidade social, como fomento de atividades culturais
e de lazer, a criacdo de espacos de convivéncia, além do apoio pedagdgico e de acessibilidade

aos espacos e recursos educacionais.

Os estudantes do curso tém suas demandas relacionadas ao desenvolvimento académico e de
projetos vinculados a PAPEPA atendidas pelo Nucleo de Apoio ao Estudante (NAE) do Campus
Sdo Paulo. As demandas relacionadas a acessibilidade e inclusdo sdo atendidas pelo Nucleo de

Acessibilidade e Inclusdo (NAI) do Campus Sao Paulo.

13.1. AgOes afirmativas

O ingresso dos alunos da EaD segue a politica de cotas da Unifesp.

Os alunos de cursos online tém direito a todas as politicas institucionais de bolsas e auxilios
para a permanéncia do discente, como:

- Programa de auxilio para estudantes (PAPE)

- Programa bolsa permanéncia (PBP)

- Bolsa iniciacdo a gestao (BIG)

- Projeto Milton Santos de acesso ao ensino superior (PROMISAES)

- Auxilio-saude

13.2. AcgoOes Culturais
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Os alunos online também serdao convidados a participar das atividades culturais para a
integracdo promovidas nos diversos espacos universitarios, assim como propor novas
atividades, considerando a natureza de formacdo desse profissional, ele deve ser convidado a
pensar e protagonizar novos designs educacionais de eventos culturais na prépria
universidade. E importante tanto para sua vivéncia universitaria como para o desenvolvimento
das suas competéncias profissionais, fomentar que ele proponha atividades culturais para e
em outros espacos da universidade que ampliem o intercambio entre os cursos e ampliem a
convivéncia universitdria.

Os alunos do curso de Design Instrucional também podem ajudar a ampliar a dimensao digital
e virtual dos espacos de convivéncia da universidade promovendo a¢des em ambientes

virtuais, redes sociais, espacos hibridos, acdes pervasivas etc.

13.3. Apoio pedagogico

Outro tipo de apoio necessario ao aluno é o apoio pedagdgico.

Muitos alunos chegam a universidade com dificuldades em competéncias basicas,
especialmente leitura e escrita e diversos tipos de elaborac¢do légica, que deveriam ter sido
desenvolvidas no ensino médio. Esses alunos costumam apresentar dificuldades e precisam de

algum apoio com atividades de nivelamento.

Para identificar os alunos que precisam de atencdo e até um maior apoio e intervencao
pedagdgica, serao feitas algumas atividades diagndsticas para identificar essas necessidades
na subdisciplina introdutéria e propor planos de nivelamento para os alunos que

apresentarem dificuldades.
Além do apoio inicial, durante o curso teremos estratégias de mapeamento do percurso do
aluno, no qual ficard visivel tanto para o aluno como para os docentes e a coordenacdo as

competéncias desenvolvidas ou ndo pelos alunos, possibilitando intervir e propor

recuperagdes pontuais durante o processo e ndo apenas no final do semestre.

13.4. Acessibilidade e fluéncia tecnoldgica
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O design do curso, considerando seus espagos virtuais, canais de comunica¢dao, materiais
didaticos e atividades, deverd seguir os principios do design universal para garantir o acesso
dos varios tipos de alunos. Assim como os espacos fisicos nos polos e na sede também
apresentam adaptacdo para acessibilidade.

Mas, muitas vezes, o que dificulta o acesso ndo é uma barreira fisica ou de socializacdo, e sim
uma falta de familiaridade e fluéncia tecnoldgica.

Outra dificuldade que os alunos online costumam apresentar é uma dificuldade de
organiza¢do do tempo para a realizacdo das atividades, assim como dificuldades de trabalho

em grupo e de agdes investigativas e colaborativas.

Para minimizar essas dificuldades teremos algumas acdes de ambientacdo que vdo demandar
o uso de diversas ferramentas e incorpora¢des de logicas tecnolégicas para ajudar o aluno
tanto a conhecer os ambientes virtuais e suas potencialidades como identificar suas

dificuldades - tecnoldgicas, de organizacdo e de metodologia de estudo e aprendizagem

Ao mapear as dificuldades que os alunos apresentarem na subdisciplina introdutdria,
podemos fazer um plano de apoio e oferecer alguns plantGes presenciais ou online via
webconferéncia para sanar as duvidas tecnoldgicas, assim como ferramentas de apoio a
gestdo académica da aprendizagem, promovendo maior visualizacdo dos processos e

responsabilizacdo sobre seu percurso didatico.
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14. GESTAO ACADEMICA DO CURSO

Um curso em EaD é planejado, desenvolvido e implementado com a participacdo de diversos
atores e a gestdo dos processos tem singularidades, especialmente quando apoiado por

estratégias e métodos colaborativos e interdisciplinares.

O Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional posiciona os diversos agentes a
condicdo de participantes dos processos de gestdo do curso, estabelecendo uma linha ténue
entre as a¢Oes administrativas, pedagogicas e técnicas. A figura 12 ilustra esta arquitetura
educacional com a pretensdo de interligar as diferentes instancias de modo a preservar as

defini¢des institucionais e as particularidades gerais e setoriais do curso.

ensino
instituigdo
; 5TI . SEAD
MEC (\Inifesp Secretaria de EaD
da Unifesp
: Coordenador
Materias, conteudos e espagos de aprendizagem do curso
Equipe multidisciplinar = Polo EaD
gestdo do ensino|aprendizagem professor
Coordenador de tutoria
I B "
Tutor . : . Tutor |
~ Equipe de apoio técnico
aprendizagem B o e

Equipe de apoio administrativo

Figura 12 Organizagdo do curso frente ao processo de criagdo e gestdo de ensino-aprendizagem.

O Sistema de avaliagdo do projeto do curso descrito no item 8.3 explicita a preocupagao com a
implementacdo de um plano de acdo adequado as necessidades do curso a partir da
percepcao dos diferentes participantes do processo. Também procura agregar dados e
informagbes da avaliagao institucional, e contribuir para a tomada de decisdo, governanga e

para o conhecimento da instituicao.
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A gestdo académica de um curso de graduacao é responsabilidade da coordenacdo do curso,
liderada pelo coordenador e vice-coordenador, com a participacdo ativa da comissdo de curso
e do nucleo docente estruturante. As a¢des envolvem a elaboragao e atualizacdao do Projeto
Pedagdgico do Curso, os processos de autorizacdo e reconhecimento do curso de graduacao, a
participagdo em diferentes instancias institucionais da universidade, a condugao do
planejamento académico e da rematricula dos estudantes nas Unidades Curriculares, a oferta
regular das Unidades Curriculares, a infraestrutura tecnoldgica de suporte ao curso, o
acolhimento, mobilidade e transferéncia de estudantes, o acompanhamento da trajetéria
académica discente, a avaliacdo institucional do curso, o acompanhamento das acdes
desenvolvidas pela equipe integrante do curso, os processos de renovacao de

reconhecimento, entre outras atribuicdes.

Gestdo da transi¢do curricular e equivaléncia entre matrizes

No contexto especifico do TEDE, a gestdo académica compreende também o
acompanhamento de estudantes vinculados a diferentes versdes do Projeto Pedagdgico do
Curso, especialmente em situacBes de transicao curricular decorrentes de reformulagdes
aprovadas institucionalmente. Nesses casos, torna-se responsabilidade da coordenacdo
acompanhar os processos académicos necessdrios para assegurar continuidade formativa,
preservacdo da trajetdria ja realizada pelos estudantes e adequada integracdo entre diferentes
matrizes curriculares.

Considerando que o TEDE se organiza por meio de Unidades Curriculares integradas,
compostas por subdisciplinas, projetos, atividades praticas e processos avaliativos articulados
em torno de competéncias desenvolvidas de forma conjunta, eventuais processos de transicao
entre matrizes curriculares devem priorizar a equivaléncia académica entre as proprias
Unidades Curriculares, buscando assegurar que estudantes vinculados a versdes anteriores do
curso ndo sejam submetidos a repeticdo de percursos formativos ja integralizados
academicamente.

A coexisténcia simultdanea de matrizes curriculares que preservam identidade formativa
comum, ainda que organizadas em arquiteturas curriculares distintas, pode gerar
complexidade académica, pedagdgica e administrativa, exigindo manutencdo paralela de
ofertas equivalentes, gestdo simultdnea de diferentes percursos académicos, ambientes
virtuais especificos e acompanhamento individualizado de trajetdrias formativas. Nesse
sentido, o estabelecimento institucional de equivaléncias entre Unidades Curriculares
constitui mecanismo legitimo de continuidade curricular, desde que preservadas as
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competéncias formativas previstas no curso e observadas as normativas e instancias
académicas competentes da universidade.

Os cursos de EaD demandam da coordenacdo de curso um conjunto maior de a¢Ges referentes
a gestdo académica, principalmente pela constituicdo da equipe do curso, considerando-se a
docéncia articulada entre diferentes profissionais (professores responsaveis pela subdisciplina,
designers educacionais, tutores virtuais e presenciais, coordenadores de tutoria,
coordenadores de polo) e a participagdao de uma equipe multidisciplinar composta por Tls,
TAEs, webdesigners, revisores de linguagem, equipe audiovisual e equipe de producdo do

material impresso.

Desse modo, além da descricdo das acOes de gestdo académica apresentadas anteriormente,
ha necessidade de se definir o fluxo de produc¢do, acompanhamento e integracdo entre os
diferentes atores do curso, desde a concepgao, planejamento das a¢ées e desenvolvimento do
curso; avaliar colaborativamente com os integrantes do curso os processos de producdo e
oferta, e a infraestrutura tecnolégica a fim de aprimorar continuamente o curso e acompanhar

as atuais demandas formativas dos alunos.

Os processos de gestdo no curso se estendem aos diferentes atores do curso: professores,

designers educacionais, tutores, coordenadores de tutoria, alunos e equipe multidisciplinar.

Para descrever a gestdao compartilhada com esses diferentes atores, partimos da Unidade
curricular do curso composta por mddulos contextualizados e articulados com projetos
praticos e integradores, que necessitam da participacdo intensa e integrada dos professores.
Esses professores formardo colegiados por mdédulo/semestre com a finalidade de desenvolver
o planejamento e o acompanhamento, e garantir a interdisciplinaridade do moddulo. O
colegiado devera se reunir regularmente no periodo de planejamento e producdo dos
materiais do semestre para criacdo e integracdo das atividades do mddulo, e durante o
semestre letivo para acompanhamento, avaliacdo e repactuacdo das atividades e projetos que

precisarem de ajustes e intervencgdes.

Participam dos colegiados o coordenador do curso, os professores e membros da equipe
multidisciplinar, especialmente os designers educacionais do curso e representantes dos

tutores em momentos-chave de acompanhamento.
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O trabalho por projetos de forma interdisciplinar exige uma agao por colegiado e constante
repactuacdo de conceitos e modelos. O colegiado ndo tem como objetivo criar consensos e
nem concepg¢des Unicas, mas mapear convergéncias e divergéncias encontrando pontos de
dialogo, possibilitando convivéncia ou escolhas conscientes de parametros norteadores para

as praticas e projetos que serdo desenvolvidos pelos alunos.

As acdes do colegiado acontecem tanto no momento de planejamento para criar os planos,
materiais, atividades, orientacGes e avaliagbes interdisciplinares como no acompanhamento
discente durante a oferta do mddulo para constante avaliacdo processual do aluno e decisdao

coletiva das intervengbes que se apresentarem necessarias.

As acles colaborativas de desenvolvimento do curso fazem parte do processo formativo do
grupo docente e das equipes multidisciplinares, pois os modelos e propostas estdo em
constante movimento pela interacdo com o aluno, do trabalho coletivo dos docentes e dos
integrantes da equipe multidisciplinar numa perspectiva de formagao profissional e de

transformacao social.

Como a aprovacao do aluno se da por mddulo e ndo por subdisciplina isolada, é necessario
esse acompanhamento constante para identificar as subdisciplinas e atividades em que os
alunos apresentam maior dificuldade e promover interveng¢des pactuadas conjuntamente para

0 apoio desses alunos.

14.1. Nucleo Docente Estruturante e Comissao de Curso

A Comissdo do Curso é constituida por docentes, equipe multidisciplinar, técnicos concursados
e representantes do corpo discente do TEDE da Unifesp. A Regulacdo dessa Comissdo integrard
o Regimento do Curso, cujo processo de discussao para elaboracdo foi iniciado em 2021, com

previsao de término e aprovagao em Conselho de Graduag¢dao em 2022.

O processo de implantacdo do TEDE e a participacdo ativa dos docentes, da equipe
multidisciplinar, dos técnicos concursados e dos discentes no curso permitiram acumular
experiéncias que geraram um movimento de elaboragdao de um conjunto estruturado de

regulamentos, de modo a dar organicidade e garantir fun¢cdes que atendam ao Projeto

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE)—2026 180



Pedagdgico do Curso (PPC) e as normativas institucionais da Pré-reitora de Graduacdo da

Unifesp.

O curso também tem representatividade e didlogo com outras instancias da universidade, pois
traz singularidades de docéncia, mediagao, gestdao, intervengdes, mapeamentos,
acompanhamento e necessidade dos alunos, e por isso pode contribuir com a ampliacdo de
modelos nas varias instancias da universidade. Para tanto, é importante que o nucleo de

professores possa ter representantes nos diversos conselhos.
Durante a etapa de planejamento de implantacdo do curso se constituiu um NDE - Nucleo

docente estruturante provisorio, atualizado com inclusdo de novos docentes que passaram a

compor o quadro docente do curso.
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15. DOCENCIA, ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

15.1. Docéncia

Um curso ofertado em EaD é um processo complexo que envolve varias etapas desde a
concepgdo, o credenciamento, a aprovacao, o planejamento, a producdo de materiais, até o
oferecimento, a mediacdo e a gestdo desse curso. Portanto, envolve varios tipos de pessoas e
de docéncia, que precisam ser formados para essa outra maneira de ensinar e aprender.

Esse outro formato de ensino tem raizes nos métodos e estratégias da educagdo tradicional,
mas ndo pode ser concebido como simples transposicdo de cursos presenciais. Sdo
necessdrias adequagbes de processos, estratégias e concep¢des de comunicagdo e
aprendizagem com base numa nova légica espacial e temporal de interacdo entre pessoas,

linguagens e tecnologias.

Geralmente discutimos a docéncia como atividade pedagdgica, nos referindo a acdo de mestre
em sala de aula. No entanto, a concepcdo de docéncia é mais abrangente e sera tratada neste
curso como categoria profissional, na qual estdo integradas diferentes caracteristicas que

constituem um perfil docente, conforme a figura 13:

Competéncias

Figura 13. Caracteristicas da docéncia
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A docéncia na EaD deve ser concebida como atividade multideterminada, integrando
diferentes profissionais para o desenvolvimento do papel de mediacdo no processo

ensino-aprendizagem.

Devido a essa configuragao da docéncia na EaD e ao fato de que a pratica do professor ainda
tem suas bases na educacdo presencial, é condicdo indispensavel que novos conhecimentos

sejam incorporados ao seu processo formativo. Mas como incorpora-los?

Estudos sobre o “como educar” em EaD assumem grande importancia, uma vez que a
experiéncia nessa modalidade educacional ainda é incipiente para os professores que
vivenciam suas primeiras experiéncias na modalidade. Esse formato pressupde, como base e
fundamento, o trabalho coletivo e, principalmente, colaborativo, que implica no
fortalecimento de determinadas caracteristicas, tais como flexibilidade, capacidade de gestao
em diferentes niveis, apropriacdo das inovacdes tecnoldgicas, interatividade e acdo em

comunidade. E no aprendizado conjunto desses elementos que o professor consolida sua

autoria e, por conseguinte, as bases de sua autonomia docente na modalidade EaD.

Desse modo, a EaD vem propor o redimensionamento da atividade mediadora do professor no
processo de ensino e aprendizagem a medida que incorpora  novas
caracteristicas/conhecimentos/tecnologias ao conjunto de saberes do docente para atender as
demandas dessa modalidade. A docéncia se transforma e se aprimora segundo as demandas

da sociedade em um dado momento historico.

A construcdo de uma base de conhecimentos em EaD é imprescindivel ao professor para que
ele se torne cada vez mais autdnomo em relacdo as exigéncias dessa modalidade de educacao.
Essa base de conhecimentos se constréi na rede de relagdes que estabelece com os demais
profissionais atuantes no processo educativo (outros professores, equipe de apoio
técnico-pedagdgico, tutores, alunos, entre outros), rede na qual o professor constréi o tom e

norte a ser seguido na subdisciplina.

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE) - 2026 183



15.2. Pesquisa

A pesquisa aqui refere-se a inser¢ao do aluno do curso no campo da pesquisa tanto no ambito
do mundo académico quanto do mundo do trabalho. Refere-se também ao campo ampliado
aos diferentes agentes para o desenvolvimento de pesquisas em diversas areas do

conhecimento.

O curso pretende contribuir para a formacado de alunos identificados com a pesquisa no campo
educacional, tecnoldgico e comunicacional, criticos, promotores da reflexdao, da pratica e da
inovagcao também pela pesquisa, incentivando o futuro profissional a ser também pesquisador
em seus espacos de atuacdo. Nesta direcdo poderd lancar mao das ofertas de programas

institucionais, tais como:

e Programa Institucional de Bolsas de Inicia¢do Cientifica - PIBIC;

e Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo em Desenvolvimento Tecnoldgico
e Inovacgao - PIBITI;

* Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a Docéncia - PIBID;

e Programa de Educac¢ado Tutorial - PET;

e Programa de Aperfeicoamento Didatico — PAD

Muitos dados sdo produzidos tanto na elaboracdo dos cursos e recursos didaticos como na
interacdo entre os agentes (alunos, professores, tutores, coordenadores, etc.), os materiais e
ambientes digitais. Isso torna a EaD um campo rico para pesquisas nas quais esses dados

podem ser objetos de analise.

A Pesquisa em EaD pode contemplar todas as questdes educacionais, desde politicas e
questdes curriculares que permeiam o desenvolvimento e oferta de cursos até suas
metodologias, criacdo de recursos e estratégias pedagodgicas, praticas avaliativas, e,
principalmente, as relacdes entre as propostas de interacdo e colaboracdo, e a aprendizagem

dos alunos.
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Outro ponto fundamental da EaD que pode ser objeto de pesquisa diz respeito a seus
processos de gestdo tanto na produgdo de cursos e recursos como na gestdo dos processos de
aprendizagem. Nem sempre os professores e alunos se sentem confortaveis em compartilhar
seus processos didaticos e de aprendizagem e, portanto, é preciso estabelecer uma
formalizagao de parcerias e de respeito para que esses dados possam ser utilizados e balizados

pelas questdes éticas.

A pesquisa em EaD pode envolver o desenvolvimento de novos formatos de recursos
pedagdgicos e ambientes virtuais que vao potencializar os processos educacionais. Junto a isso
ha uma grande demanda de desenvolvimento tecnoldgico, seja de novos processos ou
produtos que tornem esses ambientes virtuais e os processos de intera¢do e colabora¢dao mais
efetivos.

Docentes do TEDE participam dos seguintes grupos de pesquisa:

® Grupo de Pesquisa em Comunicacdo, Design e Tecnologias Digitais (CODE) da Unifesp,
registrado no Diretério dos Grupos de Pesquisa no Brasii do CNPq
(http://dgp.cnpa.br/dgp/espelhogrupo/6043258487381205).

e Grupo de Pesquisa Linguagem, Educagao e Cibercultura (LEC) da Unifesp, registrado no
Diretdrio dos Grupos de Pesquisa no Brasil no CNPq
(dgp.cnpa.br/dgp/espelhogrupo/8177007382644980).

e Grupo de pesquisa Aprendizagem Baseada em Problemas e Projetos registrado no
Diretdrio dos Grupos de Pesquisa no Brasil no CNPq
(http://dgp.cnpa.br/dgp/espelhogrupo/542338)

® Grupo Imaginarium - Comunicacdo, Cultura, Imagindrio e Sociedade, registrado no
Diretério dos Grupos de Pesquisa no Brasil no CNPq
(dgp.cnpqg.br/dgp/espelhogrupo/8217081225825450)

e Multis - Nucleo de Estudos e Experimentacdes do Audiovisual e Multimidia, registrado
no Diretério dos Grupos de Pesquisa no Brasil no CNPq
(http://dgp.cnpa.br/dgp/espelhogrupo/22423)

e Humanitas Digitalis, registrado no Diretério dos Grupos de Pesquisa no Brasil no CNPq

(dgp.cnpa.br/dgp/espelhogrupo/2613394625307043)
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15.2.1. Politicas de ética em Pesquisa

Este curso e seus docentes seguem as Politicas de ética em pesquisa da Universidade Federal
de Sao Paulo:

Artigo 12 — O Comité de Etica em Pesquisa — CEP da Universidade Federal de S3o
Paulo/Hospital S3o Paulo (Unifesp/HSP) é um d&rgdo colegiado, de natureza
técnico-cientifica, vinculado a Reitoria da Universidade Federal de S3o Paulo e
constituido nos termos da Resolugdo n2 196, do Conselho Nacional de Saude, expedida
em 10/10/1996 e revogada pela Resolugdo n? 466, do Conselho Nacional de Salde,
expedida em 12/12/2012 e normatizada pela Norma Operacional 001/2013.
(REGIMENTO INTERNO DO COMITE DE ETICA EM PESQUISA DA Unifesp/HSP -
http://www.cep.unifesp.br/cep/?page_id=61 Acessado em 22/07/2015)

15.3. Extensao

Desde sua concepc¢do, implantacdao e curso ja vém oferecendo oportunidades de acdo de
extensdo para os envolvidos na concepcdo e no andamento do curso. A diversidade de
formacdo e de pesquisas dos docentes envolvidos tém contribuido também para as

proposicdes das atividades de extensao, exemplificadas a seguir:

e Workshop A EaD na Unifesp: O caminho para a inovagdo - | Congresso Académico
Unifesp - 10/06/2015.

e | Coléquio UAB/Unifesp - A Educagdo a Distdncia em 3 dimensdes: politicas, modelos e
cursos de graduacdo - 13/07/2015.

e WIDE - workshop imersivo de Design Educacional — convite aos profissionais e
interessados na tematica para debater os temas emergentes e até polémicos na area.

e Curso de extensdo Introducdo ao Design Educacional (30h) como parte do processo
seletivo para ingresso no TEDE para as turmas de 2019, 2020 e 2021

e Eventos de extensdo (palestras, semindrios) propostos por subdisciplinas especificas e

abertos a participacao de todos os estudantes do TEDE e comunidade

Os alunos terdo vdrias oportunidades de participacdo em acgBes de extensdo dentro das
subdisciplinas, especialmente nos projetos integradores, pois eles deverdo propor recursos e
acdes educacionais que, na sua maioria, poderdo ser oferecidas a comunidade externa, ao
polo, como uma contrapartida social do curso e como um espaco de experimentacdo e

vivéncia, atendendo também as ag¢bes de 10% de extensao.
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As unidades curriculares ‘Design educacional em contextos nao formais, culturais e inclusivos’
e ‘Design educacional em contextos abertos e em rede’, conforme descrito anteriormente,
desenvolvem acdes extensionistas. Obedecem a Resolugdo CONSU n? 139 de 2017, alterada
pela Resolucdo CONSU n2 192 de 2021 da Unifesp, e Portaria Prograd n2 377 de 2023que
regulamentam a obrigatoriedade da curricularizagdo das atividades de extensao nos cursos de
graduacdo da Universidade Federal de S3o Paulo, em respeito a Resolucdo N2 7, de 18 de
dezembro de 2018 do Ministério da Educacdo, sobre as Diretrizes para a Extensdo na Educacdo
Superior Brasileira. Objetivamente, a carga hordria de curricularizacdo da extensdo no curso
supera as horas minimas exigidas de 10% sobre a carga hordria total do curso, ressaltando

ainda mais o seu carater social e aplicado.

15.4. Politica de formagao

Docentes e equipes de apoio técnico e educacional irdo participar de a¢des de capacitagao de
curta duracdo com finalidades formativas para publicos com funcbes especificas na EaD
(coordenadores de cursos, professor responsdvel pela subdisciplina, tutor de médulo, etc.) e

acOes abertas aos diferentes atores da EaD, nos seguintes formatos:

e Acoes interativas com datas preestabelecidas voltados ao ensino do adulto e do
profissional em servico de modo participativo e colaborativo com prioridade ao
apoio mutuo entre os integrantes enquanto desenvolvem e aprimoram
conhecimentos e agdes técnicas e educacionais ao longo do curso. Dependendo da
proposta da agdo, podem ser previstos encontros presenciais.

e Acles interativas sem datas preestabelecidas (formacdo aberta) para
desenvolvimento individualizado e de acordo com o planejamento pessoal de cada

participante para o cumprimento do curso dentro da programacdo semestral.

A concepcao de capacitagdo prioriza:

e A participacdo ativa dos integrantes;

e O desenvolvimento de atividades baseadas em situacdes reais;
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e 0O uso de estratégias educacionais para aprendizagem do adulto e do profissional
€em servico;

e A potencializacdo da autonomia de aprendizagem do participante;

e A prépria equipe em capacitacdo apoia o processo de aprendizagem coletivo;

e Conhecer as estruturas e papéis de cada integrante das equipes formativas de EaD;

e Certificacdo do participante nas atividades programadas.

As agdes de capacitacdao podem ser propostas exclusivamente para os integrantes do curso ou
ainda selecionadas e indicadas acOes propostas pela Unifesp ou por instituicdes externas com
posterior debate entre os participantes (docentes e equipe técnica) relacionado as

contribuicdes e aplicacdo ao curso.

15.5. Publico e prioridades de formagao

O conjunto de docentes responsaveis pelas subdisciplinas sdo profissionais com larga
experiéncia em EaD; desse modo, as acdes de capacitacdo continuada direcionadas a esse

publico terdo como enfoque as inovagGes nas areas educacionais e tecnolégicas.

Os tutores participarao de capacita¢des direcionadas a sua atuagao no acompanhamento do
aluno no mdédulo, e ndo especificamente em cada subdisciplina. Portanto, o formato de curso
para esse publico seguird uma linha interdisciplinar e focada no desenvolvimento de

competéncias educacionais.
Também serdo capacitadas continuamente as equipes de apoio administrativo e tecnoldgico

vinculadas ao curso, referente ao desenvolvimento de um trabalho colaborativo, integrado e

atento as atualizagdes nas dreas em que esses profissionais atuam.
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16. INFRAESTRUTURA E ESTRUTURA

A estrutura tecnoldgica de aprendizagem e de comunicagdo é representada pelas estruturas
de internet, tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo, ambientes virtuais de
aprendizagem, videoconferéncia, producdo de videos, programas e estruturas de
armazenamento de dados que possibilitem a implantacdo e o desenvolvimento do curso e de
seus recursos, da comunicagdo entre os envolvidos, a pesquisa e a inovacao em EaD. Devem
possibilitar um 6timo grau de confiabilidade por parte dos alunos, dos professores, tutores e

dos polos no sistema de apoio ao curso.

O ambiente virtual de aprendizagem é exclusivo do curso e utiliza a estrutura de hardware da
Superintendéncia de Tecnologia da Informacdo (STI) da Unifesp. A cada semestre sdo criadas
novas instancias no ambiente para cada Unidade Curricular a ser ofertada com a respectiva

inclusdo dos estudantes matriculados, professores e equipe técnica.

A estrutura educacional é voltada para a promocdo do ensino e da aprendizagem,
independente da disposicdo fisica e temporal dos envolvidos por meio de ambientes virtuais
de aprendizagem, laboratdrios virtuais e presenciais que possibilitam ao aluno definir os seus
cronogramas de trabalho e outros recursos educacionais flexiveis, pautados, ainda, em
acessibilidade e mobilidade. Deve articular-se com a Pré-Reitoria de Assuntos Estudantis e

com o Nucleo de Apoio Estudantil.

A estrutura fisica na instituicdo é constituida de espacos voltados para preparacao e difusdo de
webconferéncias e videoaulas, elaboracdio do material didatico, além dos espacos
administrativos necessarios. Mesmo o curso sendo ofertado inicialmente apenas na sede,
deve-se observar as prerrogativas para os polos EaD e também a condicdo de polo

educacional, social e cultural pertinente ao curso.
O polo/sede deve ser constituido minimamente das seguintes instalagGes:
1. Espagos gerais:

e 01 sala para coordenacdo do polo (obrigatorio);
e 01 sala para secretaria (obrigatorio);
e 01 sala de reunido (opcional); e

® 02 banheiros (pelo menos um feminino e um masculino com acessibilidade).
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2. Espacgos de apoio (obrigatérios):

e 01 laboratdrio de informatica com instalacGes elétricas adequadas (rede estabilizada);e

e 01 biblioteca com espaco para estudos.

3. Espacos académicos:

e 01 sala multiuso (tutoria, aula, prova, video/webconferéncia etc.); e

e 01 laboratério pedagdgico (opcional).

16.1. Tecnologias de suporte

Em consonancia e trabalho conjunto com a STI, com a SEAD (Secretaria de Educacdo a
Distancia) e apoio da UAB/Unifesp serdo dimensionadas as necessidades e o desenho
tecnolégico de suporte a criacdo, producdo, compartilhamento, uso e armazenamento dos
elementos digitais constituintes do curso; aos elementos de acesso, aplicativos e outros
recursos internos e externos ao ambiente virtual de aprendizagem. Também serdo desenhadas
as condicdes de suporte ao atendimento do aluno, acessibilidade, mobilidade e conectividade

necessarios a sociedade contemporanea.
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17. CORPO SOCIAL DO CURSO

17.1. Corpo Docente
n° | Nome Area de formagdo — Doutor(a) em: Titulagdo Regime de
dedicacdo
1 | Alessandro dos Santos | Desenhista Industrial com doutorado em | Doutorado DE
Faria Artes Visuais
2 | Bruno José Betti Pedagogia, Comunicagdo Social e Letras Doutorado DE
Galasso com doutorado em Educacdo
3 | Cicero Inécio da Silva | Psicologia com doutorado em | Pés-doutorado | DE
comunicagdo e semidtica
4 | Denise Cristina Ayres | Comunicagdo/habilitagdo em Jornalismo | Pés-doutorado | DE
Gomes com doutorado em Comunicagao Social
5 | Edna de Mello Silva Jornalismo com doutorado em Ciéncias | Pés-doutorado | DE
da Comunicagao
6 | Felipe Mancini Ciéncia da computagdo com doutorado | Doutorado DE
em Ciéncias - Gestdo e Informatica em
Saude
7 | Gisele Grinevicius | Biomedicina com doutorado em Ciéncias | Doutorado DE
Garbe - Gestdo e Informatica em Saude
8 | Jodo Alberto Arantes | Ciéncias Navais e Engenharia | Pés-doutorado | DE
do Amaral Mecatrénica, com doutorado em
Engenharia Civil - Computagdo de Alto
Desempenho
9 | Leandro Key Higuchi [ Arquitetura e Urbanismo com doutorado | Doutorado DE
Yanaze em Engenharia Elétrica
10 | Luciano Gamez Psicologia com Doutorado em Ergonomia | Pés-doutorado | DE
cognitiva
11 | Paula Carolei Ciéncias bioldgicas com doutorado em | Pés-doutorado | DE
Educacdo
12 | Valeria Sperduti Lima | Ciéncias bioldgicas com doutorado em | Doutorado DE
Educacdo
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17.2. Técnicos Administrativos em Educacdo

n Nome Funcdo Local de atuacao
1 Janete Pereira Maia Secretaria académica do curso Polo EAD — Secretaria do curso
2 Rafael Dias de Souza Ferreira Designer Educacional Reitoria

17.3. Equipe técnica — Tl / Suporte técnico

A Superintendéncia de Tecnologia da Informacdo (STI) da Unifesp, implantada em 2018, tem
como missdao “Prover solucdes eficientes e flexiveis de TIC para que a Unifesp cumpra sua
missdo de instituicdo que prové ensino, pesquisa e extensdo de alta qualidade.” A STI
centraliza a equipe técnica da Unifesp na drea de tecnologia da informagdao e atende as
demandas de cursos, projetos, unidades académicas e campi. As demandas do TEDE possuem
um fluxo particular considerando as especificidades e necessidades de solucbes de tecnologia

da informacdo que o curso possui em funcdo de sua oferta ser exclusiva na modalidade de

EAD.

17.4. Equipe de produgao do curso

A preparacdo inicial do ambiente virtual de aprendizagem (AVA) e dos materiais préprios do
curso foi realizada com apoio de uma equipe de producdo composta por servidores e
colaboradores vinculados a projetos institucionais em EaD. A equipe realiza o suporte quando

necessario, principalmente em atividades de design grafico, webdesign e captura e edicdo de

videos.
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19. APENDICE

QUADRO DE EQUIVALENCIA ENTRE UNIDADES CURRICULARES DAS MATRIZES

2023 E 2025

O quadro a seguir explicita a equivaléncia entre as Unidades Curriculares das matrizes 2023 e 2025,
adotando a UC como unidade principal de analise curricular. Essa opgdo é coerente com a organiza¢do
académica do TEDE, na qual subdisciplinas, projetos, praticas e avaliagbes compdem mddulos

integrados.

PPC 2023

Tipo de alteracdo

PPC 2025

Design Educacional em Contextos Abertos e
em Rede

Reorganizagdo interna e ajuste de carga
horaria

Design Educacional em Contextos Abertos e
em Rede

Design Educacional em Contextos Ndo
Formais, Culturais e Inclusivos

Reorganizagdo interna e ajuste de carga
hordria

Design Educacional em Contextos Ndo
Formais, Culturais e Inclusivos

Design Educacional em Contextos
Académicos

Mudanga de nomenclatura e reorganizagdo
curricular

Design Educacional em Contextos de
Educacdo Formal

Design Educacional em Contextos
Corporativos

Reorganizagdo interna e ajuste de carga
hordria

Design Educacional em Contextos
Corporativos

Trabalho de Design Educacional

Reorganizagdo do percurso de conclusdo de
curso

Trabalho de Design Educacional

N&o havia UC auténoma correspondente

Sistematizagdo, expansdo e
aprofundamento de conteudos transversais
ja presentes na matriz anterior

Fundamentos do Design Educacional

Eletivas

Ajuste de carga horaria

Eletivas
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APENDICE C — MAPEAMENTO DA UC FUNDAMENTOS DO DESIGN
EDUCACIONAL

A Unidade Curricular Fundamentos do Design Educacional, sistematizada na matriz homologada em
2024, deve ser compreendida como expansao, explicitacdo e aprofundamento de conteudos ja
presentes transversalmente no PPC homologado em 2022. O quadro abaixo apresenta os principais
eixos da UC e sua presenca transversal na matriz anterior.

Eixo da UC Fundamentos do Design Educacional Presencga transversal na matriz 2023

Identidade profissional do Designer Educacional Desenvolvida nos seminarios, projetos e atividades de
contextualizacdo profissional

Fundamentos educacionais Presentes nas UCs de contextos abertos, ndo formais,
académicos/formais e corporativos

Planejamento e projeto educacional Desenvolvido nos projetos integradores e no Trabalho de Design
Educacional

Fundamentos de design Presentes nas subdisciplinas de design, linguagens e produgdo de
recursos

Tecnologias educacionais Presentes nas subdisciplinas de tecnologias, ambientes digitais,
plataformas e producdo educacional

Linguagens visual, verbal, sonora e audiovisual Presentes nas atividades de autoria, produg¢do de contetdo e
design de materiais

Autoria, curadoria e produgdo de recursos Presentes nos projetos integradores, praticas de produgdo e
atividades de criagdo

Avaliagcdo Presente nas discussdes de avaliacdo de projetos, recursos,
processos e indicadores

Praticas integradoras Presentes nos Projetos Integradores e no Trabalho de Design
Educacional
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