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APRESENTACAO

Apresentamos a segunda versdao do Projeto Pedagdgico do Curso Superior de Tecnologia em
Design Educacional (TEDE), modalidade a distancia, da Universidade Federal de Sao Paulo

(Unifesp).

Este projeto estabelece e explicita a proposta pedagdgica do curso articulada a concepgao e ao
modelo de Educacdo a Distancia (EaD), as suas diretrizes de organizacdo, as relaces de
docéncia, ensino, pesquisa e extensdo. Reflete sobre as politicas publicas da Educacao, as
concepcdes e visdo de futuro da Unifesp expressas em seu Plano de Desenvolvimento

Institucional (PDI), nas orientagdes e diretrizes da Pro-reitora de Graduagao.

A proposicao original resultou das agdes e do processo histérico da EaD na universidade e da
experiéncia em educac¢do, pesquisa e conhecimento pertinentes ao curso, desenvolvidos pelo
corpo docente envolvido, em didlogo permanente com outras instituicdes, pesquisadores,
docentes, equipes multidisciplinares, técnicos e alunos. Resultou também da experiéncia
acumulada nos demais programas, projetos e acdes a distancia da Unifesp. Expressou ainda, a
atencdo ao contexto contemporaneo do mundo do trabalho e de campos emergentes da
pratica profissional. O TEDE tem como objetivo contribuir para a formacado do profissional que
atua em espacos pedagdgicos presenciais, a distancia ou na aglutinacdo dessas possibilidades,
mediados por tecnologias da informacdo e da comunicacgao. Esses profissionais, em articulagao
com os professores e outros agentes envolvidos no processo de ensino e aprendizagem, sao
capazes de trabalhar em diferentes etapas dos projetos educacionais, no desenvolvimento de
metodologias e tecnologias para viabilizar e potencializar o processo de ensino e aprendizagem

nos quais estdo envolvidos.

Esta versdo do projeto pedagdgico inclui a indicacdo de carga hordria vinculada ao
desenvolvimento de acbes e atividades no ambito de projetos e programas de extensdo da
universidade, para atender a curricularizacdo da extensdo de acordo com Resolucdo do
Conselho Universitario e do Conselho de Nacional de Educag¢do (CNE) / Camara de Educacdo

Superior (CES).



Também foram especificadas as unidades curriculares para abordagem das temadticas
‘Educagao em Direitos Humanos’, ‘Educacao ambiental’ e ‘Educagao das relagbes étnico raciais
e para o ensino da histéria e cultura afro-brasileira e africana’, com consequente ampliacdo da

carga hordria das respectivas UCs.

Em decorréncia das adequagbes descritas, houve alteracdao na carga horaria total do curso,
passando de 2016 para 2082 horas. Também houve remanejamentos e ajustes de carga horaria
presencial/online e tedrica/pratica. Essas alteragGes estdo indicadas no item 7.2. Descri¢do

resumida dos ajustes na matriz curricular.

Demais ajustes foram realizados no texto do presente projeto pedagdgico visando adequar e
atualizar descricdo de processos, ementas e bibliografias de UCs e subdisciplinas, a adocao da
curricularizagdo da extensdo e vinculagdo das temadaticas mencionadas anteriormente a

unidades curriculares fixas.
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1. DADOS DA INSTITUICAO

1.1. Nome da Mantenedora: Universidade Federal de Sdo Paulo

1.2. Nome da IES: Universidade Federal de Sao Paulo

1.3. Leide Criagdo: Lei 8.957, de 15 de dezembro de 1994

1.4. Perfil e Missao:

Quem somos

Nossa missao

Nossa visao

Desde o inicio de sua expansdo, a Unifesp ampliou as vagas presenciais de
graduacdo em 1.062%. Atualmente, a instituicdo ministra cursos que atendem a 13.359
estudantes na  graduagdo, 5.576 na  pods-graduagdo e 7.857 na
especializacdo/aperfeicoamento, além da residéncia médica, com 1.567 inscritos. Na
docéncia, sdo 1.747 professores, quase em sua totalidade doutores (97,3%), que atuam
em periodo integral (em regime de dedicacdo exclusiva ou de 40 horas — 97,5%),
incluindo-se ainda no quadro de servidores 3.999 técnicos administrativos em
educacdo. A Unifesp oferece 52 cursos de graduacgdo, 68 de mestrado, 38 de doutorado,
84 residéncias médicas, 16 residéncias multiprofissionais e 123 especializagGes e areas
de aperfeicoamento. Nos 240 programas e projetos de extensdo desenvolvidos
registraram-se mais de 11.800 matriculas. Apds um crescimento expressivo em 15 anos,
a Unifesp passa por um periodo de consolidagdo. Parte desse processo consiste em
melhorar equipamentos e infraestrutura, capacitar o quadro de servidores e investir em
pesquisa, ensino e extensdo com qualidade. A expansdo da Unifesp produz impacto
regional, que inclui os municipios em que os respectivos campi estdo localizados, por
meio da construcdo do didlogo e de uma agenda com realizagGes importantes que

colocam a Unifesp entre as maiores e mais qualificadas universidades do Brasil. (PDI 2021-
2025, p. 289)

Formar profissionais e cidaddos conscientes, criticos e tecnicamente
habilitados, nas mais diversas areas, preparados para transformar a realidade e
desenvolver o pais, na construgdo de uma sociedade mais justa, democratica, plural e
sustentdvel, por meio de ensino, pesquisa, extensdo, gestdo, cultura, assisténcia,
inovacdo tecnoldgica, social e em politicas publicas atuando como universidade publica,
gratuita, laica e socialmente referenciada. (PDI 2021-2025, p. 290)

A Unifesp pretende ser cada vez mais reconhecida pela Sociedade como uma
Universidade Publica:

- Democriética: plural, inclusiva e solidaria.

- Autdénoma: critica, ousada, independente, com autonomia intelectual
e cientifica.

- Transformadora: questionadora, criativa, cooperativa e indutora do
desenvolvimento com justica social e ambiental.

- Comunicativa: produtora e difusora do conhecimento socialmente
referenciado, na defesa da vida e da educagdo publica, combatendo
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as desigualdades e os racismos estrutural e institucional. (PDI 2021-2025,
p. 3)

Nossos valores

- Etica, integridade e respeito a coisa publica.

- Defesa da vida, da educagdo publica e da dignidade humana.

- Autonomia universitdria, politicas e gestao participativas.

- Compromisso publico e social com a redugdo das desigualdades.

- Democracia, transparéncia e equidade.

- Liberdade de pensamento e de expressao.

- Cooperacdo, solidariedade e empatia.

- Qualidade e relevancia no ensino, pesquisa, extensdo e gestdo.

- Unidade na diversidade, com pluralismo cientifico e formagéo critica.
Sustentabilidade e responsabilidade socioambiental. (PDI 2021-2025, p. 290)

Processo Instituinte

Democracia,
Transparéncia
e Equidade

% Democracia Direta
' Governanga Participativa

\\  Temas Estratégicos de
\ Ensino, Pesquisa, Extensao
* e Avaliagao Continuada

Qualidade e
Relevancia

Unidade e
Diversidade

Estrutura Intercampi
e Convergente

Sustentabilidade Promocao de Bem-viver

Social e Ambiental

Figura 01. llustragdo da Dindmica entre Principios Fundamentais e Eixos Estruturantes da Unifesp (PDI 2016-2020, p. 24)
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2.1.

2.2

2. DADOS GERAIS DO CURSO
Nome do curso: Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE)

Grau: Tecnolégico

2.2.1. Modalidade: A distancia

2.3.
2.4.

2.5.

2.6.

Forma de ingresso no curso: Sistema de Selegao Unificada (SISU)
Numero de vagas ofertadas: 30 vagas
Turno de funcionamento:

Curso a distancia com previsdo de dedicacdo minima aos estudos pelo cursista de 20
a 25 horas semanais.

Carga horaria total do curso: 2.082 horas

2.6.1. Tempo de duragao do curso: 2,5 anos

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.

Regime do curso: Semestral

Tempo de integralizacgao:

Tempo minimo de 5 semestres (2,5 anos) e maximo definido pelo art. 120 do
Regimento Interno da ProGrad.

Situagao legal do curso:

Curso aprovado pelo Conselho Universitario — Resolugdo N° 120, de 11 de novembro
de 2015 e com processo de reconhecimento em andamento no E-mec, nimero
201815331.

Endereco

Rua Sena Madureira, 1500 - 42. andar - 04021-001 - S3o Paulo, SP.
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3. HISTORICO

3.1.  Breve histérico da Unifesp

O histdrico que apresentamos a seguir busca o carater temporal da formacdo da Unifesp como
espaco relevante para contextualiza¢gdao da universidade e do curso.

A transformagdo que culmina com a criagdo da Universidade Federal de S3o Paulo (com a
promulgacao da lei n.2 8.957) tem alguns momentos importantes:

® A criagdo da Escola Paulista de Medicina - EPM - (1933), seguida pela inauguragdo do
Hospital Sdo Paulo - HSP - (1940), a criacdo e o reconhecimento da Escola Paulista de
Enfermagem - EPE - (1939). Iniciativas de natureza privada que, no entanto, foram
fundamentadas como sociedade civil sem fins lucrativos.

e A federalizacdo da Escola Paulista de Medicina (1956), tornou a Instituicdo publica e
gratuita, transformando-se em um estabelecimento temdtico (saude) de ensino
superior.

e Em 1972 foram criados os primeiros programas de pds-graduacdo stricto sensu na EPM.

e Em 1994 a Escola Paulista de Medicina adquiriu novos contornos e transformou-se na
Universidade Federal de Sdo Paulo, uma universidade tematica na area da saude.

e Estabelecida, sob o nome de Universidade Federal de Sao Paulo, inicia em 2004, a partir
de apoio de prefeituras e do programa de expansdo do governo federal, a ampliacao
das areas de conhecimento através da criacdo de novos campi. “Os novos campi —
denominados Baixada Santista, Diadema, Guarulhos, Sao José dos Campos e Osasco —
assumiram a responsabilidade pela organizacdo de areas do conhecimento que incluem,
entre outras, as ciéncias exatas, humanas, ambientais e sociais aplicadas.” (25 nos

Unifesp - linha do tempo, https://25anos.unifesp.br/linha-do-tempo). Em 2004 foi

criado o campus Baixada Santista, em 2007 o campus Diadema, o campus Guarulhos e
também se iniciam as atividades de ensino do campus S3do José dos Campos. Como
parte desse processo de expansdo, em 2010 a reitoria ganhou instalacGes proprias em
novo endereco. Com esta mudanca estabeleceu-se, oficialmente, diferentes
localizacOes para o prédio da Reitoria e o campus Sdo Paulo — Vila Clementino. Em 2011
tiveram inicio as atividades do campus Osasco. Todos estes campi foram formados a

partir de areas de conhecimento, sendo que cada campus responde por um conjunto
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delas. Esta logica é transformada com o campus Zona Leste, em implantacdo desde

2015, que sera o Instituto das Cidades.

Figura 02. Linha do tempo Unifesp

Fonte: Relatério de gestdo da Unifesp 2020, p. 13

A partir do processo de expansao, as vagas da graduacao foram ampliadas em 1080%, passando
de 5 cursos de graduagdao em 2005, concentrados na entdo sede (Campus Sdo Paulo) para 54
em 2020, nos diversos campi e na reitoria. Este crescimento veio acompanhado por um alto
indice de preenchimento de vagas, desde 2009 acima de 90%, e perfazendo um total de 96,2%
em 2020, segundo os dados do Censo da Educacdo Superior de 2019. Isto representa 2925 vagas
ocupadas de 3039 vagas ofertadas. A Unifesp tem em seus numeros, segundo o relatdrio de
gestdo de 2020, 13.740 estudantes de graduacdo, 5.424 estudantes de pds-graduacdo e 1.622
professores, quase a maioria doutores e em periodo integral, e ainda somando-se 4.017
técnicos em educacdo. Nesse contorno que a Universidade foi assumindo é importante destacar

que, desde da Lei 12.711 de 29 de agosto de 2012, houve uma alteracao significativa no perfil

dos estudantes ingressantes que culminou com a implantacdo completa da lei de cotas em
2016. Ainda segundo o relatério de gestdo, em 2020 50,2% dos alunos da graduacdo
ingressaram pela politica de cotas, propiciando a muitas familias o ingresso da primeira geracao

na universidade.

A consolidacdo da Unifesp propiciou, inclusive, a revisdo de sua missdo apresentada no PDI

2021- 2025:
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Formar profissionais e cidaddos conscientes, criticos e tecnicamente habilitados, nas
mais diversas areas, preparados para transformar a realidade e desenvolver o pais, na
construcdo de uma sociedade mais justa, democratica, plural e sustentavel, por meio
de ensino, pesquisa, extensao, gestao, cultura, assisténcia, inovagao tecnoldgica, social
e em politicas publicas atuando como universidade publica, gratuita, laica e socialmente
referenciada.

Apoiada em sua visdo de ser reconhecida como uma universidade publica democratica,

autdbnoma, transformadora e comunicativa, na defesa da vida e da educagao publica.

3.1.1 Historico da educagao a distancia (EaD) na Unifesp

Alinhada com as demandas da educacdo contemporanea, pertinentes as realidades do século
XXI, e considerando que o acesso a educacao é “direito humano fundamental e é essencial para
o exercicio de todos os direitos” (UNESCO, 2014), a Unifesp tem encontrado na EaD um caminho
de ensino, ampliando o acesso, de forma interdisciplinar, ao conhecimento de exceléncia

produzido por essa universidade.

As acdes relacionadas a EaD na Unifesp inicialmente convergiam para o Laboratdério de
Educacdo a Distancia (LED) do Departamento de Informatica em Saude (DIS), que as desenvolvia
em parceria com profissionais de outros setores da instituicdo. A partir de 2005,
concomitantemente com a expansao fisica e de areas do conhecimento da Unifesp, fez parte
desse processo a capacitacdo de servidores da universidade para atuarem em diferentes

ambitos da preparac¢ao e oferta dos cursos a distancia.

As iniciativas da Unifesp ofereceram experiéncias e aprendizados a diferentes atores, de
técnicos a docentes, o que levou a instituicdo a aderir a projetos e sistemas desenhados pelo
governo federal, como incremento a educacao, interiorizacdo do ensino superior e promogao
da formacdo ao longo da vida. Neste ambito, institucionalmente, foi criada em 2015 a Secretaria
de Educacdo a Distancia (SEAD), o érgdo subordinado a Reitoria da Unifesp, com competéncia
para implementar politicas e diretrizes para a EaD estabelecidas no ambito da universidade.
Sua estrutura deve fomentar, regulamentar e apoiar as acdes de Educacao a Distancia nas
atividades de ensino, pesquisa e extensdo da Unifesp. Desde sua criacdo a SEAD busca recursos

para a sua completa implantac3o.
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A universidade participou desde esse movimento de expansdo de diferentes politicas de

formacao, tais como:

Ministério da Educagdo/ CAPES - Sistema Universidade Aberta do Brasil - UAB

O projeto Universidade Aberta do Brasil (UAB) foi criado pelo Ministério da Educa¢do (MEC) em
2005, no ambito do “Férum das Estatais pela Educa¢do”, para a articulacdo e integracdao de um
sistema nacional de educacgao superior a distancia, visando sistematizar as acdes, os programas,
projetos e atividades pertencentes as politicas publicas voltadas a ampliacdo e interiorizacdao
do ensino superior gratuito e de qualidade no Brasil. O sistema UAB é uma parceria entre
consadrcios publicos — Férum das Estatais e ANDIFES — com a participacdo das universidades
publicas federais, estaduais, municipais, institutos federais e os municipios (polos EaD). O
Sistema UAB, coordenado pela Capes, busca interiorizar e ampliar a educacdo de nivel superior

por meio da educacdo a distancia.

O Nucleo da Universidade Aberta do Brasil da Unifesp (UAB/Unifesp) é estabelecido quando da
adesdo da Instituicdo ao Sistema UAB em 2006 e tem natureza educacional de ensino, pesquisa
e extensdo, com atividades vinculadas ao campo da Educacgao a Distancia (EaD) e as tecnologias
digitais de informagao e comunicagao; e atividades vinculadas ao Sistema Universidade Aberta

do Brasil.

A partir de 2014, os recursos humanos da UAB/Unifesp ja somavam sete professores
concursados pela universidade (e dois em fase de concurso), que atuavam como docentes em
cursos presenciais, a distancia e na formacdo continuada para EaD, criaram e pesquisaram
metodologias, recursos, materiais didaticos e exerceram a funcao de gestores desse sistema na
Unifesp. Compreendiam também trés Técnicos Administrativos em Educacdo (TAE) com
funcdes diferentes (Técnico em assuntos educacionais, analista de tecnologia da informacdo e
técnico em tecnologia da informacdo), além da equipe multidisciplinar. Teve como finalidade
propor, integrar, otimizar e fomentar a execu¢do dos projetos educacionais pelo uso da
abordagem da educacdo a distdncia com atuac¢do multicampi. Os projetos educacionais
propunham a integragdo ao uso de Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao aplicadas

ao ensino e a aprendizagem de modo a gerar pesquisa e inovac¢do na Educagdo. Trabalhou em
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conjunto com os polos de EaD para a integrar as localidades aos cursos, em rede, que ja atingiu
mais de 60 polos em diversas partes do pais, chegando a ofertar em torno de 8.000 vagas em

um mesmo edital para cursos de especializacao.

O conteudo dos cursos ofertados até 2010 voltou-se para a drea da salde, mas, em consonancia
com a expansdo da Unifesp, houve a diversificagdo para as demais areas de conhecimento. A
EaD possibilitou que as areas desenvolvidas na Unifesp pudessem desde entao, através desse
programa, alcangar e incluir estudantes em pontos remotos do Brasil, contribuindo para a
difusdo do ensino superior de qualidade. Para isso, estabeleceu parcerias com municipios de
diferentes Estados do pais, buscando colaborar com as necessidades de profissionalizacdo
dessas regides. Os mapas a seguir ilustram a presenca da Unifesp no Sistema UAB com 68 polos
de apoio presencial ativos (cursos ofertados em 2013/2014/2015) vinculados a UAB. Com a
entrada continua de novas institui¢cdes publicas na UAB, a Unifesp tem atuado com mais énfase

em polos no estado de Sdo Paulo e algumas incursées internacionais.
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Hoje os 11 professores e 2 técnicos, antes do Nucleo UAB Unifesp, estdao no Curso Superior em
Tecnologia em Design Educacional a distancia - TEDE, pioneiro no Brasil em sua drea e primeiro
curso a distancia de graduacdo da Unifesp. O projeto UAB Unifesp foi aberto na instituicdo para

angariar novos coordenadores para além dos docentes antes alocados no Nucleo UAB Unifesp.

Ministério da Justica / Secretaria Nacional de Politicas sobre Drogas (SENAD)
O Ministério da Justica financia a Secretaria Nacional de Politicas sobre Drogas (SENAD) que
oferece dois cursos de grande alcance:
v Supera: sistema para deteccdo do uso abusivo e dependéncia de substancias
psicoativas: encaminhamento, intervencao breve, reinsercdo  social e
acompanhamento; idealizado em 2005, entre 2006 e 2017 foram ofertadas 135.000

vagas por meio de 12 turmas.

Figura 04. Cidades brasileiras com concluintes do curso supera
Fonte: supera, 20214.

v Fé na prevencdo: prevencdo do uso de drogas em instituicdes religiosas e movimentos
afins. Desenvolvido em 2008, foi oferecido em 3 edi¢Ges, 2008/9, 2012 e 2015

envolvendo 24.886 alunos.
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Figura 05. Concentracdo de matriculados por municipio - turmas 1, 2 e 3 - Fé na prevencao
Fonte: Fé na prevencao 2021

Ministério da Satde - Universidade Aberta do Sistema Unico de Saude (SUS)

Criado em 2010 pelo Ministério da Saude, a Universidade Aberta do Sistema Unico de Saude
(UNA-SUS) busca, desde entdo, atender as necessidades de capacitacdo e educagdo
permanente dos profissionais de saude que atuam no SUS. Esse sistema é composto por trés
elementos: a Rede colaborativa de instituicdes de ensino superior (da qual a Unifesp faz parte);
o Acervo de Recursos Educacionais em Saude - ARES (repositério de livre acesso que
disponibiliza materiais educacionais utilizados como fonte de pesquisas por alunos ou por
instituicOes interessadas em oferecer cursos na area da saude); e a Plataforma Arouca (banco
de dados que concentra o histérico educacional e profissional daqueles que atuam na area da
saude). Um dos objetivos da UNA-SUS é a educacdo permanente, visando a resolucdo de
problemas presentes no dia a dia dos profissionais de saude que atuam no SUS. Para isso, os
cursos oferecidos pela Rede tém enfoque pratico e dindmico, utilizando casos clinicos comuns
como exemplos durante a formacdo. A Unifesp buscou participar ativamente deste projeto,

mas, como outros projetos dependentes de fomentos federais, sofre intermiténcias e
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descontinuidades de seus cursos. Entre suas ofertas atuais, a UNASUS Unifesp disponibiliza

cursos livres, dois cursos de especializagao e mestrado profissional.

Também no ambito do Ministério da Saude foi implantado o projeto Telessaude que promove
acoes de Telessaude, tais como teleconsultorias, telediagnésticos e teleducacdo. Na Unifesp

estd sob a responsabilidade do Nucleo Estadual Telessaude Sao Paulo Unifesp e busca alcangar

os 645 municipios do Estado, para a melhora da qualidade da assisténcia na Ateng¢do Basica no

Sistema Unico de Saude através de estratégias educacionais, formativas e de suporte.

Ministério da Educagdo / Secretaria de Educacdo Basica (SEB) / Secretaria de Educagdo
Continuada, Alfabetizagdo, Diversidade e Inclusao (SECADI) — Comité Gestor Institucional de
Formagdo |Inicial e Continuada de Profissionais da Educagdo Basica (COMFOR)
As Secretaria de Educacao Bdsica (SEB) e a Secretaria de Educa¢dao Continuada, Alfabetizagdo,
Diversidade e Inclusdo (SECADI) em articulagdo com os sistemas de ensino, foram responsaveis
pela implementacdo de politicas educacionais especificas nas seguintes areas: alfabetizacdo e
educacdo de jovens e adultos, educacdo ambiental, educacdo em direitos humanos, educacao
especial, educacao do campo, educagao escolar indigena, educacao quilombola e educacao
para as relagdes étnico-raciais. Todas essas acbes pretendiam contribuir para o amplo
desenvolvimento dos sistemas de ensino, valorizando as diferengcas e a diversidade,
promovendo a educacdo inclusiva, os direitos humanos e a sustentabilidade socioambiental,
visando a efetivacao de politicas publicas transversais e intersetoriais. Foi por meio do Comité
Gestor Institucional de Formacdo Inicial e Continuada de Profissionais da Educacdao Basica
(COMFOR) que os cursos ofertados pela SECADI foram implementados e tiveram uma oferta

em 2014 na Unifesp.
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Figura 06. Polos de Educacao a Distancia da Unifesp - Grande S&o Paulo - UAB/Unifesp 2015

Legenda:

Sede UAB/Unifesp

Polos UAB/Unifesp - 2015

Polos UAB/Unifesp— COMFOR

Polos UAB/Unifesp - oferta de cursos em 2014

As metas estabelecidas no Plano Nacional de Educacdo (PNE) - 2014-2024 - desenham para o
futuro educacional brasileiro, no qual a Unifesp se insere e atua, um cenario de ampliagdo e
expansdo para assegurar a formacao inicial e continuada, garantindo o acesso e a qualidade da

educacdo, especialmente aos professores da educacdo basica.

A EaD da Unifesp, com seus diversos projetos, pode colaborar aferindo qualidade tanto na
ampliacdo como na expansdo de cursos e vagas, atendendo a premissa de interiorizacao, o

carater da internacionalizacdo e o sentido de flexibilizacdo e inovagdo, contribuindo para a
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disseminagdo de propostas metodoldgicas inovadoras e do conhecimento nas ciéncias e

humanidades por meio do ensino, da pesquisa e da extensao.

Nesta diregdo, as agdes de EaD previu e instalou, além dos projetos governamentais aderidos,
ac¢oes institucionais em diferentes dimensdes, tais como formagao em servigo (capacitagdo RH),
disciplinas presenciais com apoio de espagos virtuais de aprendizagem; pds-graduacgao,
extensdo e cursos livres; foi polo (NEO - Nucleo de educagdo online) para o curso de graduacdo
em Pedagogia licenciatura promovido pelo INES - Instituto Nacional de educagdo de surdos. E,
também, foi proposto o curso de graduacdo a distancia TEDE, iniciado em 2017, e que estd em
sua 52 turma. Pela pluralidade de acdes préprias e adesdes a programas governamentais, pelas
licoes apreendidas, e pela complexidade de universidade multicampi, a EaD da Unifesp
pressupde uma realidade interdisciplinar com diferentes modelos que exigem planejamento e
interlocucdo entre todas as esferas e atores. Permeia em alguma esfera, tanto o Plano de
Desenvolvimento Institucional (PDI) quanto o Plano Pedagdgico Institucional (PPI). Para o
planejamento, implantacdo e gestao desses projetos bem como das ag¢des institucionais de EaD
nessa Universidade, e primando pela exceléncia e coeréncia em todo o processo e na sua
efetivagcdo, sdo necessdrias a constituicdo de recursos humanos, fisicos, tecnoldgicos,
estruturais, materiais e a formacdo dos diversos atores envolvidos na execucdo das acoes, nesse

contexto, de forma permanente e continua.

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE) - 2023 15



3.2. Breve diagndstico: a formagao do designer educacional no Brasil

Por esse curso ser inédito, ndo temos um histérico do curso, mas uma histéria que explicita as
transformacgdes sociais e a criagdo de novos papéis e modelos de atuagao educacional
destacando a constituicdo identitaria e necessidades de formacao desse profissional.

Considerando os contextos educacionais, novos espagos sao criados e transformados tanto nas
instituicdes educacionais formais (escolas e universidades) como em espac¢os nado formais,

culturais e corporativos.

O Designer Educacional é o profissional que, segundo o International Board of Standards for
Training, Performance and Instruction (IBSTPI)!, desenvolve projetos educacionais, organiza
cursos, gerencia pessoas, cria, desenvolve, escolhe e utiliza tecnologias, ferramentas e solucgdes
para a implementacdo de programas educacionais formais e corporativos. Embora essa
profissdo exista nos Estados Unidos desde a década de 60, no Brasil ela comegou a ser

demandada com o avanco da Internet no ano 2000.

A profissao foi oficialmente descrita e incorporada a Classificacdo Brasileira de Ocupacgdes (CBO)
em 2008. Segundo o Ministério do Trabalho e Emprego (MTE), o Designer Educacional, que é
registrado também como Desenhista instrucional, Designer instrucional e Projetista
instrucional, implementa, avalia, coordena e planeja o desenvolvimento de projetos
pedagdgicos/instrucionais nas modalidades de ensino presencial e/ou a distancia, aplicando
metodologias e técnicas para facilitar o processo de ensino e aprendizagem. Atua em cursos
académicos e/ou corporativos em todos os niveis de ensino para atender as necessidades dos
alunos, acompanhando e avaliando os processos educacionais. Viabiliza o trabalho coletivo,
criando e organizando mecanismos de participacdo em programas e projetos educacionais,
facilitando o processo comunicativo entre a comunidade escolar e as associacdes a ela

vinculadas (Ministério do Trabalho, 2009).

1 0 IBSTPI é uma comissio internacional de pesquisadores que estuda e publica listas de competéncias e padroes de desempenho para

profissionais das areas de educagdo, desenvolvimento de recursos humanos e tecnologias educacionais.
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Essa profissdo vem ganhando cada vez mais espago, apesar da pouca oferta de cursos
destinados a formar esses profissionais (sendo que os existentes sdao ofertados no formato de

cursos de pds-graduacdo lato sensu).

Devido a sua importancia estratégica na articulagdo do trabalho da equipe multidisciplinar,
propomos uma formacdo mais ampla para esse profissional, a graduacdo, considerando
diferentes areas de conhecimento, tais como: educagdo, comunicagao, tecnologia, design,

gestdo do processo de desenvolvimento e implementacdo de conteudo.

O crescimento exponencial da EaD nos ultimos anos ampliou a necessidade de formar
profissionais nessa drea. Como exemplo, apontamos a expansao da UAB que, segundo dados
da DED/CAPES?, em 2015 registrou 173 mil alunos ativos distribuidos em 602 cursos ofertados
por 87 Instituicdes Publicas de Ensino Superior (IPES). Vdrias instituicdes de ensino superior
incorporam atualmente o Designer Educacional em suas equipes de produg¢ao em EaD, assim
como diagramadores/designer graficos, revisores, web designers, entre outros profissionais

gue compdem as equipes multidisciplinares.

A adesdo a metodologia da EaD também é observada na formacado em servico, como exemplos:
a Escola de Governo do Senado e Escola de Governo do Supremo Tribunal Federal, o que implica

a necessidade de formacao desse profissional para atuacdo também em situa¢des corporativas.

Vale ressaltar que além da EaD, outros cenarios e espacos estdo sendo reconfigurados,
especialmente espacos publicos e redes digitais que demandam formas diversas do aprender,
mas que também precisam de um designer para potencializar as acGes educativas. Por exemplo,
os que tém sido criados nos ultimos anos repletos de tecnologias, como os telecentros e os
fablabs (laboratérios de inovacdo comunitarios), demandam uma mediagcdo ndo comum no
meio educacional, que apoie os participantes a desenhar os seus projetos por meio de
provocacdes e questionamentos que ampliem o seu olhar sobre o mundo, aprofundem suas
hipoteses com referéncias diversas, promovendo varias formas de colaboracdo e cocriacdo, que

sao fundamentais para transformar projetos em acdes.

2 Dados retirados de apresentacdo de Jean Marc G. Mutzig, Diretor da Diretoria de Educag&o a Distancia - DED/CAPES, por ocasido da 82
Reunido Ordinaria do Férum Nacional de Coordenadores UAB, em 9 e 10 de julho de 2015.
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A educagdo contemporanea permite variados fluxos, contextos, relagdes dos espacos
educacionais formais e nao formais, arranjos flexiveis de colaborag¢do, producdo coletiva e

individual dos agentes, que incluem os alunos.

Através de canais abertos, coaprendizagem podem alimentar seus pontos de vista
através do compartilhamento de questGes, informacgdes, tecnologias, praticas,
métodos, producdes e reflexdes. Eles também podem classificar, categorizar, analisar,
comentar e recompartilhar as colabora¢ées dos outros. Tudo isso contribui para o
desenvolvimento de novos pensamentos, investigacdo e inovagdo para o conhecimento
coletivo aberto. (OKADA, A., 2013)

A atuacdo do Designer Educacional estd inserida em um cenario que indica campos profissionais
capazes de conectar, articular, criar, refletir em situacdes, campos de conhecimento diversos,
presentes e futuros, em condicdo de complexidade. O TEDE da UAB/Unifesp vai ao encontro
dessa perspectiva se trata de uma graduacdo pertinente ao século XXI, e que parte de uma

proposta pedagdgica coerente e consistente para a formacgao desse profissional.
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4. JUSTIFICATIVA DA OFERTA DO CURSO

4.1 Articulagdao do Curso com o PDI

A partir dos PDI 2011 - 2015 e 2016- 2020, que estabeleceram premissas para a EaD e a
previsdao do Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional - TEDE, foram desenhados
os ambientes institucionais para a sua criacdo. O PDI 2021 -2025 o consolida e prepara a sua

expansao.

O Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) 2011-2015 da Unifesp ja considerava em suas
diretrizes a articulacdo de cursos de Graduacdo na Modalidade a Distancia. Como descrito
na pagina 60 do PDI revisado de 2011-2015, pode-se observar que a a¢do de numero 3 do
Objetivo "Oferta de cursos de graduacdo e pds-graduacdo na modalidade a distancia"
encontra-se até este momento como "ndo alcangada". Em consonancia a situa¢do exposta,
os docentes do Nucleo da UAB/Unifesp iniciaram o desenvolvimento do curso de graduagdo

em Design Educacional.

O PDI 2016-2020, ja previa o curso de graduacdo a distancia, fato que permitiu a proposicao

do curso avangar nas diferentes instancias da Unifesp para a sua implantacao.

O primeiro curso de graduagdo a distancia da Unifesp, aprovado no Consu em 2015 para
abertura de turmas em 2017, é também uma iniciativa de ensino convergente. O Curso
Superior de Tecnologia em Design Educacional tem como objetivo formar um
profissional apto a atuar em espagos pedagdgicos presenciais, a distancia ou na
integracdo dessas possibilidades, com o objetivo de desenhar as diferentes etapas dos
projetos educacionais e desenvolver as metodologias e tecnologias para viabilizar e
potencializar o processo de ensino e aprendizagem em espagos educacionais
interdisciplinares contemporaneos. (...) Desse modo, o primeiro curso de graduagdao em
EAD é um “metacurso”, no sentido de refletir criticamente e preparar a expansao da
Unifesp na area de ensino digital, pesquisando e propondo novas ferramentas e
estratégias para a Universidade no século XXI. (PDI 2016-2020, 2.4.4 p.98)

O PDI vigente (2021-2025) vislumbra em como a EaD pode contribuir em relagdo a insergao
local e regional, possibilitando a permanéncia do estudante em sua localidade e em
permanente intercdmbio com a universidade. Unidades curriculares com apoio de ambientes
virtuais, por outro lado, também propiciam intera¢ées do curso com outros campi,
especialmente através das unidades curriculares eletivas. Assim como, o intercambio com

outras acdes, em diferentes instancias da Unifesp, enriquecem o entorno do curso, pela
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participacdo de seus docentes em muitas delas inclusive. Cursos de especializagao da
UAB/UNIFESP, cursos da Pro-reitora de Assuntos Estudantis - PRAE, ofertas vinculadas a Pro-
reitora de Administracdo - PROADM; cursos da Pré-reitora de Gestdo com Pessoas -
PROPESSOAS, voltados a capacitacao de servidores docentes e técnico-administrativos em
educacdo; cursos de extensdo da Prd-reitora de Extensdo e Cultura - PROEC, sdo alguns
exemplos deste contexto. O espectro dos cursos abertos também compde as redes possiveis
com o TEDE. Muitas vezes, a diversidade de propostas sdao objetos de projetos comuns com
os alunos em sua formacgao.
A Covid- 19 trouxe para o centro das discussdes os formatos, as modalidades, as
metodologias. No entanto, para a garantia da qualidade publica do ensino,
Infraestrutura, ampliagdo de recursos e pessoas, implementacdo de politicas, formag¢do
docente e de TAE, precisam acompanhar as dimensdes que se propdem neste ambito,
de forma integrada as politicas de graduagao, extensao e cultura, e pos graduacgao, para

que toda esta experiéncia adquirida possa constantemente ser incorporada,
melhorada, ampliada e compartilhada. (PDI 2021-2025, v.1, p. 128)

O PDI vigente, constituido por trés volumes, apresenta em seu segundo volume o Projeto
Pedagdgico Institucional (PPI) e com ele articulamos a visdo ampla do perfil do estudante a ser

formado, que revela as seguintes caracteristicas (V.2, p.24):

A. formacdo humanistica pautada em sélidos fundamentos tedricos e tedrico-praticos;

B. desenvolvimento de autonomia intelectual;

C. visdo aprofundada de sua drea especifica sem descuidar das potencialidades de
integragdo com as demais areas do conhecimento;

D. dominio de conhecimentos cientificos, tecnoldgicos e filoséficos;

E. desenvolvimento do pensamento critico e da criatividade;

F. capacidade para enfrentar desafios e buscar as melhores solu¢des para os problemas
que se apresentam;

G. realizagdo profissional e interprofissional pautada nos principios da ética e da justica
social;

H. habilidade de avaliar, sistematizar e decidir sobre a conduta mais apropriada em
situacdes que lhe sdo impostas pela profissao;

I. capacidade de vincular responsabilidade pessoal e social;

J. formagdo que amplie possibilidades de atuagdo para diversas alternativas profissionais;
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K. capacidade de desenvolver trabalhos de forma cooperativa e colaborativa;

—

capacidade de investigagao;
. dominio de conhecimento diversificado;

capacidade para a formacgao e qualificagdo permanente do profissional;

© z £

formacdao ampla e critica que ultrapasse as fronteiras da prépria instituicdo,
proporcionada por intercambio e experiéncias internacionais;
P. envolvimento com a transformacdo social, a reducdo das desigualdades, a producdo de

cidadania, o exercicio de direitos, a democracia e o interesse publico.

A escolha do curso diz respeito diretamente a area de EaD, tendo em vista que esse profissional
atua, em grande parte, na mediacdo de processos educacionais integrados a tecnologias e
midias digitais. A articulacdo do PDI com o Projeto Pedagégico de Curso (PPC), desde o seu inicio
(PDI 2011/15 e 2016/20), busca inserir a universidade no debate do ensino ndo presencial
mediado pelas Tecnologias da Informacdo e da Comunicacdo. Para tanto, propde a formacao
de um profissional que atua na intersec¢do entre tecnologia, design, gestdo e ensino, e
considera abordagens interdisciplinares no que tange ao uso de recursos tecnolégicos aplicados

aos processos de ensino e de aprendizagem.

O PDI 2021-2025 também aponta dire¢des futuras de expansao e capilarizagdo como indicado
na Tabela 1 - Oferta de Vagas de Graduacdo de cursos implementados (p.248) por meio da
ampliacdo de vagas, de 30 para 60 até 2025 - ja previstas no total de 200 -, do quadro docente
(8) e de TAE (4).

4.2 Demanda Social

A educacdo passa por um grande momento sob a perspectiva de inovagao. Ja no momento de
proposicdo do curso O Horizon Report® 2015 para Educac3o superior e o Horizon Report 2014
para Educacdo bdsica destacam as tecnologias e metodologias emergentes que apontam tanto
a curto prazo como a longo prazo. A tendéncia a curto prazo sdo mudancas na légica do

aprender, antes focado na transmissdo e, agora, na constru¢gdo de uma postura ativa e

3 Publicagdo do NMC Horizon Project - http://www.nmc.org/nmc-horizon/
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investigativa do aluno. A tendéncia a médio prazo sao os fablabs e makerspaces (laboratérios
de inovagao comunitarios), locais nos quais os alunos tém diversos materiais e tecnologias a
disposicdo para realizar projetos e construir protétipos e solucdes tecnolégicas. Uma tendéncia
que permanece é a ampliagdao do blended learning, sistema hibrido entre a educag¢do presencial
e a distancia, com a integracdo de acbes presenciais e virtuais, de tecnologias e processos

comunicativos multimodais, que integram varios tipos de tecnologias e linguagens.

O Horizon Report (2015) também aponta desafios para que essas inovacdes sejam
implementadas, referindo-se ao manejo das diversidades de espacos e de pessoas, da
complexidade de interfaces para viabilizar o hibridismo entre o digital e o fisico, o presencial e
o a distancia, e o didlogo entre vivéncias informais e ndo formais com aprendizagens formais,
de modo associado, complementar, inclusivo e construtivo, e ndo concorrente e excludente.
Outro desafio é ajudar a promover o aprofundamento do conhecimento e, para isso, é preciso
propor metodologias mais investigativas, contextualizadoras, questionadoras e menos

demonstrativas.

Por tudo isso, nos ambientes escolares e além de suas fronteiras, é preciso considerar as
tendéncias educacionais que indicam a demanda por Designer Educacional para atuar em
outros espacos educativos e comunitarios, como makerspaces ou fablabs, contribuindo para
espacos escolares que considerem as questdes sociais emergentes e que promovam atitudes
ativas e protagonistas do educando, articuladas as acdes mediadoras, de comunicacdo, de
gestdo e de inovacao que apoiem e contribuam para a construcdo de experiéncias de

aprendizagem significativas.

O Horizon Report 2021 ressalta a necessidade de pensar a educacao de forma contextualizada
e destaca os efeitos que a pandemia de Covid-19 desencadeou na educa¢do e também em
outras esferas da vida e cotidiano da sociedade. Segundo as andlises e discussdes entre
especialistas para a elaboracdo do relatério, o ensino remoto, adotado nos diferentes niveis de
educacdo como alternativa durante a pandemia, aponta desigualdades substanciais em relacao
ao acesso a tecnologias digitais e a necessidade de desenvolvimento de novas habilidades pelos
docentes e estudantes. Considera-se que essa situacdo acelerou o processo de adoc¢do de novas

tecnologias e ferramentas para o apoio da aprendizagem.
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Tanto em projetos de EaD quanto em ag¢les presenciais ou hibridas o Designer Educacional
pode contribuir ao aliar as solu¢des educacionais, comunicacionais e tecnoldgicas aos objetivos
de ensino e aprendizagem. A demanda desse profissional tem crescido exponencialmente como
consequéncia de necessidades educacionais mais ativas, inovadoras e mediadas por tecnologias

digitais que buscam ampliar o alcance territorial e o ganho em escala de acesso a educacao.

A educacdo a distancia, entdo, tem sido essencial para a transicdo de elite para
instituicdes de massa; a educacdo aberta é necessaria porque é livre (sem custo),
flexivel (sem uso restrito significativo) e justa (acessivel a todos). No entanto, fazer o
caso da educacdo aberta requer um quarto componente: a eficiéncia educacional.
(COOPERMAN, L. Abertura in OKADA, A. 2013)

O Designer Educacional tem um perfil multidisciplinar, e suas acdes permeiam os campos da
educacdo, da tecnologia, do design, da comunicacdo e da gestdo de processos. Na EaD, esse
profissional busca construir o didlogo com o aluno, mediado por tecnologias e outras midias,
em parceria com professores, somando suas competéncias a especializacdo dos docentes em
relacdo ao conhecimento do contelddo e da didatica. Ndo é suficiente para uma instituicdo
educacional, seja, por exemplo, uma que ofereca EaD ou que atue em outros espagos de
aprendizagem mediados tecnologicamente, que somente o agente que conhece o conteudo
faca a mediac3o, a organizacdo e o oferecimento de novos recursos. E nesse ponto que a
atuacdo do Designer Educacional estd intimamente relacionada com o sucesso educacional, ele
realiza a articulacdo e parceria com os professores e com a equipe multidisciplinar para a
efetividade da comunicacdo e do aprendizado. Para tanto, sua formacdo deve capacita-lo ao
entendimento educacional, comunicacional, do design e tecnoldgico das especificidades da

educacdo contemporanea.

Esse profissional pode estar envolvido nas diferentes etapas dos projetos educacionais
(planejamento, desenvolvimento, implementacdo, avaliacdo e gestdo). Para conseguir fazer
essa articulacdo entre os diversos espacos educativos e as suas mediacdes tecnoldgicas é
preciso experimentar e vivenciar a integracdo de tecnologias, processos comunicacionais
colaborativos e propostas metodoldgicas contextualizadas nos diversos espacos, e isso exige

uma formacao transformadora, diferenciada e imersiva.
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O Designer Educacional atua ainda na concepcao e planejamento dos materiais pedagdgicos, o
que abre diversas possibilidades de empregabilidade, como no caso das editoras que estado
tendendo atualmente a migrar e expandir os seus materiais e recursos para as plataformas
digitais e modveis. Esse profissional pode também contribuir com papel social relevante ao
participar da democratizacdo do conhecimento com atuacdao em organiza¢des que promovem
a producdo e disponibilizagdo de recursos abertos, e que contemplem a diversidade de formas
de conhecer e de acessar os materiais, atendendo diversos publicos e aumentando a inclusdo
digital. Ha varias entidades ndo governamentais, entidades ligadas a internet livre e governancga
como o Comité para a democratizacdo da informatica (CDI) e a Corporacdo da Internet para
Atribuicdo de Nomes e Numeros (ICANN) ou mesmo setores do governo que precisam de
profissionais que atuem nas redes sociais promovendo a expansao dos limites do conhecer em
rede e de projetos de democratizacdo, transparéncia e compartilhamento da informacdo como

proposta de novas formas de aprendizado.

As possibilidades de atuagdao no mercado desse profissional sdo amplas e compativeis com a
demanda das sociedades contemporaneas. Por exemplo, podem participar das mais diversas
acdes educacionais desde as nacionais, como nas 87 instituicdes de ensino superior que
possuem o sistema UAB até as mundiais, até os sistemas de ensino massivos - Massive Open
Online Course (MOOQCs). Além disso, hd uma demanda crescente de cursos voltados para acdes
de treinamento e desenvolvimento de pessoal em empresas privadas, além de universidades
corporativas, escolas de governo e do terceiro setor, entre outras iniciativas de cursos abertos
e livres disponiveis no mercado. Por isso, é evidente a caréncia de profissionais que possam
integrar as equipes interdisciplinares e multiprofissionais de suporte aos diversos tipos de

modalidade de ensino.

A area de pesquisa dos profissionais de Designer educacional estda em plena expansdo com a
producado, experimentacao e investigacdao sobre materiais, ambientes imersivos e gamificados,
metodologias ativas, plataformas adaptativas, learning analytics®, visualizacdo de dados etc.
Portanto, é importante formar profissionais identificados com a pesquisa e com as novas

tendéncias educacionais, tecnolédgicas e comunicacionais, profissionais criticos, promotores da

4 Learning Analytics — aplicagdo educativa dos dados coletados em interagGes e atividades online de aprendizagem.
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inovagdo, e que possam colaborar com a ponte entre os setores governamentais, privados e

académicos, potencializando os processos de ensino e de aprendizagem.

A Unifesp, diante o exposto, imprime um carater local a demanda por esse profissional e amplia
tal espectro as necessidades expressivas dos grandes centros que concentram as principais

empresas, universidades e diversos projetos experimentais de diferentes naturezas.

Nesta articulacdo entre o local e o global, o municipio de Sdo Paulo é celeiro importante para a
experimentacao inerente ao carater proposto ao curso. Um bom exemplo é a implantagao pela
Prefeitura de Sao Paulo de 13 Fablabs (2021), distribuidos pelas principais regides do municipio.
Por essa razao entende-se que o curso seja primeiramente ofertado no municipio de Sao Paulo,
a fim de que sejam vivenciados os diversos tipos de parcerias e articulacdbes com as
comunidades, escolas, universidades e empresas, considerando-se a diversidade de contextos.
Perspectiva-se, porém, a ampliacao da oferta de vagas nas préximas edi¢des do curso por meio
do mapeamento de necessidades e demandas futuras de outros municipios e estados,
contribuindo desse modo para o desenvolvimento local. Perspectiva-se ainda, a realizagao de
parcerias internacionais estabelecidas por meio do intercdambio de conteldos, conceitos,
professores, além da oferta do curso ou de disciplinas em outros paises. Cabe observar, no
entanto, que essa projecdo estd condicionada ao aumento do efetivo docente e técnico do

curso TEDE.

Justifica-se que a oferta do curso seja no ambito da formacgao superior tecnoldgica, uma vez
gue, segundo o Catdlogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia (2010, p. 126), um curso
superior de tecnologia “abrange métodos e teorias orientadas a investigacGes, avaliacOes e
aperfeicoamentos tecnolégicos com foco nas aplicagdes dos conhecimentos a processos,
produtos e servicos; desenvolve competéncias profissionais fundamentadas na ciéncia, na
tecnologia, na cultura e na ética, tendo em vista o desempenho profissional responsavel,

consciente, criativo e critico”.

Entendemos que a profissdo do Designer Educacional contempla essas carateristicas de
articulacdo da ciéncia, da tecnologia, da cultura e da ética aliadas a pratica e metodologias

investigativas e criticas orientadas pela constru¢cdo de projetos contextualizados que vao
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favorecer o desenvolvimento dessas competéncias e habilidades necessarias ao desempenho

profissional.

O curso dialoga com a histdria presente da Unifesp ao contribuir com o caminho ja sedimentado
pela Pés-Graduagdo Lato Sensu a distancia no ambito da formagao profissional e para o trabalho
bem como sua atencdo a educacdo e ao trabalho contemporaneos, também expressos no

projeto de concepgao do Instituto das Cidades e outros Campi.

Este tema gerador permitird a oferta de cursos de graduagdo ainda inexistentes no rol
de carreiras ja contempladas na Unifesp e, estrutura-los pedagogicamente, propiciando
a interdisciplinaridade entre diferentes areas do saber, favorecendo uma visdo
integrada entre humanidades e ciéncias exatas, articulando a formacdo de diferentes
profissionais (...) O tema também é parte fundamental da definicdo das condicdes e
qualidades da vida cotidiana dos individuos, o que permitird uma relagdo promissora
entre ensino, pesquisa, extensdo, e destes, com as politicas publicas e os direitos dos
cidaddos. (RESUMO DO 1°. SEMINARIO SOBRE O PROJETO POLITICO PEDAGOGICO
PARA O CAMPUS ZONA LESTE, p. 1, 2014)

Em consonancia, esse projeto coloca em foco temas pertinentes ao curso proposto:
convergéncia de conhecimentos baseada em contextos reais - “O modelo implica, entre outros
fatores, em uma mudanca radical na organizacdo académica, com a superacao da divisao
tradicional de departamentos por disciplinas.” (Projeto Politico Pedagdgico Instituto das
Cidades, 2015, p. 45), problematizacdo e intervencdo em realidades complexas que fomentam
formacgdes diferenciadas e resultam em profissionais ndo convencionais, praticas
interdisciplinares, formacdo técnica contextualizada e capaz de promover a pesquisa de
solucBes praticas, matriz curricular e ensino integrado (Ateliés, Laboratdrios e Oficinas),
semestre tematico, aprendizado baseado em problemas e projetos, “o projeto é um campo de
pactuacdo e embate politico mediado por ideias na forma de desenhos que orientam solucbes
para problemas complexos.” (FRANCO, F. M. RESUMO DO 12. SEMINARIO SOBRE O PROJETO
POLITICO PEDAGOGICO PARA O CAMPUS ZONA LESTE, 2014, p.4).

O curso prové também a oportunidade de formagdo no préprio campo de trabalho, o das
tecnologias, ambientes de aprendizagem e mediacdes digitais e virtuais, justificando-se assim a
relevdncia em ser a distancia, para além das relacbes explicitas de expansdao, mobilidade,

interiorizacao e flexibilizagao, ja incorporadas as dinamicas da EaD.
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5. PRINCIPIOS NORTEADORES E OBJETIVOS DO CURSO

5.1. Objetivos do Curso

O curso tem como objetivo formar profissionais capazes de atuar na concep¢ao, planejamento,
producdo, implementacdo, avaliacdo, coordenacao e gestdo de equipes no desenvolvimento de
recursos e projetos educacionais, que utilizam metodologias e tecnologias inovadoras para
viabilizar e potencializar o ensino e a aprendizagem nos mais diversos contextos, sejam
presenciais, a distancia ou hibridos. A formagao do discente é interdisciplinar e promove a
construcgdo critica e colaborativa do conhecimento, integra a pratica a uma forte base tedrica

das ciéncias da educacao, do design, da comunicacdo e de tecnologias computacionais com os

mais avangados recursos tecnoldgicos aplicados a educagao.

5.2. Objetivos especificos

Ao finalizar o curso, espera-se que o egresso seja capaz de:

J Compreender e discutir os principais conceitos e abordagens pedagodgicas, e o0s
contextos nos quais elas foram propostas e seus desdobramentos
metodoldgicos no processo de ensino e aprendizagem.

. Conhecer e analisar as diversas linguagens e recursos midiaticos e suas principais
caracteristicas, as tecnologias digitais de informacdo e comunicacao (TDIC)
tendo em vista a potencializagdo dos processos de ensino e aprendizagem.

. Utilizar metodologias investigativas e propor solucdes criativas sob a perspectiva
da inovacao pedagdgica.

. Trabalhar em rede e em diferentes contextos educacionais (académico,
corporativo, da educac¢do formal e ndo formal).

. Compreender e discutir as principais formas de organizacdo dos espacos e
tempos educacionais bem como as diferentes teorias e metodologias
relacionadas a eles.

J Problematizar e explorar de forma investigativa e reflexiva sobre os campos e

contextos em que o designer educacional se coloca e atua.
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Conhecer e analisar criticamente as técnicas e metodologias historicamente ja
consagradas de design educacional assim como metodologias emergentes com
a finalidade de discutir as potencialidades e limites de cada uma delas na
promog¢ao da qualidade dos processos de ensino e aprendizagem.

Construir uma relacdo de troca, aprendizagem e colaboracdo com os
professores, e participar ativa e colaborativamente do trabalho realizado por
eles e pelas equipes multidisciplinares destinadas ao processo de concepcao,
planejamento, produgdo, implementagao, avaliagao, coordenagdo e gestdao de
cursos, materiais didaticos e de produtos, e processos culturais que tenham
intencionalidade pedagdgica.

Adquirir uma visdo abrangente e atualizada dos diferentes aspectos, recursos e
aplicacdoes em tecnologia educacional a fim de selecionar, organizar e produzir
atividades, materiais e produtos educacionais.

Conceber solugdes, planejar a incorporacao didatica, produzir produtos e avaliar
recursos computacionais que possam ser utilizados no contexto educacional.
Interagir e comunicar os processos e solugdes aos pares e equipes

multidisciplinares envolvidas.
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6. PERFIL DO EGRESSO

6.1. Coeréncia com as Diretrizes Curriculares Nacionais

Esse curso, pelo seu carater multidisciplinar, e por ndo ter diretrizes curriculares especificas
para se constituir, baseou-se na articulacdo entre as diretrizes curriculares nacionais dos cursos
superiores de tecnologia, das diretrizes para educagdo, tecnologias digitais e comunicagao, e

design.

Valendo-se do proposto pelo Parecer CNE/CP n° 1/2021 referente as Diretrizes Curriculares
Nacionais Gerais para a Educacdo Profissional e Tecnoldgica, averigua-se a coeréncia e
consisténcia da proposi¢ao do curso, ja que observa os principios da Educagdo Profissional e

Tecnoldgica descritas no Artigo 32:

| - articulagdo com o setor produtivo para a constru¢do coerente de itinerarios
formativos, com vista ao preparo para o exercicio das profissdes operacionais, técnicas
e tecnoldgicas, na perspectiva da insercdo laboral dos estudantes;

Il - respeito ao principio constitucional do pluralismo de ideias e de concepgGes
pedagdgicas;

Il - respeito aos valores estéticos, politicos e éticos da educagdo nacional, na
perspectiva do pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificagdo para o trabalho;

IV - centralidade do trabalho assumido como principio educativo e base para a
organizagdo curricular, visando a constru¢dao de competéncias profissionais, em seus
objetivos, conteudos e estratégias de ensino e aprendizagem, na perspectiva de sua
integracdo com a ciéncia, a cultura e a tecnologia;

V - estimulo a adogdo da pesquisa como principio pedagdgico presente em um processo
formativo voltado para um mundo permanentemente em transformagdo, integrando
saberes cognitivos e socioemocionais, tanto para a produ¢do do conhecimento, da
cultura e da tecnologia, quanto para o desenvolvimento do trabalho e da intervengdo
que promova impacto social;

VI - a tecnologia, enquanto expressdo das distintas formas de aplicacdo das bases
cientificas, como fio condutor dos saberes essenciais para o desempenho de diferentes
func¢bes no setor produtivo;

VIl - indissociabilidade entre educagdo e pratica social, bem como entre saberes e
fazeres no processo de ensino e aprendizagem, considerando-se a historicidade do
conhecimento, valorizando os sujeitos do processo e as metodologias ativas e
inovadoras de aprendizagem centradas nos estudantes;

VIII - interdisciplinaridade assegurada no planejamento curricular e na pratica
pedagdgica, visando a superacdo da fragmentacdo de conhecimentos e da segmentacdo
e descontextualizagao curricular;

IX - utilizagdo de estratégias educacionais que permitam a contextualizacdo, a
flexibilizacdo e a interdisciplinaridade, favoraveis a compreensdo de significados,
garantindo a indissociabilidade entre a teoria e a pratica profissional em todo o
processo de ensino e aprendizagem;

X - articulagdo com o desenvolvimento socioecondmico e os arranjos produtivos locais;
Xl - observancia as necessidades especificas das pessoas com deficiéncia, Transtorno do
Espectro Autista (TEA) e altas habilidades ou superdotacdo, gerando oportunidade de
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participacdo plena e efetiva em igualdade de condi¢des no processo educacional e na
sociedade;

XIl - observancia da condicdo das pessoas em regime de acolhimento ou internacdo e
em regime de privacdo de liberdade, de maneira que possam ter acesso as ofertas
educacionais, para o desenvolvimento de competéncias profissionais para o trabalho;
Xl - reconhecimento das identidades de género e étnico-raciais, assim como dos povos
indigenas, quilombolas, populacées do campo, imigrantes e itinerantes; XIV -
reconhecimento das diferentes formas de producdo, dos processos de trabalho e das
culturas a elas subjacentes, requerendo formas de acdo diferenciadas;

XV - autonomia e flexibilidade na construcdo de itinerarios formativos profissionais
diversificados e atualizados, segundo interesses dos sujeitos, a relevancia para o
contexto local e as possibilidades de oferta das instituicdes e redes que oferecem
Educacdo Profissional e Tecnoldgica, em consonancia com seus respectivos projetos
pedagdgicos;

XVI - identidade dos perfis profissionais de conclusdo de curso, que contemplem as
competéncias profissionais requeridas pela natureza do trabalho, pelo
desenvolvimento tecnoldgico e pelas demandas sociais, econdmicas e ambientais;

XVIl - autonomia da instituicdo educacional na concepg¢ao, elaboragdo, execugao,
avaliagcdo e revisdo do seu Projeto Politico Pedagdgico (PPP), construido como
instrumento de referéncia de trabalho da comunidade escolar, respeitadas a legislagdo
e as normas educacionais, estas Diretrizes Curriculares Nacionais e as Diretrizes
complementares de cada sistema de ensino;

XVIII - fortalecimento das estratégias de colaboragdo entre os ofertantes de Educagdo
Profissional e Tecnoldgica, visando ao maior alcance e a efetividade dos processos de
ensino-aprendizagem, contribuindo para a empregabilidade dos egressos; e

XIX - promocdo da inovacdo em todas as suas vertentes, especialmente a tecnoldgica, a
social e a de processos, de maneira incremental e operativa. (CNE/CP N°1/2021, p. 1-3)

Possibilita formacdo capaz de lidar com contextos ubiquos, espacos de aprendizagem diversos
a partir da légica de projeto contextualizado, flexivel que permite incorporar a légica da
conectividade, da convergéncia, do hipertextual, da rede na realidade da cultura da

interatividade.

As diretrizes curriculares para a educacao entendem a docéncia como a¢dao educativa e
processo pedagoégico metddico e intencional no dmbito do didlogo entre diferentes visGes de
mundo bem como “fundamentando-se em principios de interdisciplinaridade,
contextualizacdo, democratizacdo, pertinéncia e relevancia social, ética e sensibilidade afetiva
e estética.” (RESOLUCAO CNE/CP N° 1, DE 15 DE MAIO DE 2006, p.1). Somam-se ainda ao
planejamento, organizacdo, avaliacdo e gestdo de sistemas no campo da educacdo, de
experiéncias educativas ndo escolares, além da producdo cientifico-tecnolédgica nos contextos

escolares e ndo escolares.

No que tange a coesdo com as diretrizes curriculares do design encontra-se no curso as

competéncias e habilidades para: propor solucdes inovadoras, criativas; dominio de linguagem
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adequada ao contexto; interagir com especialistas de outras dareas; utilizar conhecimentos
diversos; atuar em equipes multidisciplinares; atuar a partir de uma visao sistémica de projeto,
considerando suas etapas e sua gestdo, e de uma visdo histdrica e prospectiva com ciéncia das

implicagGes sociais, antropoldgicas, ambientais, estéticas e éticas de suas atividades.

Alinhado as diretrizes curriculares de tecnologias digitais e comunicacdo, o curso é permeado
por solugdes computacionais que possibilitam a aproximagao educacional entre os envolvidos

até a preparacao e disponibilidade dos contelddos educacionais para os envolvidos.

A interposicao de diferentes diretrizes curriculares expde os contextos multiplos e diversos que
fazem parte da formagdao do Designer Educacional e definem seu carater da pratica

interdisciplinar, abrangente e flexivel, acordada com os contextos presentes e futuros.

6.2. Atuacao

O egresso desse curso poderd atuar na concepcao, planejamento, producdo, implementacao,
avaliacdo, coordenac¢do e gestdao de projetos pedagdgicos em espacgos presenciais, hibridos
e/ou a distancia, em organizac¢des publicas, privadas e de terceiro setor, de todos os niveis e
formatos de ensino.

Para tanto, estara apto a:

. Elaborar projeto de design educacional, visando potencializar as TDICs e os
processos de ensino e aprendizagem;

. Viabilizar o trabalho coletivo;

J Gerenciar, coordenar, avaliar e validar a (re)construcdo do projeto pedagdgico
dos cursos, de acordo com prazos, orcamento disponivel, recursos midiaticos e
perfil dos participantes;

. Promover a formacdo continua de profissionais integrados ao desenvolvimento
de praticas educacionais;

J Liderar ou participar de grupos interdisciplinares, na estruturacao de projetos

educacionais, buscando comunicar-se de modo eficiente com os profissionais
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que compdem a equipe de produgdo, desenvolvimento e implementagao do

projeto.

6.3. Competéncias

Compreendemos competéncias e habilidades como ag¢des que o aluno deve saber fazer, mas
gue nao sdo apenas procedimentais ou conceituais. As competéncias tém quatro dimensdes
interligadas: saber fazer, saber conhecer, saber conviver e saber ser, pois nenhuma ac¢do pode
ser apenas um ato mecanico, mas possui uma dimensdo ética, estética, cognitiva e
metacognitiva na medida em que se considera que toda a¢cdo tem seu impacto, e que essa agao
se reflete tanto no contexto como na ampliacdo de saberes bem como nas relagdes intra e

interpessoais.

As competéncias que o egresso deve ter desenvolvido ao longo do curso devem contemplar:

. Observacdo, exploracdo e contextualizacdo dos espacos educativos.

. Respeito as diversidades culturais, educacionais, sociais e pessoais dos alunos,
professores e equipe multidisciplinar.

J Exercicio da autoria e autonomia profissional assim como respeito e apoio a
autoria e autonomia dos outros educadores.

. Trabalho em equipe e administracdo de conflitos, considerando as questdes
éticas, o respeito a alteridade e a busca do didlogo e do senso critico.

. Mapeamento e problematizacdo das contradi¢cbes nos espacos educativos e em
recursos e estratégias pedagdgicas, dimensionamento e proposicao de solucdes
para os problemas detectados.

J Identificacdo das questdes estéticas, sintaticas e semanticas das diversas
linguagens e tecnologias como potencializadoras do processo criativo e da
autoria em projetos educacionais.

. Gestdo de processos em projetos educacionais administrando tempo, espacos,

recursos, tecnologias educacionais, processos e pessoas envolvidas.
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6.4. Mecanismos de acompanhamento do egresso

Em consonancia com as diretrizes propostas pela CPA (Comissdo Permanente de Avaliacdo), o
acompanhamento dos egressos fara parte da avaliagdo e melhoria do curso. Para isso, serdo

desenvolvidas algumas a¢oes e estratégias de escuta e realimentagao do curso.

Os egressos serao convidados a participar de eventos e acdes educativas com o propdsito de
compartilhar suas atuacdes e inspirar os alunos e docentes do curso. A escuta de profissionais que atuam
na funcdo de design educacional ja acontece, desde o més de abril de 2016, nos workshops mensais
chamados WIDE (Workshop Imersivo de Design Educacional) e tem atraido um grande interesse da
comunidade externa e deve ser uma agao continua de partilha e construcao coletiva.

Acreditamos na importancia da escuta constante dos profissionais e dos pesquisadores da area por se
tratar de uma profissdo com identidade em construgcdo bem como para inspirar a criacdio de uma

comunidade de pratica fomentada por esses eventos e alimentadas por redes e comunidades virtuais.

Mapeando a participacdo nos eventos como o WIDE e na constituicdo de redes de intercdmbio e troca
de experiéncias, serd possivel cartografar a atuacdo dos nossos egressos assim como acompanhar as
demandas e transformacdes dos contextos educativos, conhecer as inovagdes desenvolvidas na area e

promover outras refletindo sobre seus impactos econémicos, cientificos, culturais e sociais.
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7. ORGANIZAGCAO CURRICULAR

O Designer Educacional trabalha a cultura comunicacional, das linguagens, do material ou do
codigo do virtual, dando forma (FLUSSER, 2017) e pensamento sistémico (CARDOSO, 2012) a
concepgao pedagodgica, imaterial e poténcia por natureza, as concepgdes institucionais, do
curso, dos professores (e das relacdes estabelecidas com esses e suas experiéncias, histérias) e
outros agentes do processo, considerando a apropria¢ao e a relagdao do aluno com todo esse

processo nos espacos diversos de ensino e aprendizagem.

A aprendizagem mediada por tecnologias ndao se resume ao uso, mas sim a uma incorporagao
como forma de potencializar os processos. Mas isso s6 acontece quando escolhemos,
adaptamos ou produzimos tecnologias que tém sentido no processo educacional. Justamente
por isso, esse profissional ndao precisa ser um programador ou desenvolvedor de tecnologia,
mas ele precisa conhecer os principios de criacdo delas para ser capaz de demandar, analisar,
avaliar e identificar suas potencialidades e légicas, e conseguir contextualiza-las em situa¢des

educacionais.

O mesmo acontece com as competéncias comunicacionais, sejam inter e intrapessoais, sejam
mediadas por linguagens analdgicas e/ou digitais, e os diversos suportes e midias. Cada uma
delas tem diferentes géneros e formatos, tem uma sintaxe e diferentes possibilidades de
criacdo, e é preciso mais do que saber usda-las: é preciso criar uma possibilidade autoral nessas
linguagens. Claro que nao se espera que esse profissional tenha o mesmo preparo de alguém
gue estudou por anos determinada linguagem, mas ele precisa saber identificar e escolher os
melhores formatos e ajudar na elaboracdo de roteiros ou pecas comunicacionais que

conversem com as equipes que produzem essas diversas midias.

O curso é contextualizado em quatro semestres que correspondem aos principais espacos
educacionais de acdo do Designer Educacional (tabela 04), e mais um semestre no qual o aluno
vivenciara, principalmente, um projeto completo de design educacional, num contexto
escolhido por ele, apoiado por semindrios de profissionais e pesquisadores da drea, e

orientados por professores do curso e subdisciplinas.
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Tabela 04- Espagos educativos, estruturas e organizagdes envolvidas, atividades e ambientes.

Espacos Espacos envolvidos na atuagcao do AcgOes previstas

educativos Designer Educacional

Design MOOCs, recursos educacionais Experimentar plataformas de MOOC,
educacional em abertos (REA), redes sociais. agregadores de recursos educacionais,
contextos abertos ferramentas de curadoria.

e em rede

Design Museus, ONGs, espagos Experimentar projetos de intervengdo utilizando
educacional em comunitdrios, de intervengdo urbana, | o conceito de codesign, onde sdo articulados os
contextos nao ambientes adaptados e adaptativos, significados de um grupo social e nos quais todos
formais, culturais | plataformas colaborativas, os atores desenham o processo.

e inclusivos makerspaces e fablabs, etc. Vivenciar projetos de intervengdo utilizando

plataformas moveis e a¢des geolocalizadas,
hibridas, agGes pervasivas, materiais com
multimodalidades, estruturas adaptativas e
inclusivas por trilhas, interface de realidade
aumentada, design de apoio a makerspaces e

fablabs.
Design Espacos escolares, produgdo de Acdes de planejamento e producdo de materiais
educacional em material didatico (editoras), espagos | que exigem uma formalizagdo oficial, que
contextos universitarios (cursos e disciplinas de | seguem parametros curriculares e certificagdo
académicos graduacdo e pds-graduacdo), cursos oficial. Avaliar os ambientes de aprendizagem e
de extensdo. de gerenciamento académico, e sua forma de

registro de processos e possibilidade de memdria
e recursividade.

Design AcOes educativas em servico inclusive | Ambientes simulados e imersivos, além de
educacional em no setor publico, escolas de governo, | material de registro, mapeamento e
contextos escolas militares. acompanhamento de praticas que favoregam
corporativos uma postura ativa simulando os desafios

profissionais e a reflexdao da proépria pratica.

Cada semestre é contextualizado nos espacos de atuacdo do designer educacional,
considerando-se a abordagem de cada subdisciplina e sua articulagdo com o Projeto
Integrador, priorizando-se o desenvolvimento de competéncias educacionais, comunicacionais
e de gestdo pelo aluno. Na elaboracdo do projeto integrador, os alunos terdo uma ou mais
atividades para planejamento e/ou construcdo de processos e produtos, simulando a pratica
profissional do designer educacional enquanto reflete sobre o seu processo pessoal de
aprendizagem no curso. As subdisciplinas desenvolvidas em cada semestre compdem camadas
(figura 07) de aprofundamento tedrico e pratico nas quais serdo propostas diversas estratégias
pedagodgicas e atividades como: discussdes sobre conceitos, contextos e praticas; reflexdes

sobre os conceitos a partir de materiais de referéncia cientifica ou cultural; experimentacao,
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comparacdo e analise de diversas tecnologias e linguagens; vivéncia e sele¢ao de ferramentas

de gestao para apoiar e melhorar continuamente os projetos realizados.

A unidade curricular ‘Design educacional em contextos ndao formais, culturais e inclusivos’
aborda concepcdo da educacdo em direitos humanos, além de discutir a articulacdo dessa
temadtica a projetos de intervengao com a participacao de diferentes grupos sociais. Na unidade
curricular ‘Design educacional em contextos académicos’, as tematicas educacdo ambiental,
educac¢ao em direitos humanos, educagao das relagdes étnico raciais e para o ensino da histéria
e cultura afro-brasileira e indigena, sdo tratadas na construcdo de curriculos que fundamentam

a atuac¢ao do Designer Educacional em projetos educacionais em instituicdes formais de ensino.

As acoes educacionais propostas nas unidades curriculares ‘Design educacional em contextos
abertos e em rede’ e ‘Design educacional em contextos nao formais, culturais e inclusivos’ se
articulam de forma robusta com a sociedade, tanto na etapa de investigacdo de contextos e
cendrios para a identificacdo de demandas, como na participacdo de grupos sociais no
desenvolvimento, implementacdo e avaliacdo das propostas de acdes e intervencdes
educacionais. As duas unidades curriculares referidas tém suas acdes de extensao
curricularizadas, tanto na fundamentacdo como no desenvolvimento de solucdes praticas de

acordo com a Resolugdao CONSU n2 139 de 2017 alterada pela Resolu¢ao CONSU n2 192 de 2021.

Como forma de contribuir com a formacgao dos estudantes para atuagao e proposicao de agdes
educacionais inclusivas, a unidade curricular ‘Libras’ é ofertada como eletiva e de forma a
promover reflexdo sobre as contribuicdes do Designer Educacional no ensino da Lingua

Brasileira de Sinais.

No ultimo semestre, os alunos fazem um projeto final de design educacional como pratica
imersiva da atividade profissional, sendo orientados pelos professores e inspirados e
provocados por seminarios com profissionais e pesquisadores nacionais e internacionais sobre

os temas emergentes ligados a atuacdo do Designer Educacional.
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abertos e em rede inclusivos académicos corporativos
Design educsdonal no Reflexdo  sobre  edumdcio Acdes de planeamento el 1o, registro e Neste modulo & organizado
contexto de educacao aberta e indusiva, na diversidade producdo de materimis  guel acompanhamento de prticas, todo o processo e
em rede, que indui a reflexdol cultural & nos projetos sodais. exigem formalizagdo ofidal, ambientes simulados e apresentacio do trabalho de
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Camada 0

Ambientacdo ao(s) AVA(s) disponibilizados a cada modulo
ambientacio .

Introdugdo ao Design Introdugdo a i a Introdugdo a espagos de
Educacional mediada aprendizagem adaptativos

| \ < emificados

Camada 1
0 papel social e cultural

QuestBes culturais e sociais emergentes e da discussdo do papel social e da atuagio do designer educacional

do profissional Cultura Digital Aberta e Diversidade e Curriculo, Cultura escolar Cultura Digital e
designer educacional em Rede aprendizagem e académica Desenvolvimento
ndo-formal pessoal e profissional

Camada 2

. Gestdo de processos e matrizes de planejamento em consonancia com as questdes pedagogicas, de fluxo de comunicagdo, de
Gestdo de processos

planejamento, de direitos autorias e de financiamento.

Gestdo de projetos Gestdo de Projetos em A gestdo de projetos em Gestdo de projetos de
abertos e emrede espagos educativos nio estruturas design educacional em
formais organizacionais formais ambientes corporativos
do ensino
Camada 3 Interfacestecnoldgicas e as suas l6gicas
Tecnologias
Tecnologias Interacdo humano- Tecnologias para a Tecnologias de
computacionais abertas computador gestdo académica comunicagio e gestdo
corporativa
Introdugéo a
programagao de
computadores
camad.a 4 Conhecimento de diversas teorias e abordagens pedagdgicas
Teorias e
abordagens pedagogicas Ensino e aprendizagem Ensino eaprendizagem Ensino eaprendizagem Ensino eaprendizagem
em contextos abertos e em contextos ndo em contextos formais em contextos
em rede formais corporativos
Camada 5 Conhecimento, a apropriagio e a discussdo das caracteristicas das diversas linguagens
Design, Iingmuagens' ?ml‘dias, si‘ntalxe, Introduciio ao design e as Design. identidade, e Design universal & Design e i
questOes estéticas e semanticas ) a =
linguagens digitais e tecnologias linguagens para digitais
eletrénicas materiais didaticos

Camada 6

Pesquisa e inovagdo

Metodologias qualitativas e quantitativas / questSes de pesquisa e inovagio do design educacional

Pesquisa 4 4 proj em Pesquisa einovagio Pesquisa, inovagio e
aberta e emrede espagos ndo-formais académica empreendedorismo
Camada 7 Agirsobre um contexto de aprendizagem e produzir solugdes de design educacional.
Projeto interdisciplinar
Projeto integrador | Projeto integrador Il Projeto integrador Il Projeto integrador IV
Camada 8 Propostas de avaliagio frente aos contextos educacionais
Avaliagio
Avaliagio em rede Avaliagio de projetos e Avaliagio de Avaliagdo: Indicadores de
de intervengbes aprendizagem desempenho
ELETIVAS

Figura 07. Visualizagdo das camadas que representam as subdisciplinas

em projeto, bem como
engloba conhedmentos
ampliados pam a wvida
profissional,

Introdugdo & interagio

Semindrios Avancados

Infraestrutura

Projeto final TCC
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As camadas que compdem cada semestre:

Camada 0 — Ambientagao e Introdugao a cada maédulo
De natureza prdtica, tem como objetivo a ambientacdo contextualizada dos alunos nos ambientes

virtuais de aprendizagem e dinamicas dos mdédulos. Como cada médulo trabalha numa légica especifica
e com ambientes virtuais diferenciados, pretende-se com essa camada que o aluno tenha atividades de

ambientagdo para experimentar e compreender o contexto especifico de cada mddulo.

Camada 1 - O papel social e cultural do profissional designer educacional
De natureza reflexiva e contextual, aborda questdes culturais e sociais relevantes, discute o

papel social e profissional do Designer Educacional destacando os seus desafios e
potencialidades. Abrange subdisciplinas referentes a cultura digital e a atuacdo do Designer

Educacional nesses contextos.

Camada 2: Gestdao de processos
Abrange subdisciplinas que promovem a discussao e a pratica sobre os processos de gestdo do

design educacional articulado com processos pedagdgicos; fluxos de comunicacao e de
planejamento; gestdo de pessoas; estruturas de organizacdo do conhecimento e das

organizacdes envolvidas.

Camada 3: Tecnologias
Abrange subdisciplinas que abordam as interfaces tecnoldgicas e as suas ldgicas, padrdes e

modelos. As atividades propostas envolvem andlise e utilizacdo de tecnologias nos projetos,
considerando: a discussdao das tecnologias emergentes e adequadas aos processos; 0S seus

padrdes e modelos; suas potencialidades e limites.

Camada 4: Ensino e Aprendizagem: Abordagens e Contextos
Abrange as subdisciplinas que desenvolvem conhecimentos a respeito das diferentes

abordagens educacionais, em seus multiplos contextos de ensino e de aprendizagem,

aplicando-as nas propostas desenvolvidas nos respectivos projetos integradores.
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Camada 5: Design e Linguagens — sintaxe, questoes estéticas e semanticas
Esta camada aborda subdisciplinas que tratam do design e seus fundamentos aplicados as

linguagens digitais educacionais em suas caracteristicas, formatos e géneros com enfoque na
articulacdo entre design e linguagem, e em projetos potencializadores do ensino e da

aprendizagem.

Camada 6: Pesquisa e Inovagao
Contempla subdisciplinas que abordam propostas investigativas académicas e tecnoldgicas nas

quais o aluno fara atividades de busca de referéncias, problematizacdo e utilizacdo de
metodologias qualitativas e quantitativas para aprimorar os seus processos autorais. O aluno
ird perceber as questdes de pesquisa e inovacdo do design educacional e sua conexdao com
outros segmentos de produgdo de conhecimento e tecnologia, além do seu impacto econémico

e social.

Camada 7: Projeto Interdisciplinar
Corresponde as subdisciplinas de projeto integrador, nas quais os alunos deverao agir sobre um

contexto de aprendizagem e produzir solucGes praticas de design educacional.

Camada 8: Avaliagdo
Abrange subdisciplinas que propdem a reflexdo e pratica sobre os diversos niveis de avaliacdo

implicados na atuacdo do Designer Educacional, resultando na produgdo de indicadores e
formas de mapeamento dos processos que auxiliem nas tomadas de decisdo pelos diversos

atores nos processos educacionais.

A metodologia de ensino é alinhada pelo projeto interdisciplinar e integrador que traz questdes
da pratica profissional e do contexto escolhido para cada semestre. A unidade curricular refere-
se a cada espaco educativo (tabela 03); é composta pelas subdisciplinas ofertadas na unidade,
gue dao aprofundamento ao contexto educacional em discussdo e trazem subsidios ao
desenvolvimento do projeto integrador a fim de promover a aprendizagem das competéncias
profissionais em cada contexto. Os projetos educacionais desenvolvidos de forma
contextualizada e investigativa serdo permeados por discussdes sobre questdes culturais,
sociais, andlise e experimentacGes autorais sobre linguagens, metodologias, padrdes e

formatos para que se promova uma ldgica da aprendizagem por projeto como um processo
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pratico, integrador e transversal. O profissional formado no TEDE, além de desenvolver as
competéncias relacionadas a sua pratica profissional, devera ser provocado a pensar no

impacto das solucGes educacionais geradas nas esferas sociais, econdémicas ou cientificas.

Nessa direcdo, a transversalidade (de agGes, recursos e fomentos, informacdo, estratégias,
praticas etc.), a mobilidade (de atores, recursos educacionais etc.) e a rede (de atores em todas
as esferas do processo com interagdo entre grupos e recursos) sdo eixos norteadores do curso
em seus diferentes niveis e formas de articulagdo em torno de projetos e fluxos de trabalho,
permeando as diferentes camadas do conhecimento e as competéncias a serem desenvolvidas

No Curso.

Ha questdes, temas e competéncias que vao proporcionar essa transversalidade e estdo
presentes em diversos contextos como: trabalho em equipe e interagdo, colaboragao,
preocupacdo didatico-pedagdgica com foco na aprendizagem, autonomia, diversidade,
inclusdo, direitos humanos, transparéncia, ética e sustentabilidade. Qualquer profissional deve
ser formado com foco nessas competéncias e elas permeiam tanto as propostas tematicas dos

projetos e processos como a gestdo e a pratica.

As atividades propostas estdo ancoradas na interagdo e na colaboragao entre os participantes,
e envolvem pesquisa, elaboracdo de projetos, sinteses, aprofundamento tedrico e pratico,
discussoes, registros de percurso, produgdes individuais e coletivas para diferentes midias e

publicacdes.

Os materiais basicos e complementares de suporte as atividades serdo compostos por livros,
artigos cientificos, outros géneros textuais ou midiaticos, a fim de que o aluno tenha contato

com uma diversidade de linguagens e amplie a experiéncia de leitura e a pratica.

Esses materiais devem subsidiar conceitualmente os alunos para a realizacdo das atividades de
praticas/producdo, reflexdo e/ou discussdo, inclusive, e servir como base para justificar

elementos do seu projeto integrador.
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Os materiais devem ser produzidos ou selecionados e indexados pelos professores numa agao
de curadoria, na qual esse professor indicard a importancia daquela leitura e convida o aluno
ao aprofundamento do tema conforme o seu interesse. Apesar de alguns materiais serem
considerados essenciais para o aprendizado do aluno na curadoria, o professor sugere um
amplo espectro de recursos educacionais e oferece oportunidades de escolha pelo aluno em
forma de trilhas de aprendizagem, segundo seu interesse, vivéncia e contexto. O percurso do
aluno serd mapeado permitindo o registro dos seus caminhos e escolhas, levando a
recursividade e valorizagdo da memdria do processo. O design educacional do material e do

ambiente de aprendizagem também pactuam com o contexto trabalhado.

O primeiro semestre, com enfoque na educagdao em contexto de educagdo aberta, abordara as
areas da cultura, educacdo, comunicacdo, midias e tecnologias diluidas nas diferentes
subdisciplinas desta UC, imersas nesse contexto, dando-se inclusive, preferéncia de uso aos

ambientes e recursos educacionais abertos.

O segundo semestre, com enfoque na educacao inclusiva, na diversidade cultural e nos projetos
sociais, ira tratar as diferentes areas de conhecimento contempladas nesse contexto. Do
mesmo modo, os materiais e plataformas acessados e analisados serdo pensados em
diversidade e ampliacao de acesso como plataformas adaptadas e adaptativas. Terdo destaque
as questdes relativas a interacdo, usabilidade e acessibilidade, producdo colaborativa, autoral

e democratica. Serdo experimentados materiais hibridos e com multimodalidade de linguagens.

O terceiro semestre terda enfoque no ambiente académico. Assim, a imersdao dos discentes e
dos docentes serd por meio do tratamento das concepgdes pedagdgicas de cada area por meio
de materiais académicos e didaticos com diferentes formatos de estruturacdo, organizacdo e

linguagem, a fim de vivenciar suas nuances especificas.

O quarto semestre, com enfoque nos ambientes corporativos, desenvolvera concepcbes e
praticas sobre acdes educativas em servico, inclusive no setor publico, escolas de governo,
escolas militares, entre outras possibilidades. Para tanto, serdo usados e desenvolvidos

materiais imersivos com caracteristicas de simulacdo, registro e acompanhamento de agbes
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praticas a fim de perceber, refletir e discutir sobre as a¢des e aprendizados realizados em

servigo.

No ultimo semestre é o momento de maior autoria, pois é quando o aluno devera elaborar o
seu projeto de design educacional, escolhendo um contexto especifico dos diversos contextos
abordados anteriormente e concretizando na pratica os aprendizados do curso. Também é o
momento de maior énfase nas perspectivas da inovagdo e nas novas tendéncias. Para repensar
o desenvolvimento de novos procedimentos e de novos materiais, e também de novos
contextos de atuacdo do designer educacional, perspectiva-se convidar pesquisadores e
profissionais diversos, inclusive internacionais, para participar desse didlogo a fim de enriquecer
e aprimorar o projeto final de design educacional de cada aluno, além de subdisciplinas voltadas

para a promocao da inovacao.

Esse conjunto de contextos diferenciados abordados em cada semestre possibilitard ao aluno
vivenciar diferentes contextos educacionais, multiplas estratégias de ensino e aprendizagem
com varios niveis de interacdo e colaboragdo para que perceba, no seu préprio processo de
aprendizagem, as potencialidades e limites de cada tipo de linguagem, de material e de

atividade, e sua incorporacdo em uma estratégia pedagdgica.

7.1. Matriz Curricular

A nova matriz curricular deve ser cursada por todos os estudantes, independentemente do ano
de ingresso, a partir de 2023. As equivaléncias entre Unidades Curriculares da matriz anterior

(Apéndice 1) e a atual sdo apresentadas na Tabela 07.

O modelo de matriz académica de curso da Unifesp propde que se faca uma divisdo entre carga

hordria tedrica e pratica. Para tanto consideram-se as seguintes questdes:

As atividades tedricas sdo os momentos de leitura e interacdo com os diversos materiais
produzidos ou recomendados, atividades de autogestado, atividades de discussao e atividades

de producdo de cunho reflexivo ou com objetos de sintese.
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As atividades praticas podem ser presenciais ou online, e sdo aquelas que envolvem vivéncias,
sejam elas a simulacdo da acdo do Designer Educacional, as propostas investigativas e até as

atividades de debate que envolvam diferentes dinamicas.

Além das acbes em ambientes virtuais, estdo previstos os momentos presenciais avaliativos e
outros encontros nao avaliativos. Prevé-se no minimo dois encontros presenciais por semestre.

E importante destacar que ha encontros sincronos online, de acordo com as necessidades

especificas de cada subdisciplina, fortalecendo a interacdo entre alunos e professores.

Durante o processo também poderao ocorrer atividades integrativas locais na sede e visitas em
espacos de atuacdo do designer educacional. Por exemplo, eventos de "exposicdo" dos
produtos e processos realizados pelos alunos e até vivéncias de produgdes coletivas com tempo
corrido, como jams ou hackatons nas quais os participantes devem prototipar ou produzir
produtos ou processos com temas propostos na hora; s6 que, nesse caso, poderdo propor
solugdes educacionais tematicas a serem criadas no evento, delimitadas por determinados
elementos, tematicas e tecnologias. Também poderdao ser propostos jogos e exploragdes
pervasivas em ambientes hibridos usando tecnologias moveis, vestiveis, com uso de realidade
aumentada e geolocalizacdo, sempre aproveitando eventos culturais e/ou buscando parcerias
com instituicdes e espacos culturais para realizar essas atividades. Assim, a sede e o polo de

apoio presencial ganham uma importancia cultural, social e comunitaria.
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Tabela 05. Matriz Curricular

Unidade Curricular | Periodo Disciplina Carga Horaria Extensao
(uc) Semestre curricula-
Teoria | Pratica | Online | Presencial | Total rizada
Design 12 Introdugdo ao design educacional 10 25 35 0 35 4
educacional em Cultura digital aberta e em rede 35 0 35 0 35 4
e Gestdo de projetos abertos e em rede 10 25 35 0 35 10
abertos e em
rede Introdugdo a programagao de 10 30 40 0 40 4
computadores
Ensino e aprendizagem em contextos 35 5 40 0 40 4
abertos e em rede
Introdugdo ao design e as linguagens 10 30 40 0 40 4
digitais e eletrdnicas
Pesquisa e inovagdo aberta e em rede 5 30 35 0 35 20
Projeto integrador | 0 84 68 16 84 84
Avaliagdo em rede 10 20 30 0 30 3
Tecnologias computacionais abertas 20 20 40 0 40 4
Carga Hordria do Médulo 145 269 398 16 414 141
Design Introdugdo a educagdo mediada 0 20 20 0 20 10
. 20
educacional em Diversidade e aprendizagem n3o 40 10 50 0 50 10
contextos nao formal
formais Gestdo de projetos em espagos 15 25 40 0 40 10
aulEls & educativos ndo formais
. . Ensino e aprendizagem em contextos 30 5 35 0 35 4
inclusivos n3o formais
Interagdo humano-computador 20 15 35 0 35 4
Inovagdo em projetos em espagos ndo 15 20 35 0 35 10
formais
Design, identidade, linguagens e 10 30 40 0 40 4
tecnologias
Projeto Integrador Il 0 104 72 32 104 104
Avaliacdo de projetos e de 25 10 35 0 35 4
intervengdes
Carga Hordria do Médulo 155 239 362 32 394 160
Design 32 Introdugdo a educagdo a distancia 0 20 20 8 0 0
educacional em online —
text Curriculo, cultura escolar e académica 40 10 50 0 50 0
contextos
académicos A gestdo de projetos em estruturas 10 25 35 0 35 0
organizacionais formais do ensino
Tecnologias para a gestdo académica 25 15 40 0 40 0
Ensino e aprendizagem em contextos 25 10 35 0 35 0
formais
Pesquisa e inovagdo académica 15 20 35 0 35 0
Design universal e linguagens para 10 30 40 0 40 0
materiais didaticos
Projeto integrador IlI 0 116 92 24 116 0
Avaliagdo de aprendizagem 25 10 35 0 35 0
Carga Hordria do Médulo 150 256 367 24 406 0
Design 4° Introdugdo a espagos de 0 20 20 0 20 0
el conaEm aprendizagem adaptativos e
gamificados
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contextos Cultura digital e desenvolvimento 30 10 40 0 40 0
corporativos pessoal e profissional
Gestdo de Projetos de design 15 25 40 0 40 0
educacional em ambientes
corporativos
Tecnologias de comunicagdo e gestdao 25 15 40 0 40 0
corporativa
Ensino e aprendizagem em contextos 30 10 40 0 40 0
corporativos
Pesquisa, inovagdo e 20 20 40 0 40 0
empreendedorismo
Design e linguagens digitais 10 30 40 0 40 0
Projeto Integrador IV 0 114 90 24 114 0
Avaliagdo: indicadores de 30 10 40 0 40 0
desempenho
Carga Hordria do Médulo 160 254 390 24 414 0
Trabalho de 52 Introdugdo a interagdo sincrona 0 20 20 0 20 0
Design Seminarios avangados 30 30 60 0 60 0
educacional Design educacional especulativo 20 20 40 0 40 0
Infraestrutura computacional para 30 10 40 0 40 0
ambientes de ensino
Trabalho de Design Educacional - 0 214 190 24 214 0
Trabalho de Conclusdo de Curso
Carga Hordria do Médulo 80 294 350 24 374 0
UC Eletiva 1 ou Carga Hordria do Mddulo 20 20 40 0 40 0
Libras
UC Eletiva 2 Carga Hordria do Mddulo 20 20 40 0 40 0
Carga Horaria
Tecnologia em Design Educacional Teoria Pratica | Online | Presencial | Total |Extensdo
Carga Hordria Total do Curso 730 1352 1896 120 2082 301

Tabela 06. Resumo da Carga Hordéria

Resumo Carga horaria
Unidades Curriculares Fixas 1788
Trabalho de Conclusdo de Curso 214
Carga hordria total fixa 2002
Unidades Curriculares Eletivas 80
Carga hordria total 2082

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE) - 2023 45



Tabela 07. Tabela de equivaléncias

Matriz 2017 Matriz 2023
Design educacional em contextos abertos e em rede (378 horas) Design educacional em contextos abertos e em rede (414 horas)
Design educacional em contextos ndo formais, culturais e inclusivos Design educacional em contextos ndo formais, culturais e
(379 horas) inclusivos (394 horas)
Design educacional em contextos académicos (391 horas) Design educacional em contextos académicos (406 horas)
Projeto de Design educacional (374 horas) Trabalho de Design educacional (374 horas)

7

.2. Ementa das Unidades Curriculares / mddulos e subdisciplinas

Unidade Curricular 1: Design educacional em contextos abertos e em rede

Competéncias a serem desenvolvidas:

Conhecer as caracteristicas da cultura digital e da sociedade em rede, e compreender as
linguagens e interfaces tecnoldgicas utilizadas em ambientes abertos e em rede.

Reconhecer a identidade profissional do Designer Educacional, o histdrico da profissdo e seus
desafios diante das transformacgdes nos espacgos educativos.

Fazer curadoria digital: buscar, avaliar, organizar, modificar, remixar, propor, roteirizar,
produzir e compartilhar recursos educacionais abertos (REA).

Entender as politicas de educacdo aberta e seus impactos sociais e educacionais.
Compreender a gestao da informacao na légica da educagao aberta.
Conhecer formatos e padrdes tecnoldgicos da educacdo em rede.

Compreender os conceitos e principios basicos de design, e caracteristicas das linguagens
digitais e eletrbnicas.

Discutir e aplicar modelos de gestao de projetos em contextos abertos e em rede.

Conhecer e aplicar diferentes abordagens educacionais em processos de ensino e de
aprendizagem abertos e em rede.

Compreender e analisar metodologias de avaliacdo para educacao aberta e em rede.
Pesquisar e mapear as novas tendéncias sobre educacao aberta e em rede.
Conhecer métodos de pesquisa e producdo de conhecimento em rede.

Conhecer formas de financiamento e viabilizacdo de projetos de educacao aberta.

Competéncias principais do Projeto integrador:

Analisar projetos e recursos desenvolvidos para educacdo aberta e em rede, e propor algumas

S

olugGes educacionais e curadorias a partir de demandas e necessidades identificadas.
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Unidade Curricular 01

Design educacional em contextos
abertos e em rede

Ementa do médulo

Design educacional no contexto de
educacdo aberta e emrede, que inclui
a reflexdo sobre as areas da cultura,
da educagdo, da comunicagdo, do
design, das linguagens e tecnologias
nas diferentes subdisciplinas desta
ucC.

Subdisciplinas da Unidade Curricular:

00 Camada
0

Carga horaria:

Carga horaria extensdo

Componente Curricular:

Subdisciplinas

Introdugdo ao Design Educacional
Cultura Digital Aberta e em Rede
Gestdo de Projetos abertos e em
rede

Introdugdo a programagao de
computadores

Ensino e Aprendizagem em
contextos abertos e em rede
Introdugdo ao design e as
linguagens digitais e eletrénicas
Pesquisa e inovagdo aberta e em
rede

Projeto Integrador |

Avaliagdo em rede

Tecnologias computacionais
abertas

Introdugdo ao design educacional

35 horas (10 tedricas e 25 praticas)

(35 online)

4 horas

curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

01 Camada 1 Componente Curricular:

Introdugdo contextualizada ao ambiente virtual de
aprendizagem e as redes abertas de aprendizagem
envolvidas no médulo. A contextualizagdo se da pelo
enfoque na identidade profissional tratando do panorama
atual da atuac¢do do designer educacional.

Estudo em EaD

O profissional Designer Educacional

CERIGATTO, M.P.; MACHADO, V.G.; OLIVEIRA, E.T.D,;
RODRIGUES, M. Introducdo a educagdo a distancia. Porto
Alegre: Grupo A, 2018. Acervo: 5034776.

FILATRO, Andrea. Design Instrucional na Pratica. Sdo

Paulo: Editora Pearson, 2008. Acervo: 5102215.

BEHAR, P. A. Recomendacdo pedagdgica em educagdo a
distancia. Porto Alegre: Penso, 2018. Acervo: 5047730.
PALLOF, R. M; PRATT, K. O Aluno virtual: um guia para
trabalhar com estudantes online. Porto Alegre: Artmed,
2005. Acervo: 5000994.

MUNHOZ, Antonio Siemsen. O Estudo em Ambiente

Virtual de Aprendizagem: um guia pratico. Curitiba:

Editora Intersaberes: 2013. Acervo: 5106234.
COSTA, YANKO YANEZ KELLER. Aprendizagem baseada em
projetos. Curitiba: Contentus, 2020. Acervo: 5126886.

Cultura digital aberta e em rede
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Camada 2

Carga horaria:

Carga horaria extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Componente Curricular:
Carga horaria:

Carga horaria extensdo
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

35 horas (35 tedricas)
(35 online)

4 horas

Conceitos da cultura digital relacionados as manifestagdes
sociais, econémicas e politicas abertas e em rede.
Conceito de Cultura Digital

A sociedade em Rede

Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo na sociedade
digital

Pesquisa, desenvolvimento e Inovagdo em Cultura Digital
Educacdo digital

Antropoceno e Cultura Digital

DA SILVA, C. & DE ALMEIDA, J. Estudos culturais do
software. S3o Paulo: Unifesp, 2020. Disponivel em:
<https://www.researchgate.net/publication/342783464_
Estudos_Culturais_do_Software_Software_Studies>.
MONTANO, S.; FISCHER, G.D.; KILPP, S. Impacto das novas
midias no estatuto da imagem. Porto Alegre: Sulina, 2012.
SAVAZONI, R.; COHN, S. Cultura digital.br. Rio de Janeiro:
Azougue, 2009. Disponivel em:
<https://www.procomum.org/wp-
content/uploads/2018/01/cultura-digital-br.pdf >.
CASTELLS, M. Redes de indignagdo e esperanga. Rio de
Janeiro: Zahar, 2013.

BARRETO, R. & PERISSINOTTO, P. Teoria digital Sdo Paulo:
IMESP, 2010.

NELSON, T. Libertando-se da prisdo. In Barreto, R. &
Perissinotto, P. File Symposium 2005. Sao Paulo: IMESP,
2005. Disponivel em
<https://www.researchgate.net/publication/329459882
FILE_2005_Symposium>.

BURKE, Peter, BRIGGS, Asa. Uma Histdria social da midia,
De Gutenberg a internet. Rio de Janeiro: Zahar, 2016.

Gestao de projetos abertos e em rede
35 horas (10 tedricas e 25 praticas)
(35 online)

10 horas

Introducdo a gestdo de projetos de design educacional
com énfase na construgdo do conhecimento em contextos
abertos e em rede. Desenho da gestdo a partir da
perspectiva do planejamento e da curadoria da
informacdo, dos recursos abertos, das atividades e das
interagdes no processo de aprendizagem.

Introducdo a gestdo de projetos

Gestdo de projetos e design educacional

Registro do inicio do projeto

Financiamento de projetos de educagao aberta

FILATRO, Andrea. Design Instrucional na Pratica. Sdo
Paulo: Editora Pearson, 2008. Acervo: 5102215.
FINOCCHIO JUNIOR, José. Project model Canvas. 2a. ed.
S&o Paulo, Saraiva, 2019. Acervo: 5091711.
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Bibliografia Complementar:

Camada 3 Componente Curricular:
Carga horaria:

Carga horaria extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

P., CAVALCANTI,.Francisco. R.; N., SILVEIRA,.Jarbas. A.
Fundamentos de Gestdo de Projetos. Sdo Paulo: Grupo
GEN, 2016. Acervo: 5004305.

SANTOS, Edméa. Midias e Tecnologias na Educagdo
Presencial e a Distancia. Rio de Janeiro: LTC, 2016. Acervo:
5027712.

CAMARGO, R.; RIBAS, T. Gestdo agil de projetos. Sdo
Paulo: Editora Saraiva, 2019. Acervo: 5059397.

BRANCO, Renato Ferreira; LEITE, Dinah Sales; VINHA
JUNIOR, Rubens. Gestdo Colaborativa de Projetos. Sdo
Paulo: Saraiva, 2016. Acervo: 5004497.

FILATRO, Andrea; CAIRO, Sabrina. Produgao de contetudos
educacionais. Sdo Paulo: Saraiva, 2015. Acervo: 5007224.
GONSALES, Priscila; SEBRIAM, Débora; MARKUN, Pedro.
Como implementar uma politica de educagdo aberta e de
Recursos Educacionais Abertos. Sdo Paulo: Cereja Editora,
2017. Disponivel em:
<http://educadigital.org.br/guiaEA/wp-
content/uploads/2017/09/Guia_REA_Online.pdf>.

Introdugdo a programagao de computadores
40 horas (10 tedricas e 30 praticas)
(40 online)

4 horas

Introducdo a logica de programacdo, desenvolvimento de
algoritmos e implementagdo em uma linguagem de
programacao.

Desenvolvimento de algoritmos para solucdo de
problemas

Implementagdo de algoritmos

Linguagem de programacao voltada para web

MANZANO, José Augusto N. G. Algoritmos: |dgica para
desenvolvimento de programacgao de computadores. Sdo
Paulo: Erica, 2016.

FLANAGAN, David. JavaScript: o guia definitivo. Porto
Alegre: Bookman, 2014.

ALVES, William Pereira. Linguagem e Ilbgica de
programacao. Sao Paulo: Erica, 2014.

AKABANE, Getulio. Gestdo estratégica da tecnologia da
informacgdo: conceitos, metodologias, planejamento e
avaliagBes. S3o Paulo: Grupo GEN, 2012.

MILETTO, Evandro Manara. Desenvolvimento de software
ii: introducdo ao desenvolvimento web com html, css,
javascript e php. Porto Alegre: Bookman, 2014.

PIVA JUNIOR, D.; ENGELBRECHT, A. M.; NAKAMITI, G. S. et
al. Algoritmos e Programacdo de Computadores. 12
Edicdo, ISBN-10: 85-352-5031-X, Editora Campus, 2012,
528 p.

SCHILDT, H. C: Completo e Total. 32 edi¢gdo. Sdo Paulo:
Makron Books, 1997.

ZIVIANI, N. Projeto de algoritmos: com implementagdes
em Pascal e C. 32 edi¢do revista e ampliada. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2011.
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Camada4 Componente curricular:

Carga horaria:

Carga horaria extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Camada 5 Componente Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Ensino e aprendizagem em contextos abertos e em rede
40 horas (35 tedricas e 5 praticas)
(40 online)

4 horas

As diferentes abordagens educacionais em processos de
ensino e de aprendizagem abertos e em rede.
Movimentos educacionais

Planejamento e estratégias educacionais

DUMARD, Katia. Aprendizagem e sua Dimensdo Cognitiva,
Afetiva e Social. Sdo Paulo: Cengage Learning Brasil, 2015.
GAMEZ, Luciano. Psicologia da Educacgdo. Rio de Janeiro:
LTC, 2013.

ILLERIS, Knud. Teorias Contemporaneas da Aprendizagem.
Porto Alegre: Grupo A, 2015.

CORREA, Mbnica.de. S. Crianga, Desenvolvimento e
Aprendizagem. Sao Paulo: Cengage Learning Brasil, 2015.
FREIRE, Rogéria A. Didatica do Ensino Superior: o processo
de ensino aprendizagem. S3o Paulo: Cengage Learning
Brasil, 2016.

PERRENOQUD, Philippe. Os ciclos de aprendizagem: um
caminho para combater o fracasso escolar. Porto Alegre:
Artmed, 2000.

SOUZA, Renato.Antonio. D. Processos de Aprendizagem e
Desenvolvimento de Competéncia. S3do Paulo: Cengage
Learning Brasil, 2015.

Introdugdo ao design e as linguagens digitais e
eletronicas

40 horas (10 tedricas e 30 praticas)

(40 online)

4 horas

Fundamentos do design e caracteristicas das linguagens
digitais e eletrdnicas, considerando suas potencialidades
para a aprendizagem em rede e aberta.

Introducdo ao design, as linguagens digitais e eletronicas.
Fundamentos do design, elementos basicos de
composicao

O design como linguagem digital.

Andlise de materiais

Produgdo basica explorando linguagens digitais,
eletronicas e de design: protdtipo de produto vinculado ao
Projeto Integrador

AMBROSE, Gavin; HARRIS, Paul. Fundamentos de Design
Criativo. Porto Alegre: Bookman, 2012. Disponivel em
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/
9788540701281 /pageid/50 Acesso em: 13/10/2021
AMBROSE, Gavin. Layout. Porto Alegre: Bookman,
2011.Disponivel
em:https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9
788540700390/cfi/42!/4/2@100:0.00 Acesso em:
13/10/2021
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Camada 6

Bibliografia Complementar:

Componente Curricular:
Carga horaria:

Carga horaria extensdo
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

SOBRAL, Wilma S. DESIGN DE INTERFACES - INTRODU(;AO.
Disponivel em: Minha Biblioteca, Editora Saraiva, 2019.
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/
9788536532073/pageid/87

CLAIR, Kate, BUSIC-SNYDER, Cynthia. Manual de
Tipografia. Porto Alegre: Bookman, 2009. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/
9788577804559/pageid/0 Acesso em: 13/10/21
CONSOLO, Cecilia. Anatomia do design. Disponivel em:
Minha Biblioteca, Editora Blucher,

2009.
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/
9788521217664/pageid/275

FONSECA, Joaquim da. Tipografia & Design grafico. Porto
Alegre: Bookman, 2011

Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/
9788577804177 Acesso em: 13/10/21

PADUA FILHO, Wilson Paula. Multimidia - Conceitos e
Aplicacdes, 22 edi¢do. Rio de Janeiro: LTC, 2010. Disponivel
em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978-
85-216-1993-2/cfi/0!/4/4@0.00:38.2 Acesso em:
13/10/21

NOBLE, lan; BESTLEY, Russell. Pesquisa Visual: Introdugdo
as Metodologias de Pesquisa em Design Grafico. Porto
Alegre: Grupo A, 2013. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788
565837897/. Acesso em: 13/10/21

Pesquisa e inovagdo aberta e em rede
35 horas (5 tedricas e 30 praticas)
(35 online)

20 horas

Novos designs de pesquisa que promovam colaboragdao
entre os pares e a ldgica da ciéncia aberta e em redes.
Design Research. Novos modelos de validagao a avaliagao
de impacto. Métodos cartograficos e netnograficos.
Pesquisa interdisciplinar, colaborativa e experimental
Ciéncia aberta, educacdo aberta e recursos educacionais
abertos

Design Science Research

Netnografia e cartografia

DRESCH, A.; LACERDA, D. P.; ANTUNES JUNIOR, J. A. V.
Design science research: método de pesquisa para
avanco da ciéncia e tecnologia. Porto Alegre: Bookman,
2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books
/9788582605530/epubcfi/6/2
[%3Bvnd.vst.idref%3DCapa.xhtml]!/4/2[page_i1/2%4050
:1. Acesso em: 18/10/2021.

KOZINETS, Robert V. Netnografia : realizando pesquisa
etnografica online. Porto Alegre

Penso, 2014. Disponivel em:
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Bibliografia Complementar:

Camada 7 Componente curricular:
Carga horaria:

Carga horaria extensdo
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788
565848978/pageid/0. Acesso em: 18/10/2021.
MENDONCA, R. M. L. O.; FIGUEIREDO, M. C. B. (orgs).
Economia Criativa: praticas para inovagcdo e
desenvolvimento. Belo Horizonte: Editora UEMG, 2019.
Disponivel em: http://eduemg.uemg.br/images/livros-
pdf/catalogo-2019/Economia/economia_criativa.pdf.
Acesso em: 18/10/2021.

ARRUDA, A. J. V.; FERROLI, P. C. M.; L. I. (orgs). Design,
Artefatos e Sistema Sustentavel. S3o Paulo: Editora
Blucher, 2018. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/16
3638/pdf/0. Acesso em: 18/10/2021.

BICUDO, M. A. V. A pesquisa interdisciplinar: uma
possibilidade de construcdo do trabalho
cientifico/académico. In: Educ. Mat. Pesqui. Sdo Paulo, v.
10, n. 1, pp. 137-150, 2008. Disponivel em:
https://revistas.pucsp.br/index.php/emp/article/view/1
647/1064. Acesso em: 18/10/2021.

CHESBROUGH, H.; VANHAVERBEKE, W.; WEST, J. Novas
fronteiras em inova¢do aberta. S3o Paulo: Editora
Blucher, 2017. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books
/9788521211211 /pageid/0. Acesso em: 18/10/2021.
GARCIA, V. F.; GAVA, F. G.; ROCHA, M. T. L. G. Pesquisa
colaborativa em educagao. In: Ensaios pedagdgicos. Sdo
Carlos, vol. 2, n. 1, pp. 73-80, 2018. Disponivel em:
http://www.ensaiospedagogicos.ufscar.br/index.php/EN
P/article/view/61/90. Acesso em: 18/10/2021.

FAZENDA, I. C. A.; TAVARES, D. E.; GODOY, H. P.
Interdisciplinaridade na pesquisa cientifica. Campinas:
Papirus Editora, 2017. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/52
086/pdf/1. Acesso em: 18/10/2021.

Projeto integrador |
84 horas (praticas)
(68 online e 16 presenciais)

84 horas

Desenvolvimento de aprendizagem colaborativa e em
rede com valores integrados a educagdo ambiental
através de busca, curadoria, mapeamento e analise critica
de agbes/necessidades educacionais desenvolvidas e
integradas a plataformas e recursos abertos. Como
resultado, espera-se a produgdo e/ou proposicdo de
solucdo educacional aberta e em rede.

Conceitos de rede e de sustentabilidade;

pensamento do design como fundamento de projeto;
premissas de projeto: coleta, analise, selecdo e
proposicao;

desenho de rede - referéncias de redes e avaliacdo de
recursos abertos;

projeto educacional aberto e em rede;

desenvolvimento de projeto de rede aberta e colaborativa
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Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Camada 8 Componente Curricular:
Carga horaria:

Carga horaria extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

do projeto educacional.

CASTELLS, Manuel. Redes de indignagcdo e esperanca:
movimentos sociais na era da Internet. Rio de Janeiro:
Zahar, 2013.

IlYOSHI, Toru; KUMAR, M. S. Vijay (Ed.). Educagdo aberta:
o0 avanco coletivo da educagdo pela tecnologia, contetdo
e conhecimento abertos. Sdo Paulo: CERED, 2008.
MEISTER, Izabel. A tecitura do conhecimento nas redes
sociais: habitat das inteligéncias coletivas. Tese de
doutorado — Programa Educagdo, arte e histéria da
cultura. S3o Paulo: Universidade Presbiteriana Mackenzie,
2012. Available at:
http://tede.mackenzie.br/jspui/handle/tede/2067
Accessed: 07 August 2020.

BRAGA, Denise Bértoli. Ambientes digitais: reflexdes
tedricas e praticas. Sdo Paulo: Cortez, 2013. 148 p.
SHIRKY, Clay. A cultura da participacdo: criatividade e
generosidade no mundo conectado. Rio de Janeiro: Zahar,
2011.

SKLIAR, Carlos. Desobedecer a linguagem. S3do Paulo
Auténtica 2014 1 recurso online.

MARIOTTI, Humberto de Oliveira. Complexidade e
sustentabilidade: o que se pode e o que nado se pode fazer.
Sdo Paulo: Atlas, 2013.

SORDI, José Osvaldo de. Desenvolvimento de projeto de
pesquisa. S3o Paulo: Saraiva, 2017.

Avaliacao em rede
30 horas (10 tedricas e 20 praticas)
(30 online)

3 horas

Concepgbes de avaliagdo. Metodologias avaliativas nas
comunidades de aprendizagem em rede. Analise de
recursos abertos para a curadoria (critérios); Relagdo
entre intencionalidade educacional e seus resultados no
contexto do projeto.

Concepcoes de avaliagdo.

Metodologias  avaliativas nas comunidades de
aprendizagem em rede.

O conceito de curadoria e sua aplicabilidade nos processos
avaliativos de redes de aprendizagem.

PERRENOUD, Philippe. Avaliagdo: da exceléncia a
regulacdo das aprendizagens: entre duas ldgicas. Porto
Alegre: Artes Médicas Sul, 1999. 183 p.

HOFFMANN, Jussara. O jogo do contrario em avalia¢do. 9.
ed. Porto Alegre: Mediagao, 2014. 65, 111 p.

MORIN, Edgar; CIURANA, Emilio Roger; MOTTA, Raul
Domingo. Educar na era planetdria: o pensamento
complexo como método de aprendizagem pelo erro e
incerteza humana. Sdo Paulo: Cortez, 2003.

BUSSAB, W. O.; MORETTIN, P. A. Estatistica Basica. 82 ed.
Saraiva. S3o Paulo, SP, 2013.

PERRENOUD, Philippe. Desenvolver competéncias ou
ensinar saberes? a escola que prepara para a vida.
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09 Camada 3 Componente Curricular:
Carga horaria:

Carga horaria extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

2° Semestre

MEISTER, lzabel Patricia. A tecitura do conhecimento nas
redes sociais: habitat das inteligéncias coletivas. Tese de
doutorado. Universidade Presbiteriana Mackenzie, 2012.
< http://tede.mackenzie.br/jspui/handle/tede/2067 >
CIRINO, Giovanni. Comunidades de aprendizagem e
estratégias pedagogicas. Sdo Paulo Cengage Learning
2015 1 recurso online

FREITAS, Luiz Carlos de et al. Avaliacdo educacional:
caminhando pela contramado. 4. ed. Petrépolis:

Vozes, 2012. 86 p.

Tecnologias computacionais abertas

40 horas (20 tedricas e 20 praticas)

(40 online)

4 horas

Investigar técnicas, arquiteturas e metodologias utilizadas
na construcdo de ferramentas e aplicagées educacionais
com padrdes abertos.

Plataformas computacionais para construcdo de
abordagens educacionais abertas e em rede;

Softwares livres e abertos para construgdo de objetos
educacionais.

Metadados e websemantica para a construgdo de base de
dados educacionais abertas e em rede

SOMMERVILLE, lan. Engenharia de software. 10.ed. Sdo
Paulo: Pearson, 2018. 552 p.

PENTEADO, Rosangela A. D; MASIERO, Paulo C;
GERMANO, Ferndo S. R; BRAGA, Rosana T. V; LARMAN,
Craig. Utilizando UML e padrées uma introducdo a analise
e ao projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento
iterativo. 3.ed. Porto Alegre: Bookman, 2011. 695 p.
PACITTI, Tércio. Paradigmas do software aberto. Rio de
Janeiro LTC 2006.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e projeto de sistemas de
informacdo orientados a objetos. 3. ed. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2015. 298 p.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software. 9. ed. Sdo
Paulo: Person Makron Books, 2021, 1056 p.

SILVA, Leandro Augusto da Silva. Introdu¢do a Mineragdo
de Dados 1led. 1st. 2016 296 p.

DENNIS, Alan. Andlise e projeto de sistemas. 5. Rio de
Janeiro LTC 2014.SILVA, R. S. da. Objetos de aprendizagem
para educagdo a distdncia. 12. edigdo, Sdo Paulo: Novatec,
2011, 142 p.

SILVEIRA, P.; SILVEIRA, G.; LOPES, S. et al. Introdugdo a
Arquitetura e Design de Software: Uma visGo sobre a
plataforma Java. 1SBN:9788535250299. 1la. edigdo.
Editora Campus. 2012.

Unidade Curricular 2: Design educacional em contextos ndo formais, culturais e inclusivos

Competéncias a serem desenvolvidas:
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¢ Reconhecer identidades e particularidades dos grupos envolvidos em processos educativos.

e Estabelecer identidade e linguagens nos processos mediados por meio de tecnologias da
informacgdo e da comunicagao.

e Conhecer principios de design educacional com destaque para os temas transversais.

e Conhecer padrdes ergondmicos com foco na acessibilidade e usabilidade que ampliem a
diversidade de canais e de acessos a diferentes publicos.

¢ Investigar diferentes abordagens de ensino-aprendizagem em contextos ndao formais e
culturais com o olhar para a diversidade e a inclusao.

¢ |dentificar e mapear questdes educacionais significativas, e estabelecer parcerias na
elaboracdo de projetos integradores e/ou de intervencgao.

e Avaliar projetos e recursos educacionais que considerem a diversidade e a inclusao, na
perspectiva dos direitos humanos.

e Coordenar projetos que considerem uma pratica dialdgica e de gestdo democratica.

e Conhecer métodos de pesquisa e producdo de conhecimento em contextos ndo formais.

Competéncias principais do Projeto integrador:

Analisar projetos e recursos educacionais desenvolvidos em espac¢os nao formais considerando
a logica inclusiva de respeito a diversidade e escuta das emergéncias sociais. Propor algumas
solugdes educacionais e/ou projetos de intervencdo que privilegiem uma a¢do de codesign e
redesign com os protagonistas sociais a partir da discussdo e mapeamento das emergéncias
identificadas.

Maddulo 02 Ementa do modulo Subdisciplinas

Introducgdo a educagdo apoiada em
conectividade

Diversidade e aprendizagem ndo
Formal

Gestdo de projetos em espagos
educativos ndo formais
Ensino e aprendizagem

contextos ndo formais

Reflexdo sobre educagdo inclusiva
na diversidade cultural e nos
projetos sociais. As diferentes areas
de conhecimento contempladas

nesse contexto buscam pensar em

Design educacional em contextos ndo
formais, culturais e inclusivos

materiais e plataformas para
diversidade e ampliacdo de acesso,
como plataformas adaptadas e
adaptativas, interagdo, usabilidade
e acessibilidade, além da producdo
colaborativa, autoral e democratica.

Interagdo Humano-Computador

Inovagdo em projetos em espagos
ndo formais

Design, identidade, linguagens e
tecnologias

Projeto Integrador Il

Avaliagdo de
intervengdes

projetos e de
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Subdisciplinas do médulo:

00

01

Camada 0

Camada 1

Componente Curricular:
Carga horaria:

Carga horaria extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Componente Curricular:
Carga horaria:

Carga horaria extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Introdugao a educacdao mediada
20 horas (20 praticas)
(20 online)

10 horas

Introdugdo a légica de comunidade virtual e de agdes mediadas.
A contextualizagdo tem enfoque na educagdo apoiada em
conectividade em multiplos espacos.

Educagdo Mediada: conceitos e exemplos

Praticas dialdgicas e Mediacdo

WHITE, Andrew. Midias digitais e sociedade: (Digital media and
society). Sdo Paulo Saraiva 2017.

SCHON, Donald A. Educando o profissional reflexivo: Um novo
design para o ensino e a aprendizagem.

SHIRKY, C. A cultura da participagdo: criatividade e
generosidade no mundo conectado. Rio de Janeiro: ZAHAR,
2011.

BRETON, Philippe. Argumentar em situag8es dificeis. Sdo Paulo
Manole 2005.

HATTIE, John. Aprendizagem visivel para professores: como
maximizar o impacto da aprendizagem. Porto Alegre Grupo A
2017.

JUBILUT, Liliana Lyra. Direito a diferenga, V.3: aspectos
institucionais e instrumentais de prote¢do as minorias e aos
grupos vulneraveis. Sdo Paulo Saraiva 2013.

MUNHOZ, Antonio Siemsen. Tecnologia educacionais. Sao
Paulo Saraiva 2016.

PALLOFF, Rena M. O aluno virtual: um guia para trabalhar com
estudantes on-line. Porto Alegre Penso 2004.

Diversidade e aprendizagem nao formal
50 horas (40 tedricas e 10 praticas)
(50 online)

10 horas

Os contextos nao formais de aprendizagem. Diversidade e
inclusdo. Os direitos humanos. Cidades educadoras.
Identidade, Alteridade e Diferenca.

A Cidade Educadora. Educacdo para os direitos humanos.
Desafios da Inclusdo em espagos ndo formais de
aprendizagem.

FERRAZ, Carolina V.; LEITE, Glauber Salom3o. (org.). Direito a
Diversidade. Grupo GEN, 2015. [Minha Biblioteca]. Disponivel
em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788
522496532>

PACHECO, J. Caminhos para a inclusdo: um guia para o
aprimoramento da equipe escolar. Porto Alegre: Artmed,
2007. Disponivel em:
<https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536
309446>
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02

03

Camada 2

Camada 4

Bibliografia
Complementar:

Componente Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Componente Curricular:

Carga horaria:

SANTOS, B. S.; MARTINS, B. S. O Pluriverso dos Direitos
Humanos. Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2019. Disponivel
em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788
551304839>.

CANDAU, V. M. F. Multiculturalismo e educacgdo: desafios para
a pratica pedagdgica, in: CANDAU, V. M.; MOREIRA, A. F.
(org.). Multiculturalismo: diferencgas culturais e praticas
pedagdgicas. Petrdpolis: RJ, 2010. pp. 13-37.

GOHN, M. G. Educagdo ndo formal e cultura politica: impactos
sobre o associativismo do terceiro setor. Sdo Paulo: Cortez,
2001.

LEMOS, A. A comunicagao das coisas. S3o Paulo: Anne Blume,
2013.

SOARES, I. Educomunicagdo: o conceito, o profissional, a
aplicagdo. Sdo Paulo: Editora Paulinas, 2011.

WARSCHUER, M. Tecnologia e inclusdo social: A exclusdo
digital em debate. S3o Paulo: Editora SENAC, 2006.

Gestao de projetos em espagos educativos nao formais
35 horas (15 tedricas e 25 praticas)
(35 online)

10 horas

Estruturacdo da gestdo de projeto com énfase em
planejamento, implementacdo e avaliacdo de projetos com
participacdo social. Modelos de gestdo democraticos e
participativos.

Gestdo de Projetos e Gestdo Democratica

Ferramentas de Gestdo de Projetos

5W2H

Canvas da Proposta de Valor

Canvas de Projeto Agil

BARANAUSKAS, Maria Cecilia Calani. CODESIGN de Redes
Digitais — tecnologia e educagdo a servigo da inclusdo social.
Porto Alegre: Penso Editora, 2013.

BRANCO, Renato Henrique Ferreira. Gestao colaborativa de
projetos. S3o Paulo Saraiva 2016 1 recurso online ISBN
9788547207878.

FINOCCHIO JUNIOR, José. Project model Canvas - 2 / 2019. Sdo
Paulo Saraiva 2019 1 recurso online ISBN 9788571440852.
CAMARGO, Robson. PM visual project model visual: gestdo de
projetos simples e eficaz. 2. Sdo Paulo Saraiva 2018 1 recurso
online ISBN 9788553131716.

FILATRO, Andrea. Design thinking na educacgdo presencial, a
distancia e corporativa. 1. Sdo Paulo Saraiva 2017 1 recurso
online ISBN 9788547215804.

STICKDORN, Marc. Isto é design thinking de servigos:
fundamentos, ferramentas, casos. Porto Alegre Bookman 2014
1 recurso online ISBN 9788582602188.

Ensino e aprendizagem em contextos nao formais
35 horas (30 tedricas e 5 praticas)
(35 online)
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Carga horaria extensao
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Camada 3 Componente Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria extensdo
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

4 horas

Concepgdes educacionais que valorizam o protagonismo dos
individuos e da comunidade, as praticas dialdgicas,
participativas e inclusivas. Pedagogia Social.

Processos de Mediagdo Pedagdgica e Aprendizagem
Colaborativa

Mediagdo, Autoria e Protagonismo

GAMEZ, L.; MARQUES, V. C. PREMISSAS PARA UMA PROPOSTA
METODOLOGICA

INOVADORA: PSICODRAMA PEDAGOGICO NA EDUCAGAO ON-
LINE. REVISTA E-CURRICULUM (PUCSP), v.

V.19, p. 543-563, 2021.

GAMEZ, L.; HARDAGH, C. C. Cultura e a¢do docente: praxis
pedagdgica na perspectiva da interculturalidade e dos direitos
humanos. In: NUNES, C. A.; POLLI, (Org.). Paulo Freire e os
Direitos. Jundiai: Fibra, 2021. p.165-175.

HARDAGH, C.C.; GAMEZ, L. (Org.). Paulo Freire e a praxis
pedagdgica na contemporaneidade. Diadema: V&V, 2021.
BAPTISTA, Maria Cecilia Veluk Dias. O palco da
espontaneidade: psicodrama contemporaneo. Sdo Paulo:
Roca, 2012.

CASTORINA, José. A.; BAQUERO, Ricardo. J. Dialética e
Psicologia do Desenvolvimento: o pensamento de Piaget e
Vygotsky. Porto Alegre: Grupo A, 2011.

GHIRALDELLI Junior, Paulo. As licées de Paulo Freire. Barueri:
Manole, 2012.

ZITKOSKI, Jaime José. Dicionario Paulo Freire. Sdo Paulo
Auténtica 2008.

ZITKOSKI, Jaime. J. Paulo Freire & a Educagao. Belo Horizonte:
Grupo Auténtica, 2010.

Interagao humano-computador
35 horas (20 tedricas e 15 praticas)
(35 online)

4 horas

Principios da interagdo homem-computador, conceitos
tedricos, métodos e técnicas para processo e projeto de
interacdo humano-computador, design e avaliagdo de
interfaces.

Conceitos de Ergonomia e de Interfaces

Conceito de Usabilidade e Avaliagdo

ABRAHAOQ, Julia. I.; MONTEDO, Uiara. B.; MASCIA, Fausto. L.;
FLEURY, André. L.; SANTOS. Ergonomia e Usabilidade em
Ambiente Virtual de Aprendizagem. Sdo Paulo: Editora
Blucher, 2013.

BARRETO, Jeanine.dos. S.; JUNIOR, Paulo.A. P.; BARBOZA,
Fabricio.F. M.; AL., et. Interface Humano-Computador. Porto
Alegre: Grupo A, 2019.

CORREA. Vanderlei Moraes. Ergonomia: fundamentos e
aplicagdes. Porto Alegre: Bookman, 2015.

Sobral, Wilma S. DESIGN DE INTERFACES - INTRODUCAO. S3o
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Paulo: Erica, 2019.

CHAK, Andrew. Como Criar Sites Persuasivos. Sdo Paulo:
Pearson, 2004.

ROGERS, Y.; SHARP, H.; PREECE, J. Design de Interagdo: Além
da Interagdo Humano-Computador. 32. edi¢do. Porto Alegre:
Bookman: 2015.

SANTOS, Wilma Honorio Dos. Checklist De Inspegdo
Ergon6mica De Repositdrios Digitais Institucionais - Cierdi. Sdo
Paulo: Unifesp, 2018. Disponivel em:
https://repositorio.unifesp.br/handle/11600/52235

Bibliografia
Complementar:

05 Camada 6 = Componente Curricular: | Inovagdao em projetos de educacdao em espacos nao formais

‘. 35 horas (15 tedricas e 20 praticas)

Carga horaria: .
(35 online)

Carga horaria extensao

g. . 10 horas

curricularizada:

Dinamicas sociais contemporaneas acerca das possibilidades

de processos educativos com o apoio e mediagdo tecnoldgica.

O impacto da tecnologia nas relagdes entre local e global.

Representacdo, empoderamento, expressdo, protagonismo

social, diversidade e diferengas em suas acepgoes

multiculturais.

Ementa:

Educacdo ndo formal e Tecnologias Digitais

Educomunicagdo

Design Justice

Inovagdo social

DRESCH, A.; LACERDA, D. P.; ANTUNES JUNIOR, J. A. V. Design
science research: método de pesquisa para avango da ciéncia
e tecnologia. Porto Alegre: Bookman, 2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788
582605530/epubcfi/6/2
[%3Bvnd.vst.idref%3DCapa.xhtml]!/4/2[page_il/2%4050:1.
Acesso em: 18/10/2021.

ECHEVESTE, M. E. S.; KULPA, C. C.; SONEGO, M. Abordagens
Bibliografia Basica: para a criagdo de valor na inovagdo. Porto Alegre: Editora da
UFRGS, 2020. Disponivel em:
https://lume.ufrgs.br/handle/10183/206642. Acesso em:
18/10/2021.

SOUZA, C. C. Jovens, escola e cultura midiatica: construcoes
metodoldgicas para a Educacdo. Belo Horizonte: Editora
UEMG, 2020. Disponivel em:
http://eduemg.uemg.br/component/k2/item/195-jovens-
escola-e-cultura-midiatica. Acesso em 18/10/2021.
BUSSOLOTTI, J. M.; MONTEIRO, P. O. (Org.). Tecnologias da
informacdo e comunicagdo e metodologias ativas. Taubaté:
EdUnitau, 2018. Disponivel em:
https://mpemdh.unitau.br/wp-
content/uploads/2018/10/Tecnologias-da-informacao-e-
metodologias-ativas-E-book.pdf. Acesso em: 18/10/2021.
COSTA, M. C. C. Democratizagdo das midias e educagao.
Comunicagdo & Educagao, [S. I.], v. 26, n. 1, p. 54-64, 2021.
Disponivel em:
https://www.revistas.usp.br/comueduc/article/view/159032.
Acesso em: 18/10/2021.

MENDONCA, R. M. L. O.; FIGUEIREDO, M. C. B. (orgs).
Economia Criativa: praticas para inovagao e desenvolvimento.

Conteudo Programatico:

Bibliografia
Complementar:
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06

Camada 5 Componente Curricular:
Carga horaria:

Carga horaria extensdo
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Belo Horizonte: Editora UEMG, 2019. Disponivel em:
http://eduemg.uemg.br/images/livros-pdf/catalogo-
2019/Economia/economia_criativa.pdf. Acesso em:
18/10/2021.

MONTEIRO, A. O que é a Inovagao Social? Maleabilidade
Conceitual e Implicagdes Praticas. Disponivel em:
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=50011
-52582019000300201. Acesso em: 18/10/2021.

ORTH, M. A.; FRUET, F. S. O.; OTTE, J.; NEVES, M. (orgs.).
Tecnologias da informagdo e da comunicagdo: formacgao e
pratica de professores. Pelotas: Ed. da Universidade Federal de
Pelotas, 2018. Disponivel em:
http://guaiaca.ufpel.edu.br/bitstream/prefix/4023/3/TICS.pdf.
Acesso em: 18/10/2021.

Design, identidade, linguagens e tecnologias
40 horas (10 tedricas e 30 praticas)
(40 online)

4 horas

Construcdo de identidade e linguagens nos processos
mediados através do design, das tecnologias da informagao e
da comunicagdo.

Design social;

Codesign;

Identidade (relagdo harmdnica das partes);

Linguagens (comunicagdo da identidade) Tecnologias: suportes
e interfaces

ARRUDA, A. Design e inovagdo social. S3o Paulo: Editora
Blucher, 2017. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/97885803
92647/. Acesso em: 13/10/2021

CALANI, B.M.C.; CECILIA, M.M.; ARMANDO, V., J. Codesign de
Redes Digitais. Porto Alegre, RS: Grupo A, 2013. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/97885658
48626/. Acesso em: 13/10/2021

WHEELER, Alina Design de Identidade da Marca: Guia Essencial
para Toda a Equipe de Gestdao de Marcas. Porto Alegre: Grupo
A, 2019. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/97885826
05141/. Acesso em: 13/10/21

NOBLE, lan; BESTLEY, Russell. Pesquisa Visual: Introdugao as
Metodologias de Pesquisa em Design Grafico. Porto Alegre:
Grupo A, 2013. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/97885658
37897/ Acesso em: 13/10/2021

BONSIEPE, G. Design como Pratica de Projeto. Sdo Paulo:
Editora Blucher, 2012. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/97885212
06774/. Acesso em: 13/10/2021

JUNIOR, Jair Alves da S. Identidades visuais flexiveis. Disponivel
em: Minha Biblioteca, Editora Blucher, 2021.
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9786
555062922 /epubcfi/6/30%5B%3Bvnd.vst.idref%3Dx03_Identid
adeVisual-1%5D!/4/2%5Bx03_IdentidadeVisual-
1%5D/78%5Btable003-1%5D/4 KATHRYN, B. Fundamentos de
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Camada 7 = Componente Curricular:

Carga horaria:

Carga horaria extensdo
curricularizada:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Gestdo de Design. Porto Alegre: Grupo A, 2012. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/97885407
01472/. Acesso em: 13/10/2021

SANTOS, B.J. D. Interface Humano-Computador. Porto Alegre:
Grupo A, 2019. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/97885950
27374/. Acesso em: 13/10/2021

Projeto integrador Il

104 horas (praticas)
(72 online e 32 presenciais)

104 horas

Mapeamento das emergéncias sociais, analise de projetos
sociais ja realizados e proposi¢cdo de um projeto de
Intervengdo inclusivo.

Desenvolvimento de Projetos Educacionais no Contexto de
Educacgdo Nao Formal, cultural e inclusiva

ARRUDA, A. Design e inovagdo social. Sdo Paulo: Editora
Blucher, 2017. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/97885803
92647/. Acesso em: 18/10/2021

CORDEIRO, L. P.; MAIA, C. M. Didatica: organizagdo do
trabalho pedagdgico. Curitiba: Editora Intersaberes, 2017.
Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/129457/
pdf/1. Acesso em: 18/10/2021.

FREZATTI, F. et al. Aprendizagem baseada em problemas (PBL):
uma solugdo para aprendizagem na area de negdcios. Sdo
Paulo: Atlas, 2018. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788
597018042/. Acesso em: 18/10/2021

ALVES, A. R.; BRANDENBURG, E. J. Cidades educadoras: um
olhar acerca da cidade que educa. Curitiba: InterSaberes,
2018. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/158426/
pdf/1. Acesso em: 18/10/2021.

ARRUDA, A. J. V.; FERROLI, P. C. M,; L. I. (orgs). Design,
Artefatos e Sistema Sustentavel. Sdo Paulo: Editora Blucher,
2018. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/163638/
pdf/0. Acesso em: 18/10/2021.

DRESCH, A.; LACERDA, D. P.; ANTUNES JUNIOR, J. A. V. Design
science research: método de pesquisa para avango da ciéncia
e tecnologia. Porto Alegre: Bookman, 2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/9788
582605530/epubcfi/6/2
[%3Bvnd.vst.idref%3DCapa.xhtml]!/4/2[page_i]/2%4050:1.
Acesso em: 18/10/2021.

ORTH, M. A.; FRUET, F. S. O.; OTTE, J.; NEVES, M. (orgs.).
Tecnologias da informagdo e da comunicagao: formagdo e
pratica de professores. Pelotas: Ed. da Universidade Federal de
Pelotas, 2018. Disponivel em:
http://guaiaca.ufpel.edu.br/bitstream/prefix/4023/3/TICS.pdf.
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Acesso em: 18/10/2021.

SANTAELLA, L.; NESTERIUK, S.; FAVA, F. (orgs.). Gamificagdo
em debate. S3o Paulo: Editora Blucher, 2018. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/164070/
pdf/0. Acesso em: 18/10/2021.

08 Camada 8 | Componente Curricular: | Avaliagdo de projetos e de intervengoes

.. 35 horas (25 tedricas e 10 praticas)

Carga horaria: A
(35 online)

Carga horaria extensdo

. . 4 horas

curricularizada:

Processos e instrumentos avaliativos no desenvolvimento de

projetos sociais e na educagao inclusiva.

Instrumentos avaliativos para projetos sociais e de educagao

inclusiva

Ementa:

Conteudo Programatico:

OTERO, Martina Rillo (org.). Contexto e pratica da avaliagdo de
iniciativas sociais no Brasil: temas atuais. Sao Paulo: Peirdpolis,
2012. 165 p.
ALMEIDA, Siderly do Carmo Dahle de. A cidade como espacgo
Bibliografia Basica: educador. Contentus 73 ISBN 9786557453094.
MINAYO, Maria Cecilia de Souza; ASSIS, Simone Gongalves de;
SOUZA, Edinilsa Ramos de (Org.). Avaliagdo por triangulagdo
de métodos: abordagem de programas sociais. Rio de Janeiro:
Fiocruz, 2005. 243 p.
BUSSAB, W.O.; MORETTIN, P.A. Estatistica Basica. 82 ed.
Saraiva. Sdo Paulo, SP, 2013.CORREIA NETO, Jocildo.
Elaboragdo e Avaliagdao de Projetos de Investimento. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2009.
A EDUCACAO inclusiva de criangas, adolescentes, jovens e
adultos: avancgos e desafios. Vitéria: EDUFES, 2013.
FREITAS, Marcos Cezar de. O aluno incluido na educagao
basica: avaliagcdo e permanéncia. Sdo Paulo: Cortez, 2013. 118
p. (Colegdo educagdo e saude; v. 9
VIEIRA, Sonia. Como Elaborar Questiondrios. Sdo Paulo:
Editora Atlas Grupo Gen, 2009.

Bibliografia
Complementar:

3° semestre
Unidade Curricular 3: Design educacional em contextos académicos
Competéncias a serem desenvolvidas:

¢ Conhecer o contexto da instituicdo e as politicas organizacionais que permeiam a validacao
de cursos formais.

e Mapear e analisar competéncias e objetivos educacionais esperados para o aluno egresso.

e Conhecer estruturas organizacionais de ensino-aprendizagem e as diversas possibilidades
pedagdgicas.

e Conhecer e avaliar as estruturas dos projetos pedagodgicos reconhecendo suas
especificidades de planejamento.
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¢ Contextualizar o design educacional a partir do curriculo ou do programa educacional.
e Mapear as caracteristicas do aluno ingressante.
* Reconhecer as caracteristicas dos espagos educacionais.

¢ |nvestigar e reconhecer as potencialidades das tecnologias existentes e emergentes nos
espacos educacionais.

e Avaliar, selecionar, propor alteragbes e aprimoramentos em materiais e recursos
educacionais.

e Analisar as linguagens e estratégias de design aplicadas aos materiais didaticos.

e Criar e roteirizar materiais didaticos coerentes aos objetivos e competéncias esperadas do
aluno egresso.

e Desenvolver estratégias e atividades pedagdgicas utilizando recursos educacionais coerentes
com os objetivos e competéncias esperadas do aluno egresso.

e Comparar diferentes abordagens educacionais e refletir criticamente sobre os processos de
ensino-aprendizagem em contextos académicos formais.

¢ Desenvolver atividades avaliativas para os processos de ensino-aprendizagem.

¢ Discutir e implementar planos de avaliagdo em diferentes ambitos, coerentes com a proposta
educacional do curso/instituicdo.

¢ Desenvolver uma proposta de gestdo de producdo de cursos e materiais didaticos.

e Analisar e estruturar ambientes virtuais de aprendizagem reconhecendo suas
potencialidades e interfaces.

¢ Conhecer métodos de pesquisa e producao de conhecimento em contextos escolares e
académicos.

¢ Conhecer estimativa de custos e fontes, e formas de financiamento e viabilizacdo de projetos
académicos.

Projeto Integrador: Estabelecer a ldgica de um curso/disciplina incluindo o contexto
educacional, institucional, politicas publicas, legislacdo, projeto pedagdgico, planejamento,
mapeamentos, tipos de materiais utilizados.

Maodulo 03 Ementa do médulo Subdisciplinas

Acdes de planejamento e producdo de Introdugdo a educagdo a distancia online
Design  educacional materiais que exigem formaliza¢do oficial,
em contextos que seguem parametros curriculares e
académicos certificagio institucional. Avaliacio de A gestdo de projetos em estruturas

ambientes de aprendizagem e de organizacionais formais do ensino.

gerenciamento académico, e sua forma de Tecnologias para a gest3o académica

Curriculo, cultura escolar e académica
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registro de processos e possibilidade de Ensino e aprendizagem em contextos

memoria e recursividade.

Subdisciplinas do médulo:

00

01

Camada 0

Camada 1

Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

formais
Pesquisa e Inovagdo académica

Design universal e linguagens para
materiais didaticos

Projeto Integrador IlI

Avaliagdo de aprendizagem

Introducdo a educacgdo a distancia online

20 horas (praticas)

(20 online)

Introducdo contextualizada a espacos colaborativos de
construgdo de conhecimento com enfoque na educagdo a
distancia, tratando do seu estado da arte em espacgos
académicos.

Modelos e Histéria em EaD

Proposta de Novos Modelos

CERIGATTO, M.P.; MACHADO, V.G.; OLIVEIRA, E.T.D.;
RODRIGUES, M. Introdugdo a educagdo a distancia. Porto
Alegre: Grupo A, 2018. Acervo: 5034776.

FILATRO, Andrea. Como preparar contetdos para EAD. Sdo
Paulo: Editora Saraiva, 2018. Acervo: 5017605.

FILATRO, ANDREA. Metodologias Inov-ativas na educagdo
presencial, a distancia e corporativa. Sdo Paulo: Editora
Saraiva, 2018. Acervo: 5063820.

GARCIA, MARILENE S. S. Aprendizagem significativa e
colaborativa. Curitiba: Contentus, 2020. Acervo: 5126716.
Rosangela Aparecida Ribeiro Correia. Introduc¢do a Educacdo
a Distancia. Sdo Paulo: Cengage, 2015. Acervo: 5005160.
BEHAR, P. A. Competéncias em Educacdo a distancia. Porto
Alegre: Penso, 2013. Acervo: 5001927.

BEHAR, P. A. Recomendagdo pedagdgica em educagao a
distancia. Porto Alegre: Penso, 2018. Acervo: 5047730.

Curriculo, cultura escolar e académica

50 horas (30 tedricas e 20 praticas)
(50 online)

Andlise critica dos documentos curriculares considerando
seus processos de construgao e incorporagao pelo ensino
formal, considerando o curriculo como um conceito vivo,
socialmente referenciado nos cotidianos e suas tecnologias
Aprofundamento de temas como as relagGes étnico raciais e
a importancia do ensino de histdria e cultura afro-brasileira,
africana e indigena e da educagao ambiental como exemplos
de questdes curriculares socialmente relevantes e
necessarias para ampliacdo do conceito de curriculo a partir
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Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

2
02 Camada Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

de uma educagdo critica, complexa, interdisciplinar e
decolonial.

Teorias e Atos de Curriculo e suas referéncias sociais
Documentos curriculares: construgdes e contradi¢des
Conteudos culturais como apoio a um Curriculo Decolonial:
relagGes étnicos-raciais e a histdria e cultura afro-brasileira,
afriacana e indigena.

Conteldos integradores, como vivéncia de complexidade de
interdiscpliraridade: construcdo da Educagdo ambiental
como pratica

Web curriculo e a integragdo das tecnologias nos curriculos

ALMEIDA, Siderly do Carmo Dahle de. Convergéncias entre
curriculo e tecnologias. Curitiba: Editora InterSaberes, 2019.
ELSTON AMERICO JUNIOR; IZIQUEL ANTONIO RADVANSKEI.
Estudo das relagdes étnico-raciais para o ensino de historia e
cultura afro-brasileira, africana e indigena. Contentus 41
ISBN 9786557456583.

EREIDE SAVIANI. Saber escolar, curriculo e didatica:
problemas da unidade conteido/método no processo
pedagdgico. Editora Autores Associados BVU 2022
ROBERTO SIDNEI MACEDO. Atos de Curriculo e Autonomia
Pedagodgica - O socioconstrucionismo curricular em
perspectiva. Editora Vozes: 2013.

SILVA, Maria de Fatima Minetto Caldeira. Curriculo na
Educacgdo Inclusiva: entendendo este desafio - 22 edigcdo rev.
e atual. Curitiba: lbpex, 2008

SARDE NETO, Emilio. Histéria e historiografia da Africa.
Editora Intersaberes 2019

GENEBALDO FREIRE DIAS. Atividades Interdisciplinares de
Educacdo Ambiental. Global Editora 211 ISBN
9788575553350.

MAURO GUIMARAES. A dimens&o ambiental na educacao.
Papirus Editora: 2020

MIGUEL GONZALEZ ARROYO. Curriculo, territério em

disputa. Petrdpolis, RJ: Editora Vozes, 5a edicdo, 2013.

A gestdo de projetos em estruturas organizacionais formais
do ensino

35 horas (10 tedricas e 25 praticas)

(35 online)

Abordagem das estruturas analiticas, metodologias e
recursos de gestdo para processos de planejamento, de
comunicacgdo, do design e linguagens, do material didatico,
da tecnologia e da pedagogia em projetos no ambito de
cursos na educagdo formal.

O Escopo, a equipe, o tempo e o cronograma

Custos e recursos financeiros

Qualidade em Projetos Educacionais

BRANCO, Renato Ferreira; LEITE, Dinah Sales; VINHA JUNIOR,
Rubens. Gestdo Colaborativa de Projetos. Sdo Paulo: Saraiva,

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE) - 2023 65



Bibliografia
Complementar:

03 Camada 3 Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

04 Camada 4 Componente Curricular:
Carga horaria:

Ementa:

2016. Acervo: 5004497.

FILATRO, Andrea; CAIRO, Sabrina. Producdo de conteldos
educacionais. Sdo Paulo: Saraiva, 2015. Acervo: 5007224.
KERZNER, Harold. Gestdo de projetos: as melhores praticas.
4a. ed. Rio de Janeiro, Bookman, 2020. Acervo: 5059476.
BEHAR, P. A. Competéncias em Educacgdo a distancia. Porto
Alegre: Penso, 2013. Acervo: 5001927.

CAMARGO, R.; RIBAS, T. Gestdo agil de projetos. Sdo Paulo:
Editora Saraiva, 2019. Acervo: 5059397.

VALERIANO, Luciana. Planejamento e administragdo em
educacdo a distancia. Sao Paulo: Cengage Learning Editores,
2016. Acervo: 5006824

ALMEIDA, S.F.D.; (ORG.), O.F.C. Gestdo da Educagdo a
Distancia: Comunicagdo, Desafios e Estratégias. Sdo Paulo:
Grupo GEN, 2015. Acervo: 5004510.

CLEMENTS, James P.; GIDO, Jack. Gestdo de projetos -
Tradugdo da 52 edigdo norteamericana. Sao Paulo: Cengage
Learning Editores, 2014. Acervo: 5064707.

Tecnologias para a gestao académica

40 horas (25 tedricas e 15 praticas)

(40 online)

Conhecer a concepgao, organizagao e funcionamento de
sistemas de gestdo académica e ambientes de ensino,
abordando conceitos relacionados a banco de dados,
aplicagdes e geragdo de relatérios.

Tecnologias computacionais para gestdao académica (ensino,
pesquisa e extensao)

Controle dos processos e das rotinas académicas.
COLOMBO, S. S. (Org.). Gestao Educacional: uma nova visdo.
Porto Alegre: Artmed, 2004. 262 p.

DATE, C. J; VIEIRA, (Trad.); LIFSCHITZ, S. (Trad.) (Rev.).
Introducdo a sistemas de bancos de dados. Rio de Janeiro:
Campus, 2003.

MUNHOZ, A. S. Informatica aplicada a gestdo da educacdo.
Sao Paulo: Cengage Learning, 2016.

REZENDE, D. A. Tecnologia da informacdo aplicada a
sistemas de informag¢do empresariais. Sdo Paulo: Atlas, 2014.
TACHIZAWA, T. Tecnologias da informacdo aplicadas as
instituicGes de ensino e as universidades corporativas. Sao
Paulo: Atlas Editora, 2003.

MILETTO, E. M. Desenvolvimento de software ii: introdugdo
ao desenvolvimento web com html, css, javascript e php.
Porto Alegre: Bookman, 2014.

SOARES, W. Php 5: conceitos, programacao e integragdo com
banco de dados. 7. S3o Paulo: Erica, 2013.

GUIMARAES, C. C. Fundamentos de bancos de dados:
modelagem, projeto e linguagem SQL. Campinas, SP: Editora
UNICAMP, 2003.

Ensino e aprendizagem em contextos formais

35 horas (25 tedricas e 10 praticas)

(35 online)

ConcepcgGes educacionais aplicadas aos processos de
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planejamento, concepgdo, implementacdo e avaliagdo de
cursos em contextos formais.
Planejamento pedagdgico de ensino e aprendizagem
baseado em objetivos educacionais
Planejamento e estratégias educacionais baseados em
projetos
BENDER, William N. Aprendizagem baseada em projetos:
educacao diferenciada para o século XXI. Porto Alegre:
Penso, 2014.
BACICH, L.; HOLANDA, L. STEAM em Sala de Aula: A
Aprendizagem Baseada em Projetos Integrando
Conhecimentos na Educagdo Bdsica. Porto Alegre: Grupo A,
2020.
CIRINO, Giovanni. Comunidades de Aprendizagem e
Estratégias Pedagogicas. Sdo Paulo: Cengage Learning Brasil,
2015.
COLL, C.; MONEREDQ, C. et al. Psicologia da Educagdo Virtual:
Aprender e Ensinar com as Tecnologias da Informacgdo e da
Comunicagdo. Porto Alegre: Artmed, 2010
D'AUREA-TARDELI, Denise.; PAULA, Fraulein.Vidigal. D.
Motivacgdo, Atitudes e Habilidades: Recursos para
Aprendizagem. [Digite o Local da Editora]: Cengage Learning
Brasil, 2016.
MARIOTTI, Humberto de Oliveira. Pensamento complexo:
suas aplicagOes a liderancga, a aprendizagem e ao
Bibliografia desenvolvimento sustentdvel. 2. ed. — Sdo Paulo: Atlas, 2010
Complementar: MUNHOZ, Antonio. S. ABP - Aprendizagem Baseada em
Problemas: ferramenta de apoio ao docente no processo de
ensino e aprendizagem. S3o Paulo]: Cengage Learning Brasil,
2016.
MORIN, Edgar; CIURANA, Emilio Roger; MOTTA, Raul
Domingo. Educar na era planetdria: o pensamento complexo
como método de aprendizagem pelo erro e incerteza
humana. S3o Paulo: Cortez, 2003.
ZABALA, Antoni. A pratica educativa: como ensinar. Porto
Alegre: Penso, 2014.

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

05 Camada 6 Componente Curricular: = Pesquisa e inova¢ao académica
L. 35 horas (15 tedricas e 20 praticas)
Carga horaria: .
(35 online)
Pesquisa quantitativa-qualitativa. Pesquisa-acao. Reflexao
Ementa: sobre a pratica. Inovagdo disruptiva e 0os novos espagos e

tempos académicos.
Pesquisa Qualitativa e Pesquisa Quantitativa

Conteudo Programatico: = Pesquisa Formativa e Instrumentos de Briefing de pesquisa
Inovagado disruptiva
BUSSOLOTTI, J. M.; MONTEIRO, P. O. (Org.). Tecnologias da
informacdo e comunicagdo e metodologias ativas. Taubaté:
EdUnitau, 2018. Disponivel em:
https://mpemdh.unitau.br/wp-

Bibliografia Basica: content/uploads/2018/10/Tecnologias-da-informacao-e-
metodologias-ativas-E-book.pdf. Acesso em: 18/10/2021.
FILATRO, A. Design Instrucional na Pratica. Sdo Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2008. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/436/p
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Bibliografia
Complementar:

06 Camada 5 Componente Curricular:
Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

df/15. Acesso em: 18/10/2021.

SOUZA, L. Estrutura logica de organizagdo da pesquisa
cientifica. Belo Horizonte: Editora UEMG, 2020.D Disponivel
em: http://eduemg.uemg.br/images/livros-pdf/catalogo-
2020/Estrutura/Estrutura_logica_de_organizacao_da_pesqui
sa_cientifica.pdf. Acesso em: 18/10/2021.

BATTESTIN, C.; NOGARO, A. Sentidos e contornos da
inovagdo na educagdo. In: HOLOS, Ano 32, Vol. 2, pp. 357-
372, Rio Grande do Norte. 2006. Disponivel em:
https://www?2.ifrn.edu.br/ojs/index.php/HOLOS/article/view
/3097/1454. Acesso em: 18/10/2021.

CURY, H. N. Andlise de erros: o que podemos aprender com
as respostas dos alunos. 3a edi¢do. S3o Paulo: Auténtica
Editora, 2019. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
8551306604. Acesso em: 18/10/2021.

GUNTHER, H. Pesquisa qualitativa versus pesquisa
guantitativa: esta é a questdo? In: Psicologia: teoria e
pesquisa, vol. 22, n. 2, pp. 201-210. 2006. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/ptp/a/HMpC4d5cbXsdt6Rgbrmzk3)/
. Acesso em: 18/10/2021.

MORAN, J. M. A educagdo que desejamos: novos desafios e
como chegar la. Campinas: Papirus, 2013. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/4248/
pdf/1. Acesso em: 18/10/2021.

TRIPP, D. Pesquisa-a¢do: uma introdugao metodoldgica. In:
Educacdo e Pesquisa, Sao Paulo, v. 31, n. 3, p. 443-466. 2005.
Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/ep/a/3DkbXnqBQqgyq5bVATCLINSH/
. Acesso em: 18/10/2021.

Design universal e linguagens para materiais didaticos
40 horas (10 tedricas e 30 praticas)
(40 online)

Analise das linguagens e estratégias de design aplicadas aos
materiais didaticos para a diversidade de materiais e de
contextos educacionais, considerando o design universal.

Design universal, conceitos e perspectivas.

Fundamentos do design sob a perspectiva de experiéncia do
usudrio.

Projeto de design universal aplicado a materiais, interfaces
ou/e recursos didaticos digitais do Projeto Integrador.
BATISTA, Claudia, R. et al. Design para acessibilidade e
inclusdo. Disponivel em: Minha Biblioteca, Editora Blucher,
2017.
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
8580393040/pageid/93

BENTO, Dalvaci. A produgao do material didatico para EaD.
S3o Paulo: Cengage Learning Editores, 2015.
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
8522123810/pageid/50

FARBIARZ, Jackeline, L. et al. Design para uma educacao
inclusiva. Disponivel em: Minha Biblioteca, Editora Blucher,
2016.
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE) - 2023 68



Bibliografia
Complementar:

07 Camada 7 Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

8580392012 /pageid/12

FILHO, BARBOSA, Antonio Nunes. Projeto e desenvolvimento
de produtos. S3o Paulo: Atlas,
02/2009.https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/b
00ks/9788522464760/pageid/163

BONSIEPE, Gui. Do material ao digital. Disponivel em: Minha
Biblioteca, Editora Blucher,
2015.https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
s/9788521208723/pageid/41

JESUS, Adriano Miranda Vasconcellos, D. e Otavia Alves Cé.
Produgdo audiovisual. Disponivel em: Minha Biblioteca,
Grupo A, 2019.
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
8595029996/pageid/0

JR., Widomar P. C. Introdugao ao projeto de produtos.
Disponivel em: Minha Biblioteca, Grupo A, 2014.
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/978
8582602409/pageid/14

MUNHOZ, Antonio S. MOOCS: Produgao de conteudos
educacionais. Disponivel em: Minha Biblioteca, Editora
Saraiva,
2016.https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
s/978-85-472-0093-0/pageid/136

Projeto integrador Il
116 horas (praticas)
(92 online e 24 presenciais)
Construcdo de um curso, mddulo ou disciplina académica
seguindo todas as etapas de conceituagao e planejamento
didatico-pedagdgicos geral (macro) e os documentos
descritivos (Micro) como roteiros e storyboards abordando
tematicas transversais.
Desenvolvimento de Projetos Educacionais no Contexto
académico
ZABALA, Antoni; ARNAU, Laia. Métodos para ensinar
competéncias. Porto Alegre: Penso, 2020. Acervo: 5101692.
CAVALCANTI, C.C.; FILATRO, A. F. Design Thinking na
educacdo presencial, a distancia e corporativa. Sdo Paulo:
Saraiva, 2016. Acervo: 5004931.
FILATRO, Andrea. Como preparar conteudos para EAD. Sdo
Paulo: Editora Saraiva, 2018. Acervo: 5017605.
ALIAS, Gabriela. Diversidade, Curriculo Escolar e Projetos
Pedagodgicos: a nova dinamica na escola atual. Sdo Paulo:
Cengage Learning, 2016. Acervo: 5003254.
FILATRO, A.; CAIRO, S. Producdo de conteldos educacionais.
S3o Paulo: Saraiva, 2015. Acervo:
5007224,
CARLOS, GIL. A. Metodologia do Ensino Superior. Sdo Paulo:
Grupo GEN, 2020. Acervo: 5062186.
FREIRE, Rogéria Alves. Didatica do ensino superior: o
processo de ensino aprendizagem. Sdo Paulo: Cengage,
2016. Acervo 5002750.
KENSKI, V. M. Tecnologias e ensino presencial e a distancia.
Campinas: Papirus, 2015. Acervo: 5104492.
RIBEIRO, Ana Elisa; COSCARELLI, Carla Viana (org.).
Letramento digital: aspectos sociais e possibilidades
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08 Camada 8 Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

4° semestre

pedagdgicas. 2a. ed. Belo Horizonte: Ceale, Auténtica, 2007.
Acervo: 5108038.

THURLER, M. G.; MAULINI, O. (Org.). A organizag¢do do
trabalho escolar: uma oportunidade para repensar a escola.
Porto Alegre: Penso, 2012. Acervo: 5006624.

Avaliagao de aprendizagem

35 horas (25 tedricas e 10 praticas)

(35 online)

Instrumentos e politicas nacionais e internacionais de
avaliagdo dos processos educacionais.

Politicas de Avaliagdo no Brasil

A Avaliagdo de Processos na perspectiva do Design

Métodos quantitativos de avaliagdo de dados

Analise e concepgdo de estratégias estatisticas para
avaliagdo da aprendizagem.

PAIXAO, Claudiane Reis da (org). Avaliagdo. S3o Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2016.

COSTA, Giovani Glaucio de Oliveira. Curso de estatistica
basica. 2 ed. Sdo Paulo. Atlas. 2015.

CAMPOS, Celso Ribeiro. Educagdo estatistica: teoria e pratica
em ambientes de modelagem matematica. Sdo Paulo
Auténtica 2011.

BOTH, Ivo José. Avaliagao Planejada, Aprendizagem
Consentida: é ensinando que se avalia, é avaliando que se
ensina. Editora InterSaberes, 2008.

PILETTI, Nelson. Aprendizagem: teoria e pratica. Editora
Contexto, 1a ed, 2013.

INSTITUTO NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISA
EDUCACIONAIS ANISIO TEIXEIRA. Exame Nacional do Ensino
Médio (ENEM): fundamentacdo tedrico-metodoldgica.
Brasilia: INEP, 2005. 121 p

INSTITUTO NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISAS
EDUCACIONAIS ANJ{SIO TEIXEIRA. ENADE: Exame Nacional de
Desempenho dos Estudantes: 2004. Brasilia: INEP, 2007. 453
p.

MINISTERIO DA EDUCACAO - COMISSAO NACIONAL DE
AVALIACAO DE EDUCACAO SUPERIOR - INSTITUTO
NACIONAL DE ESTUDOS E PESQUISAS EDUCACIONAIS ANISIO
TEIXEIRA. Avaliagdo externa das instituicdes de educacgdo
superior: Diretrizes e Instrumento. Brasilia: Inep/MEC -
Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais
Anisio Teixeira, 2006. 182 p.

Unidade Curricular 4: Design educacional em contextos corporativos.

Competéncias a serem desenvolvidas:

¢ Conhecer o contexto da instituicao e as politicas organizacionais que permeiam a formacao

em servico.

e Mapear e analisar competéncias e objetivos educacionais esperados para formacdo

profissional.
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Conhecer estruturas organizacionais de formacao e treinamento, e as diversas possibilidades
pedagdgicas de aprendizagem em servigo.

Investigar e analisar experiéncias de formacdo em servico.

Contextualizar o design educacional a partir das necessidades corporativas.
Mapear as caracteristicas do profissional em formacao.

Reconhecer as caracteristicas dos espacos educacionais corporativos.

Investigar e reconhecer as potencialidades das tecnologias existentes e emergentes nos
espagos educacionais corporativos.

Avaliar, selecionar, propor alteracbes e aprimoramentos em solucGes educacionais
corporativas.

Conhecer o design de interfaces e linguagens para ambientes digitais educacionais.

Criar e roteirizar materiais didaticos coerentes aos objetivos e competéncias esperadas do
profissional em servigo.

Desenvolver estratégias e atividades pedagdgicas coerentes aos objetivos e competéncias
esperadas do profissional em servico.

Refletir criticamente sobre os processos de ensino-aprendizagem de adultos e em contextos
corporativos.

Desenvolver atividades avaliativas para os processos de ensino-aprendizagem corporativa.
Discutir e implementar planos de avaliacdo em diferentes ambitos.
Desenvolver uma proposta de gestao de producao de formagdes corporativas.

Analisar e estruturar ambientes virtuais de aprendizagem corporativos reconhecendo suas
potencialidades e interfaces.

Conhecer métodos de pesquisa e producdo de conhecimento em contextos educacionais
corporativos.

Projeto: Estabelecer a légica de um curso/ treinamento em servico incluindo o contexto
planejamento, mapeamentos, tipos de materiais utilizados.

Médulo 04 Ementa do mddulo Subdisciplinas

Mapeamento, registro e Introdugdo a espagos de
acompanhamento de praticas, aprendizagem adaptativos e
ambientes simulados e imersivos, gamificados.

materiais que favorecam uma Cultura Digital e Desenvolvimento
postura ativa frente a simulacdo dos pessoal e profissional

desafios profissionais e a reflexdo| Gestdo de Projetos de design

da propria pratica. educacional em ambientes

Design educacional em contextos
corporativos.
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Subdisciplinas do médulo:

00

Camada 0

Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Contetdo Programatico:

Bibliografia Basica:

corporativos.

Tecnologias de comunicagao e
gestdo corporativa

Ensino e aprendizagem em
contextos corporativos
Pesquisa, Inovagao e
empreendedorismo

Design e linguagens digitais
Projeto Integrador IV
Avaliagdo: Indicadores de
desempenho

Introdugdo a espacos de aprendizagem adaptativos e
gamificados

20 horas (praticas)

(20 online)

Introducdo a plataformas adaptativas e gamificadas
contextualizando aplicativos e simuladores como parte do
ambiente virtual de aprendizagem corporativo
Plataformas Adaptativas

Trilhas pedagodgicas

Gamificagdo na Educagao

KRAJDEN, M. O despertar da gamificagdo corporativa.
Curitiba: InterSaberes, 2017. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/12
3223/pdf/0. Acesso em: 18/10/2021.

MEIRA, L.; BLIKSTEIN, P. (orgs.). Ludicidade, jogos digitais
e gamificacgdo na aprendizagem: estratégias para
transformar as escolas no Brasil. Porto Alegre: Penso,
2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/
9788584291748/. Acesso em: 18/10/2021.

SANTAELLA, L.; NESTERIUK, S.; FAVA, F. (orgs.).
Gamificagdo em debate. Sdo Paulo: Editora Blucher, 2018.
Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/16
4070/pdf/0. Acesso em: 18/10/2021.
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Bibliografia
Complementar:

01 Camada 1 Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Contetido Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

BES, P. Cultura organizacional e educagdo. Porto Alegre:
SAGAH, 2017. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788
595022751/pageid/1. Acesso em: 18/10/2021.

CHOU, Y. The octalysis framework for gamification &

behavioral design. Disponivel em:
https://yukaichou.com/gamification-examples/octalysis-
complete-gamification-framework/. Acesso em:
18/10/2021.

FILATRO, A.; CAVALCANTI, C. C. AZEVEDO JUNIOR, D. P.;
NOGUEIRA, O. DI 4.0: inovagdo em educagao corporativa.
1. S3o Paulo: Saraiva Educagdo, 2017. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/books/
9788571440586/pageid/0. Acesso em: 18/10/2021.
FILATRO, A. Design thinking na educagdo presencial, a
distancia e corporativa. 1. Sdo Paulo: Saraiva Educagdo,
2017. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788
547215804/pageid/0. Acesso em: 18/10/2021.

MUNHOZ, A. S. Educagdo corporativa: desafio para o
Século XXI. 12 Edi¢do. Curitiba: Editora InterSaberes, 2015.

Cultura digital e desenvolvimento pessoal e
profissional

40 horas (30 tedricas e 10 praticas)

(40 online)

Educacdo Corporativa. Educagdo por Competéncias.
Politicas  publicas. Desenvolvimento pessoal e
profissional.

Educagdo corporativa e gestdo de competéncias e
estratégias

Cultura Digital no Contexto Corporativo

EBOLI, Marisa (org.). EDUCA(;AO CORPORATIVA: muitos
olhares. S3o Paulo: Atlas, 2014. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978
8522489862 >

FILATRO, A. Design Instrucional 4.0. S3o Paulo: Ed.
Saraiva, 20109. Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
s/9788571440586/pageid/0 >,

BRANDAO, H. P. Mapeamento de competéncias:
ferramentas, exercicios e aplicagbes em gestdo de
pessoas. Sdo Paulo: Atlas, 2017. Disponivel em:
<https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/97
88597013573 >.

CITERONI, S. Universidade corporativa:contribuicdes na
formagdo de profissionais da area contdbil no Brasil. Sdo
Paulo: Atlas, 2015. Disponivel em:
<https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/97
88597000603 >.

DUTRA, J. S. Competéncias: conceitos, instrumentos,
experiéncias. Sdo Paulo: Atlas, 2017. Disponivel em:
<https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/97
88597010015 >.

EBOLI, Marisa. Educagdo corporativa no Brasil: mitos e
verdades. S3o Paulo: Gente, 2004.
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02

Camada 2 .
Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Contetdo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

RAMAL, Andrea. Educagdo corporativa: como
implementar  projetos de aprendizagem nas
organizagoes .Rio de Janeiro : LTC, 2012. Disponivel em:
<https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/97
8-85-216-2157-7 >

TACHIZAWA, T.; ANDRADE, R. O. B. Tecnologias da
informagdo aplicadas as instituicdes de ensino e as
universidades corporativas. Sdo Paulo: Atlas, 2003.
Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978
8522470457

Gestdo de projetos de design educacional em
ambientes corporativos.

40 horas (15 tedricas e 25 praticas)

(40 online)

Gerenciamento de Projetos para educagdo do
profissional em servico que considera a execug¢do do
ciclo de vida dos projetos educacionais, as ferramentas
e técnicas para desenvolvimento de projetos
educacionais corporativos.

Gestdo de pessoas, comunicagao e conflitos
Mapeamento de riscos

LicGes aprendidas em projetos em projetos de educagao
em servigo

GRIFFIN, Ricky. W.; MOORHEAD, Gregory.
Comportamento Organizacional: gestdo de pessoas e
organizagdes - Traduc¢do da 112 edi¢ao norte-americana.
Sdo Paulo: Cengage Learning Brasil, 2016. Acervo:
5001954.

ALMEIDA, S.F.D.; (ORG.), O.F.C. Gestdo da Educagdo a
Distancia: Comunicagdo, Desafios e Estratégias. Sdo
Paulo: Grupo GEN, 2015. Acervo: 5004478.

P., CAVALCANTI,.Francisco. R.; N., SILVEIRA,.Jarbas. A.
Fundamentos de Gestdo de Projetos. Sao Paulo: Grupo
GEN, 2016. Acervo: 5004305.

CHIAVENATO, ldalberto. Gerenciando com as Pessoas:
Transformando o Executivo em um Excelente Gestor de
Pessoas. Barueri: Editora Manole, 2015. Acervo:
5004478.

Brasil. Tribunal de Contas da Unido. Referencial basico
de gestdo de riscos / Tribunal de Contas da Unido. —
Brasilia: TCU, Secretaria Geral de Controle Externo
(Segecex), 2018. Disponivel em: <
https://repositorio.cgu.gov.br/bitstream/1/33144/7/Re
ferencial_basico_de_gestao_de_riscos.pdf >.

KERZNER, Harold. Gestdo de projetos: as melhores
praticas. 4a. ed. Rio de Janeiro, Bookman, 2020. Acervo:
5059476.

CLEMENTS, James P.; GIDO, Jack. Gestdo de projetos -
Traducdo da 52 edicdo norteamericana. Sdo Paulo:
Cengage Learning Editores, 2014. Acervo: 5064707.
BRANCO, Renato Ferreira; LEITE, Dinah Sales; VINHA
JUNIOR, Rubens. Gestdo Colaborativa de Projetos. Sdo
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03

04

Camada 3

Camada 4

Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Paulo: Saraiva, 2016. Acervo: 5004497.

Tecnologias de comunicagao e gestao corporativa

40 horas (25 tedricas e 15 praticas)

(40 online)

Principios do gerenciamento de projetos de softwares
corporativos educacionais de acordo com padrdes e
normas internacionais de qualidade. Notagdo de
modelagem de processos de negdcio. Mapeamento de
processos de gestdo académica. Sistemas colaborativos
para gestdo de conteudos académicos. Ferramentas
para comunicagdo em sistemas educacionais.

Modelos e notagdo de processos de negdcio para o
mapeamento de sistemas corporativos.

Técnicas de construgdo e participagdo em sistemas
computacionais colaborativos.

Modelos de gerenciamento de projetos de softwares
corporativos educacionais.

Estratégias de mineracdo de dados e visualizagdo de
dados complexos.

PIMENTEL, M.; FUKS, H. Sistemas Colaborativos. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2011.

RAMAL, Andrea. Educagdo corporativa: como
implementar  projetos de aprendizagem nas
organizagoes. Rio de Janeiro. LTC. 2012.

VALLE, R. Andlise e Modelagem de Processos de
Negdcio: Foco na Notacdo Bpmn. Sdo Paulo: Atlas, 2009
COUGO, Paulo Sérgio. ITIL, guia de implantac¢do. Rio de
Janeiro. GEN LTC. 2012.

RAINER JR., R. Kelly. Introdugdo a sistemas de
informacdo: apoiando e transformando negdcios na era
da mobilidade. Rio de Janeiro GEN LTC 2015

VIEIRA, Marconi Fabio. Gerenciamento de projetos de
tecnologia da informagdo. 2. Rio de Janeiro GEN LTC
2006

CARLOS HIROSHI USIRONO. Escritério de Processos:
BPMO (Business Process Management Office). 2015.
Editora Brasport

Ensino e aprendizagem em contextos corporativos

40 horas (30 tedricas e 10 praticas)

(40 online)

Concepgbes educacionais aplicadas aos contextos
corporativos, na educagdo em servico, na educagao de
adultos, no desenvolvimento de competéncias
profissionais.

Educacdo de Adultos e Aprendizagem Organizacional

A andragogia e estilos de aprendizagem
Desenvolvimento de competéncias profissionais.
DEAQUINO, Carlos Tasso Eira. Como Aprender:
andragogia e as habilidades de aprendizagem. Sao
Paulo, Pearson, 2007.

RAMAL, Andrea. (Org.) Série Educagdo - Educagdo
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Camada 6

Bibliografia Complementar:

Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Contetido Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Corporativa - Fundamentos e Gestdo. Rio de Janeiro:
LTC, 2012.

BES, Pablo. Andragogia e educagdo profissional. Porto
Alegre: Grupo A, 2017.

ANTONELLO, Claudia S., GODOQY, Arilda S. colaboradores.
Aprendizagem Organizacional no Brasil. Porto Alegre:
Bookman, 2011.

CAVALCANTI, Carolina. C.; FILATRO, Andrea. Design
thinking na educagdo presencial, a distancia e
corporativa, 12 edi¢do. Sao Paulo: Editora Saraiva, 2017
EBOLI, M. (Org.). Educagdo Corporativa: Muitos Olhares.
Sao Paulo: Grupo GEN, 2014.

FILATRO, Andrea. Metodologias Inov-ativas na educagdo
presencial, a distancia e corporativa.Sdo Paulo: Editora
Saraiva, 2018.

PERRENOUD, Philippe. Dez Novas Competéncias para
Ensinar. Porto Alegre: ArtMed, 2015.

Pesquisa, inovagao e empreendedorismo

40 horas (20 tedricas e 20 praticas)

(40 online)

Estudos de caso. Empreendedorismo e inovagdo. Lei da
inovagdo e as novas possibilidades de parcerias governo-
empresas e universidade contextualizadas em projetos
de aprendizagem.

Economia criativa, empreendedorismo,
intraempreendedorismo e Lei da Inovacgao
Benchmarking para Designers Educacionais

Modelo Hélice Triplice de inovagdo

CHESBROUGH, H.; VANHAVERBEKE, W.; WEST, J. Novas
fronteiras em inovacdo aberta. S3o Paulo: Editora
Blucher, 2017. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
$/9788521211211/pageid/0. Acesso em: 18/10/2021.
LANGRAFE, T. (org.). Administracdo: uma abordagem
inovadora com desafios praticos. Sdo Paulo: Empreende,
2018. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978
8566103120/. Acesso em: 18/10/2021.

VOLPATO, M. Desenvolvimento em ciéncia, tecnologia e
inovacdo: CT&l. Curitiba: Contentus, 2020. Disponivel
em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/1
87917/pdf/0. Acesso em: 18/10/ 2021.

ALMEIDA, L. Viva o Brasill reflexdes sobre
empreendedorismo, marketing, cultura, cotidiano,
politica e educa¢do. Jodo Pessoa: Ed. IFPB, 2018.
Disponivel em:
http://editora.ifpb.edu.br/index.php/ifpb/catalog/book
/95. Acesso em: 18/10/ 2021.

DORNELAS, J. Dicas essenciais de empreendedorismo:
sugestdes praticas para quem quer empreender. Sdo
Paulo: Empreende, 2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
s/9786587052038/. Acesso em: 18/10/ 2021.

DRESCH, A.; LACERDA, D. P.; ANTUNES JUNIOR, J. A. V.
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06 Camada 5 Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Design science research: método de pesquisa para
avanco da ciéncia e tecnologia. Porto Alegre: Bookman,
2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
$/9788582605530/epubcfi/6/2[%3Bvnd.vst.idref%3DCa
pa.xhtml]!/4/2[page_i]/2%4050:1. Acesso em:
18/10/2021.

MENDONCA, R. M. L. O.; FIGUEIREDO, M. C. B. (orgs).
Economia Criativa: prdticas para inovagdo e
desenvolvimento. Belo Horizonte: Editora UEMG, 2019.
Disponivel em: http://eduemg.uemg.br/images/livros-
pdf/catalogo-2019/Economia/economia_criativa.pdf.
Acesso em: 18/10/2021.

SOUZA NETO, B. Contribuicdo e elementos para um
metamodelo empreendedor brasileiro: o
empreendedorismo de necessidade do virador - 22
Edi¢cdo. S3o Paulo: Blucher, 2017. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/1
62870/pdf/0. Acesso em: 18/10/2021.

Design e linguagens digitais
40 horas (10 tedricas e 30 praticas)
(40 online)

Design de interfaces e linguagens para ambientes
digitais educacionais corporativos.

Design em interfaces digitais educacionais e suas
linguagens

Interagao

Simulagdo

Imersdo

ARRUDA, AlJ. V. Design & Complexidade. S3o Paulo:
Editora Blucher, 2017. Disponivel em:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978
8580392159/. Acesso em: 13/10/21

STICKDORN, Marc, et al. Isto é Design de Servico na
Pratica: Como Aplicar o Design de Servico no Mundo
Real - Manual do Praticante. Disponivel em: Minha
Biblioteca, Grupo A, 20109.
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
s/9788582605288/pageid/46

SOBRAL, W. S. Design de interfaces - introdu¢do. Sao
Paulo: Editora Saraiva, 2019.. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978
8536532073/. Acesso em: 13/10/21

NOBLE, lan; BESTLEY, Russell. Pesquisa Visual:
Introducdo as Metodologias de Pesquisa em Design
Griéfico. Porto Alegre: Grupo A, 2013. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978
8565837897/. Acesso em: 13/10/21

JAMES, K. Design de Navegacdo Web. Porto Alegre:
Grupo A, 20009. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978
8577805310/. Acesso em: 13/10/21

PHILLIPS, Peter L. Briefing: A Gestdo do Projeto de
Design. Disponivel em: Minha Biblioteca, (2nd edi¢do).
Editora Blucher, 2017. Disponivel em
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07

08

Camada 7

Camada 8

Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Contetdo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

Componente Curricular:
Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
$/9788521209522/pageid/82 Acesso em: 20/10/21
SANTOS, B.J. D. Interface Humano-Computador. Porto
Alegre: Grupo A, 2019. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978
8595027374/ . Acesso em: 13/10/21

SCHLITTLER, J.P.A.; COSTA, C.Z. TV digital interativa:
convergéncia das midias e interfaces do usudrio. Sdo
Paulo: Editora Blucher, 2012. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978
8521207221/. Acesso em: 13/10/21

Projeto integrador IV

114 horas praticas

(90 online e 24 presenciais)

Criar uma proposta de um material autoinstrucional
imersivo e de uma formagdo em servico em equipe a
partir de uma demanda real. Criar desde a andlise
contextual e de demanda até o mapeamento de
competéncias a producdo dos planejamentos dos
recursos, estratégias e avaliagdo e dos documentos
descritivos e de comunicagdo com a equipe de producgdo
(roteiros, storyboard etc.) e do material de apoio a
mediagao e tutoria.

Desenvolvimento de projetos educacionais no Contexto
corporativo

FILATRO, A. Design instrucional 4.0: inova¢dao na
educac¢do corporativa. Sdo Paulo: Editora Saraiva, 2019.
Acervo: 5063820.

CAVALCANTI, Carolina Costa, FILATRO, Andrea. Design
thinking na educagdo presencial, a distancia e
corporativa. Sdo Paulo: Saraiva, 2017. Acervo: 5004931.
BES, Pablo. Cultura Organizacional e Educagdo. Porto
Alegre: Grupo A, 2017. Acervo: 5063670.

FILATRO, ANDREA. Metodologias Inov-ativas na
educacdo presencial, a distdncia e corporativa. Sdo
Paulo: Editora Saraiva, 2018. Acervo: 5063820.

EBOLI, Marisa (Org.). Educacdo Corporativa: Muitos
Olhares. Sdo Paulo: Atlas, 2014. Acervo: 5003357.
RAMAL, Andrea. Série Educagao - Educagao Corporativa
- Fundamentos e Gestdo. Rio de Janeiro: LTC, 2012.
Acervo: 5003356.

SOUZA, Renato Antonio D. Processos de Aprendizagem
e Desenvolvimento de Competéncia. Sdo Paulo: Cengage
Learning Editores, 2015. Acervo: 5091669.

Filho, V. B. Conhecimento Liquido. Rio de Janeiro:
Editora Alta Books, 2020. Acervo: 5146320.

Avaliagdo: indicadores de desempenho

40 horas (30 tedricas e 10 praticas)

(40 online)

Avaliacdo de desempenho e competéncias em servigo.

Modelos de avaliagdo no contexto da EaD.
Indicadores-chave de desempenho e a educagdo
corporativa.

Plano de avaliagdo.
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52 Semestre

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

MARIOTTI, Humberto de Oliveira. Pensando diferente:
como lidar com a complexidade, a incerteza e a ilusdo.
Sao Paulo Atlas 2010

BAYMA, Fatima (Org.). Educagdo corporativa:
desenvolvendo e gerenciando competéncias. Sdo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2004. xiv, 271 p. ISBN
8576050366.

DEPRESBITERIS, Léa. O desafio da avaliagdo da
aprendizagem: dos fundamentos a uma proposta
inovadora. S3o Paulo: EPU, 1989. 91 p.

ROVAI, Esméria (Org.). Competéncia e competéncias:
contribuicdo critica ao debate. Sdo Paulo: Cortez, 2010.
199 p.

Leme, F. M. T.; Junior, M. de M. 0. (Org.) Gestdo
estratégica do conhecimento integrando aprendizagem,
conhecimento e competéncias. Sdo Paulo Atlas 2011
recurso online

CHIAVENATO, Idalberto. Treinamento e
desenvolvimento de recursos humanos: como
incrementar talentos na empresa. 7. Sdo Paulo Manole
2015 1 recurso online

ABBAD,Gardénia da Silva, MOURAO, Lucia; MENESES,
Pedro P.M.; ZERBINE, Thais; BORGES-ANDRDE, J. E.
Medidas de Avaliacdo em Treinamento,
Desenvolvimento e Educagdo - Ferramentas para gestdo
de pessoas. Porto Alegre: ArtMed, 2012.

PONTES, B. R. Avaliagdo de desempenho: métodos
cldssicos e contemporaneos, avaliagdo por objetivos,
competéncias e equipes. 12. ed. Sdo Paulo - SP: LTr,
2014. 229 p. ISBN 9788536128825.

GARRETT, Alexandre; TACHIZAWA, Takeshy. Crencas e
valores em nossas organizages. S3o Paulo: Editora de
Cultura, 2006. 204, [4] p. (Colegdo gestdo & pessoas).
ISBN 9788529301075.

Unidade Curricular 5: Trabalho de Design educacional

Competéncias a serem desenvolvidas

e Articular as competéncias adquiridas no curso na proposicao de projetos autoral como uma

solucdo de design educacional
complexidade e abrangéncia coerente e realizavel no tempo previsto.

para um contexto escolhido considerando a

Estabelecer as etapas do processo de design educacional proposto, descrever os processos e
planejar o desenvolvimento e a implantagdo, e/ou as fases de prototipacdo.

Justificar com argumentos reflexivos as escolhas realizadas no processo.

Estabelecer didlogos e parcerias nacionais e internacionais de pesquisa para que seu projeto
tenha esse didlogo com as inovagOes na area do Design Educacional assim como areas

Indicar a equipe necessaria ao projeto e estabelecer as conexdes e colaboracgdes.
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¢ Definir estratégias e processos de gestdo para execugdao de um projeto educacional.

e Articular e/ou implementar metodologias e processos pedagdgicos, tecnoldgicos, de
comunicacdo, de design e de gestdo de projetos e processos na elaboragdo e/ou

implantacdo do projeto.

Mddulo 05 = Ementa do médulo

Neste moédulo é organizado
todo o processo e
apresentacdo do trabalho de
Trabalho de conclusdo de curso baseado
Design em projeto, bem como
educacional | engloba conhecimentos
ampliados para a vida
profissional.

Subdisciplinas do médulo:

Subdisciplinas

Introducdo a interagdo sincrona

Trabalho de Design Educacional

Design educacional especulativo

Infraestrutura computacional para ambientes de ensino

Seminarios Avangados: O futuro do Design Educacional

00 Camada 0 Componente Curricular: Introdugdo a interagdo sincrona

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia Complementar:

20 horas (praticas)

(20 online)

Possibilidades pedagogicas de vivéncias sincronas.
Comunicagao instantaneas. Estratégias pedagogicas de
discussao, debate e vivéncia de papéis de forma sincrona
e online.

Planejamento de Intera¢des Educacionais Sincronas
Active lecture

BUSSOLOTTI, J. M.; MONTEIRO, P. O. (Org.). Tecnologias
da informacdo e comunicacdo e metodologias ativas.
Taubaté: EdUnitau, 2018. Disponivel em:
https://mpemdh.unitau.br/wp-
content/uploads/2018/10/Tecnologias-da-informacao-
e-metodologias-ativas-E-book.pdf. Acesso em:
18/10/2021.

ORTH, M. A.; FRUET, F. S. O.; OTTE, J.; NEVES, M. (orgs.).
Tecnologias da informacdo e da comunicagao: formacgao
e pratica de professores. Pelotas: Ed. da Universidade
Federal de Pelotas, 2018. Disponivel em:
http://guaiaca.ufpel.edu.br/bitstream/prefix/4023/3/TI
CS.pdf. Acesso em: 18/10/2021.

PEREIRA, W. O.; LIMA, F. T. Desafio, Discussdo e
Respostas: estratégia ativa de ensino para transformar
aulas expositivas em colaborativas. In: Einstein, Sdo
Paulo, 2018. Disponivel em:
https://www.scielo.br/j/eins/a/LwFyrRspMTX6GBrfmV
VVNNJ/. Acesso em: 18/10/2021.

FILATRO, A. Design Instrucional na Pratica. Sdo Paulo:
Pearson Education do Brasil, 2008. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/4
36/pdf/15. Acesso em: 18/10/2021.
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01

Camadas 1e2

Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

MEIRA, L.; BLIKSTEIN, P. (orgs.). Ludicidade, jogos
digitais e gamificagcdo na aprendizagem: estratégias para
transformar as escolas no Brasil. Porto Alegre: Penso,
2020. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
$/9788584291748/. Acesso em: 18/10/2021.
NAGAMINI, E. Praticas educativas e interatividade em
Comunicacdo e Educagdo. Ilhéus, BA: Editus, 2016.
Disponivel em:
http://www.uesc.br/editora/livrosdigitais_20170620/c
om_e_edu3.pdf. Acesso em: 18/10/2021.

PICKERING, J. The active lecture: student-centred
learning for the future. In: Part of Times Higher
Education. 2021. Disponivel em:
https://www.timeshighereducation.com/campus/activ
e-lecture-studentcentred-learning-future. Acesso em:
18/10/2021.

SANTAELLA, L.; NESTERIUK, S.; FAVA, F. (orgs.).
Gamificagdo em debate. S3o Paulo: Editora Blucher,
2018. Disponivel em:
https://plataforma.bvirtual.com.br/Leitor/Publicacao/1
64070/pdf/0. Acesso em: 18/10/2021.

Semindrios avangados

60 horas (30 tedricas e 30 praticas)

(60 online)

Semindrios com formato ativo e com a experimentagdo
de diversos formatos de apresentagdo, registro,
compartilhamento, interagdo e debate. Temas
emergentes de pesquisa de Design Educacional.

Data Science na Educagao

Design Universal para Aprendizagem

Inovagao na Educagao

FILATRO, A; CAIRO, S. Produgdo de conteudos
educacionais. S3o Paulo: Saraiva, 2015. Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
s/9788502635906/pageid/0 Acesso em 15 nov 2021;
MUNHOZ, A. S. Produgdo de conteldos educacionais.
MOOCS: Produgdo de conteudos educacionais. Sao
Paulo: Sdo Paulo: Saraiva, 2018. Disponivel em:
<https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/boo
ks/978-85-472-0093-0/pageid/0 >. Acesso em 22 nov
2021.

ULBRICHT, V.; FADEL, L.; BATISTA, C. Design para
Acessibilidade e Inclusdo. Sdo Paulo: Blucher, 2017.

<
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
$/9788580393040/pageid/0 >. Acesso em 15 nov 2021.
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Bibliografia
Complementar:

02 Camada 5 Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

FILATRO, A. Design Educacional na Pratica. Sdo Paulo, Ed.
Person, 2008.

LEMIEUX, V.; OUIMET, M. Andlise Estrutural das Redes
Sociais. Instituto Piaget, 2012.

BONK, J. C. The world is open. San Francisco Wiley, 2009.
MAEDA, J. Design by Numbers. Cambridge, MA: MIT
Press, 1999.

MURRAY, J. Hamlet no holodeck: o futuro da narrativa
no ciberespago. Sao Paulo: Unesp: Itau Cultural, 2003.

Design educacional especulativo

40 horas (20 tedricas e 20 praticas)

(40 online)

Andlise especulativa das técnicas, tecnologias,
metodologias e artes do design com énfase no campo da
especulagdo sobre o futuro das metodologias e
tecnologias que surgirdo aplicadas ao que hoje se
denomina educagdo. A subdisciplina propGe-se como
um laboratdrio no qual é permitida a pura especulagdo
sem nenhum carater pragmatico para as ideias que
surgirem.

Design especulativo

Terraformismo

Antropoceno

Novos mundos

Imaginagao

Design Educacional e Especulagao

Especula¢do e sua relagdo com design, educacgao, arte,
ciéncia e tecnologia.

DUNNE, A.; RABY, F. Speculative Everything: design,
fiction and social dreaming. MIT Press, 2014.

BURKE, P. Uma histdria social do conhecimento. Rio de
Janeiro: Jorge Zahar, 2003. On-line:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978
8537808771/cfi/6/2!/4/2/2@0:0.133

BRATTON, B. The new normal. Zurique: Park Books,
2021.

HOUELLEBECQ, M. O mapa e o territério. Rio de Janeiro:
Record, 2012.

WARDRIP-FRUIN, N.; MONTFORT, N. The new media
reader. Cambridge: MIT Press, 2003.

NAVAS, E.; GALLAGHER, O.; BURROUGH, X. The
Routledge Companion to Remix Studies. New York:
Routledge, 2015.

WELLS, H. G. O homem invisivel. Rio de Janeiro: Jorge
Zahar, 2017. On-line:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/978
8537816158/cfi/6/2!/4/3@0:0
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03

04

Camada 3

Camada 7

Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

Componente Curricular:

Carga horaria:

Ementa:

Conteudo Programatico:

Infraestrutura computacional para ambientes de
ensino

40 horas (30 tedricas e 10 praticas)
(40 online)

Embasamento tedrico e pratico voltado para o
planejamento, desenvolvimento e avaliagdo de
infraestrutura de projetos computacionais para o
contexto educacional.

Conceitos relacionados a infraestrutura computacional.
Custos e complexidade no desenvolvimento de
softwares educacionais

Arquiteturas computacionais educacionais. Ambientes
computacionais educacionais. Projetos computacionais
educacionais.

MADUREIRA, 0O.M.e de. Metodologia do projeto:
planejamento, execugdo e gerenciamento. S3o Paulo:
Blucher, 2015. 359 p. ISBN 9788521204657

STALLINGS, W. Arquitetura e Organizagdo de
Computadores. 82 edigao, Pearson, 2010, 643 p.
MENDES, A. Custo de software: planejamento e gestao.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2014. xx, 161 p. ISBN
9788535271980.

KUROSE, J.; ROSS, K. Redes de Computadores e a
Internet. Ed. Pearson, 62 edi¢do, Sdo Paulo, Brasil.
CHEE, Brian J. S.; FRANKLIN, Curtis. Computagao em
nuvem: cloud computing : tecnologias e estratégias. Sdo
Paulo: M. Books, 2013. 255 p. ISBN 9788576802075.
STALLINGS, W.; BROWN, L. Seguran¢a de Computadores:
Principios e Praticas. Elsevier Editora, 22 edi¢do, Sao
Paulo, Brasil, 2014

ALBERTIN, Marcos Ronaldo; PONTES, Heraclito Lopes
Jaguaribe. Administragdo da producdo e operagdes.
Editora Intersaberes. 5. ed. (atual. e ampl.). Sdo Paulo:
Atlas, 2004.

GUEVARA, Arnoldo José de Hoyos. Tecnologias
emergentes: organizagcbes e educagdo. S3o Paulo
Cengage Learning 2012.

Trabalho de design educacional

214 horas praticas
(190 online e 24 presenciais)

Projeto autoral completo de Design Educacional com
base tanto nos modelos de planejamento e gestdo
estudados como no uso de novas metodologias de
pesquisa e novas propostas de modelo de acdes
educativas com intencionalidade projetada para um
contexto adequado e que envolvam mediagdo
tecnoldgica.

Desenvolvimento de projeto educacional com
orientagdo de professor

Elaboragdo de relatério reflexivo sobre o projeto
proposto. Elaboragdo de protétipos.
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Bibliografia Basica:

Bibliografia
Complementar:

FILATRO, A; CAIRO, S. Produgdo de conteldos
educacionais. S3o Paulo: Saraiva, 2015. Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
s/9788502635906>. Acesso em 13 jul 2022.

FILATRO, A; CAVALCANTI, C. Design Instrucional 4.0. Sdo
Paulo: Ed. Saraiva, 2019 .Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
s/9788571440586>.Acesso em 13 jul 2022.

FILATRO, A.; CAVALCANTI, C. Medotologias Inov-ativas
na educacgao presencial, a distancia e corporati

va. Sdo Paulo: Saraiva, 2018. Disponivel em: <
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/reader/book
s/9788553131334> . Acesso em 13 jul 2022.
LUNENFELD, P. e LAUREL, B. Design Research: Methods
and Perspectives. Cambridge, MA: MIT Press, 2003.
FILATRO, A. Design Educacional na Pratica. Sdo Paulo, Ed.
Pearson, 2008

BEHAR, P. A. et al. Modelos pedagogicos em educagao a
distancia. Porto Alegre: Artmed, 2008.

SANTAELLA, L. Linguagens liquidas na era da mobilidade.
Sdo Paulo: Paulus, 2007.

A subdisciplina chamada de seminarios avancados representa uma oportunidade tanto de

expressao das pesquisas e questionamentos dos alunos ao longo do curso como uma

oportunidade de troca com profissionais do mercado de trabalho e de pesquisadores nacionais

e internacionais na area do Design Educacional e dos contextos em que ele atua.

Os alunos deverao criar, promover ou assistir um semindrio de uma forma ativa e com a

experimentacdo de diversos formatos de apresentacao, registro, compartilhamento, interacdo

e debate. Um semindrio exige mais do que uma postura passiva, mas o aluno, professores,

tutores e colaboradores podem ter a¢des diversas de curadoria, organizacao das tematicas e

dos comentarios, das provocacdes, a forma de sintese e disponibilizacdo posterior dos registros

do seminario, etc.

7.2.1.

Relagao entres Unidades Curriculares, subdisciplinas e percurso académico do aluno

Como as subdisciplinas basicas so fazem sentido integradas a um contexto educacional e estdo

articuladas a um projeto, o aluno ndo pode se matricular isoladamente numa subdisciplina.

Sendo assim, eles sempre devem se matricular na UC que corresponde ao mdédulo semestral e,
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em caso de trancamento ou cancelamento, isso devera ser feito por unidade curricular e ndo
por subdisciplina.

As unidades curriculares devem ser cursadas de forma sequencial. Os alunos ingressantes
deverdao obrigatoriamente ser matriculados na primeira UC do curso. No semestre letivo
seguinte, aprovados ou mesmo reprovados no semestre anterior, poderdo realizar matricula na
segunda unidade curricular. Desta forma, os alunos ndo poderdo se matricular, por exemplo,
na quinta UC sem ter se matriculado e cursado, mesmo que parcialmente, as primeiras quatro

unidades curriculares.

7.2.2. Unidades curriculares eletivas

As Unidades Curriculares eletivas sdo propostas para complementar a formacgao do graduando,
de acordo com seus interesses de aprofundamento referente aos principais espacos de atuacdo
do designer educacional. Para tanto, devem ser oferecidas com temadticas que atendam as

futuras demandas dos estudantes e aquelas verificadas ao longo da experiéncia do curso.

As UCs eletivas podem ser oportunidades de integracao universitdria dos alunos, inclusive com
a participacdo de alunos de outros cursos, pois muitas delas podem ser unidades oriundas de
outros cursos que sejam compativeis com nossa tematica na modalidade a distancia ou mesmo
UCs intercampi oferecidas pelo nucleo de professores que proporcionem essa troca entre

nossos alunos e os de outros cursos.
A UC de Libras é uma das eletivas oferecidas aos alunos durante o curso. Outros exemplos de
eletivas ja ofertadas sdo ‘Jogos,games e gamificacdo’, ‘Visualizacdo de conhecimento - mapas,

graficos, infograficos’ e ‘Sistemas Computacionais Colaborativos’.

O aluno deve se matricular e ser aprovado em no minimo duas Unidade Curriculares eletivas,

cumprindo a carga hordria minima de 80h em UCs eletivas.

7.2.3. Temas transversais

A. Emergéncias sociais.
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Ha temdticas referentes a diversidade, inclusdo, direitos humanos, igualdade racial e de género
e sustentabilidade e educagdao ambiental que permeiam a formacao de qualquer profissional,
incluindo o Designer Educacional. O curso considera as Diretrizes Curriculares Nacionais (para
a Educacdo das RelacBes Etnico-Raciais e para o Ensino de Histdria e Cultura Afro-Brasileira e
Africana, também a Lei n? 11.645, de 10 de margo de 2008, que alterou a LDB para incluir a
obrigatoriedade do estudo sobre a tematica indigena e também a Politica Carolina Maria de
Jesus de Promocdo da Equidade e Igualdade Etnico-racial, Prevencdo e Combate ao Racismo,
aprovada no Conselho Universitario em 13 de outubro de 2021. Tais tematicas fazem parte de
um movimento de identidade, de alteridade, de andlise contextual de escuta e participacao
social e, portanto, ndo devem ser tratadas isoladamente no curso, mas permear os projetos
desenvolvidos pelos alunos nos diferentes contextos educacionais nos quais sempre se destaca

a questao da escuta e de movimentos éticos e empaticos.

A abordagem das tematicas ocorre de acordo com os diferentes contextos trabalhados no
curso, sendo que na Unidade Curricular ‘Design educacional em contextos abertos e em rede’
ha o aprofundamento de tematicas relacionadas a sustentabilidade e ciéncia aberta que sdo
resgatados e aprofundados quando se discute o ensino formal e a Educagdao Ambiental no
curriculo na Unidade Curricular "Design Educacional em Contextos Académicos". A Unidade
Curricular ‘Design educacional em contextos nao formais, culturais e inclusivos traz uma énfase
na educacdo em direitos humanos e, com isso, explicita e discute questdes relevantes sobre
diversidade e inclusdo. Na Unidade Curricular "Design Educacional em Contextos Académicos"
tratamos do curriculo como algo vivo e socialmente referenciado e aprofundamos a
importancia da educacdo das relagGes étnico raciais e o ensino da histdria e cultura afro-
brasileira e indigena como emergéncia da necessidade de um olhar decolonial para o ensino

formal.
Podemos destacar outros momentos de transversalidade quando:

- No contexto da educacdo aberta quando sdo discutidas e propostas acdes de ampliacdo e

diversificacdo de participacdo social, transparéncia, governanca, redes de sustentabilidade.
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- No contexto da educag¢ao nao formal ha um destaque muito grande a tecnologias sociais que
promovem a escuta das emergéncias sociais e das a¢des de inclusdo, igualdade racial e de
género como formas de inovagao.

- No contexto da educag¢ao formal ha o convite para reflexdes a respeito da democratizagao e
da abertura das instituicdes formais para a inclusdo social e para diversas parcerias com a
valorizagdo e validagao de aprendizagens nao formais.

- No contexto da educacdo corporativa discute-se as acdes de aprendizagem em servico, como
transformacdes sociais de apoio as diversidades e aos saberes comunitdrios bem como outras
tematicas de relevancia social que transformam o aprender em servigo com algo que vai além

de procedimentos, mas que ampliam as rela¢des e consciéncia social.

O trabalho por projetos facilita esse encontro e a transformacado de saberes que vao além de
conceitos e procedimentos isolados, mas geram propostas vidveis e concretizdveis e que podem

ser transformadoras se os valores sociais emergirem nesses processos.

B. Participacdo, interacdo e colaboracdo.

O Designer Educacional ndo trabalha de forma solitaria e faz parte da sua formacao profissional
trabalhar as habilidades e competéncias relacionadas ao trabalho em grupo, a participacao
ativa, a escuta das emergéncias sociais e dos outros atores envolvidos nos processos
educacionais, em diversos tipos de acao, a articulagdo em equipe, a gestdo de pessoas.

Essas competéncias ligadas ao trabalho em grupo e a colaboracdo ndo devem estar em
subdisciplinas ou atividades separadas ou especificas, mas devem permear todo o processo e
também possibilitar estratégias de visibilidade para que cada aluno perceba sua participacao,
contribuicdo e impacto nas acdes e elaborac¢des coletivas, assumindo suas responsabilidades

coletivas.

A organizacdo curricular proposta por esse modelo busca a flexibilidade necessaria a
interdisciplinaridade, a aprendizagem baseada em projetos e a relacdo entre camadas e
contextos que reverberam na aprendizagem. Nessa perspectiva, o Mddulo serd a Unidade

Curricular (UC) por tratar de atividades educativas vinculadas a conhecimentos que integram
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mais de uma subdisciplina (Regimento PROGRAD, 2014). As subdisciplinas tratam dos

conhecimentos nucleares especificos e se inter-relacionam na dinamica interdisciplinar.

Os momentos presenciais obrigatdrios, que sdo de periodicidade minima de duas vezes por
semestre, comportam a frequéncia obrigatéria e as atividades avaliativas presenciais de maior
prevaléncia, pois sdo nesses encontros que os alunos vao compartilhar seus projetos finais e

produzir registros que explicitem seus processos de aprendizagem.

7.3. Concepgao e o Modelo Didatico Pedagégico de EaD do curso

A EaD é entendida nesse projeto como

(...) uma educagdo em rede, complexa e que envolve atores diversos. Entre eles
destacam-se os campos do ensino, da aprendizagem, da infraestrutura, da fluéncia
tecnoldgica e comunicacional, a construgao de competéncias e agéncias para contribuir
com a educagdo ao longo da vida, fortalecendo e respondendo as demandas
educacionais da sociedade do conhecimento. Portanto, a EaD pode até ser entendida
como modalidade pedagdgica, mas é importante frisar que a ela é muito mais uma
abordagem educacional que inclui estratégias para uma educagdo ubiqua, que pode
alcangar qualquer aluno, em qualquer lugar, a qualquer tempo. (SEAD e UAB/Unifesp -
Elaboragdo do Plano de Desenvolvimento Institucional (PDI) - 2016-2020 Educagdo a
Distancia — EaD, 2015, p.2)

O modelo didatico de EaD é entendido como a pactua¢ao dos fundamentos e bases tedricas,
concepcdes conceituais, pedagogicas, metodoldgicas, de comunicacdo e gestdo de EaD
assumidas para o curso. Combina o conceito de polos educacionais, sociais e culturais como
agentes da perspectiva local para a globalidade da rede e parte integrante do processo de
ensino e aprendizagem com o conjunto de atividades desenvolvidas pelos docentes no
ambiente virtual de aprendizagem (AVA) para interacdo e desenvolvimento de projetos. A

estrutura do polo de EaD exige clareza por parte do curso, das estratégias pedagdgicas,

tecnoldgicas, comunicacionais e de gestdo, como indica a figura 08.
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Figura 08. Estruturagdo do polo EaD

Nessa articulacdo as acdes devem acontecer de modo integrado e encadeado, considerando-se
a realidade do curso, dos alunos, do municipio e dos profissionais atuantes. O modelo de gestao
(figura 09) que a Unifesp propde considera o encadeamento das a¢cdes da universidade e do
polo, referente aos processos comunicativos, de ensino e de aprendizagem, e processos mais

amplos de carater administrativo, pedagdgico, de comunicacao, de pessoas e do curso.
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Figura 09. Modelo de gest&o do polo/ Unifesp
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As estratégias desenvolvidas, como sugere a figura 10, sdo resultados da arquitetura

pedagdgica, e sdao a interface de contato dessa arquitetura com os agentes envolvidos,

professores, alunos, tutores no momento do ensino e da aprendizagem.

Arquitetura pedagdgica Estratégias de aplicacdo
Aspectos organizacionais  €nsino aprendizagem em contextos
conteddos  hjpermididaticos e de rede

Aspectos metodoldgicos

Aspectos tecnolégicos
[BEHAR, P. Modelos Pedagdgicos em Educagdo a Distancia, 2010]

Gestdo

do ensino e da aprendizagem Polidocéncia
[MEISTER, 1. 2015] o trabalho interdisciplinar

Intencionalidade educacional

%

L

\

R

Figura 10. Modelo Unifesp para EaD

E neste processo de faceamento entre a arquitetura, as estratégias e sua estruturacdo no tempo

e espaco que se constrai o curso. A figura 11 representa tal processo, considerando as relacdes

entre espacos de atuacdo, equipes profissionais, agrupamento das a¢des e suas caracteristicas.

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE) - 2023

90



POLO

O modelo de polo de apoio presencial apresentado neste documento deve ser implantado em

Equipes
de produgdo

Revisdo

Equipes
de produgio

Revisdo

feedbacks

coordenagao do curso
A

professor ~ Aspectos organizacionais

designer instrucional

professor

» conteldos

designer instrucional

R
professor

Aspectos metodoldgicos

designer instrucional

Coord. de tutoria
+ Aspectos tecnoldgicos
tutor
of ~
bl Gestdo
Coord. de tutoria do ensino

e da aprendizagem

tutor

Fundamentacgdo do planejamento.
Proposta pedagogica

*  Propésitos do processo de ensino-aprendizagem a distdncia

Organizagdo do tempo e do espago

* Expectativas na relagdo da atuacdo dos participantes

Materiais, recursos educacionais, objetos de
aprendizagem, softwares de aprendizagem e etc

Atividades
Formas de interacdo e comunicagao
avaliagao

Ambientes de Aprendizagem
Funcionalidades
Recursos de comunicagao

Gestao
dos processos e praticas

Sequéncia
Didatica

Matriz
de

competéncias

Figura 11. Dinamica do processo de faceamento da arquitetura pedagdgica e as estratégias de aplicagdo do curso

diferentes localidades no momento de ampliacdo do numero de vagas ofertadas e de

localidades de atendimento do curso e composicao de equipe de tutoria.

Nos anos iniciais de oferta do curso, como estrutura fisica e tecnolédgica do polo de apoio

presencial sdo utilizados equipamentos da Sede da Unifesp

7.3.1.

Anfiteatros localizados no Campus Sao Paulo (https://sp.unifesp.br/anfiteatros-csp)

Polo EAD Unifesp (http://www.poloead.sites.unifesp.br/index.php): secretaria

académica, coordenacdo do curso, laboratdrio de Informdtica Daniel Sigulem

(http://www.poloead.sites.unifesp.br/index.php/politicas-de-uso)

Interagdo entres os atores relacionados com o curso
Descricdo dos agentes envolvidos diretamente no curso:

Corpo Docente: formado por professores especialistas de drea responsaveis pelo

processo didatico das subdisciplinas, considerando-se o planejamento, a preparacao
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do material didatico, a orienta¢do da equipe de tutores na condugdo e o apoio aos
alunos.

. Gestores: coordenadores do curso, docentes coordenadores de Unidades
Curriculares e, em niveis mais restritos a sua atuag¢do, os professores formadores, os
tutores presenciais e a distancia.

U Tutores: composto por profissionais graduados ou pds-graduados nas dreas
especificas do curso, e com experiéncia comprovada no ensino. Eles tém como
responsabilidade prover apoio aos estudantes dos cursos em diferentes instancias,
tais como contextualizacdo do conteudo, adequacdo ao estudo a distancia e o apoio
a permanéncia do aluno no curso. Apoiam também as atividades elaboradas pelos
professores especialistas. Nos anos iniciais de oferta do curso ndo ha a participacao
de tutores e coordenadores de tutoria, sendo que o corpo docente realiza a funcao
de acompanhamento da oferta de Unidades Curriculares e subdisciplinas. A
participacdo de tutores, bem como a formacdo e acompanhamento da atuacgdo
desses profissionais, esta prevista no caso de ampliagdo do numero de vagas
ofertadas pelo curso.

J Designer educacional e equipe multidisciplinar: visam apoiar os professores na
elaboracdo dos cursos, provendo apoio pedagdgico e produzindo material didatico.

J Corpo técnico-administrativo: profissionais responsaveis pelo assessoramento
administrativo em atividades relacionadas a organizacdo e execucdo dos cursos,

atividades de suporte, dentre outras.

A partir das estratégias de aprendizagem baseadas em projeto, em rede, por camadas,
contextos e de carater interdisciplinar, o curso propde uma estrutura dinamica de articulacao
entre professores, tutores e alunos para a construgdo dos conhecimentos. Essa estrutura se
articula com a equipe multidisciplinar, com a coordenac¢do de curso e com os polos, em
diferentes escalas e dinamismos, para interacdo e acompanhamento pleno do aluno no

processo de ensino e aprendizagem.

7.4. Material didatico
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Os materiais educacionais serao disponibilizados em formato digital dentro de um ambiente
virtual de aprendizagem e com uma multimodalidade de recursos como textos, videos,
imagens, infograficos, diagramas, jogos, realidade aumentada, simuladores, aplicativos e outros
recursos criados pelos professores e equipe multidisciplinar ou incorporados a partir de uma
curadoria de Recursos Educacionais Abertos, ou ainda em ag¢des comuns entre diferentes

cursos, projetos e instituigcdes.

O curso prioriza a busca e curadoria de materiais ja existentes associado a um trabalho de
adaptacdo, indicacdo e contextualizacdo para o curso, e também de disponibilizacdo sobre
licencga de creative commons para utilizacgao ndao comercial do material autoral com a utilizagao

de recursos humanos e financeiros do curso

O material deve ter um design responsivo que permita uma interface acessivel nos diversos
dispositivos (celulares, tablets e computadores) e preferencialmente devem ser

disponibilizados de forma a permitir o download e a impressao.

7.4.1. Acervo bibliografico

Composto por acervos que atendem a bibliografia basica e complementar necessaria, e
dispostos nas bibliotecas dos polos, plataformas virtuais para e-books e documentos digitais ou
em outros formatos, além do acesso, por parte dos alunos, aos periddicos e bancos de dados
da Unifesp voltados para apoiar o curso e seus alunos. O curso segue as politicas de acervo da
Unifesp, que tem como missdao democratizar, reunir, conservar, preservar e divulgar todas as
producbes intelectuais relacionadas a esse curso, disponiveis em qualquer suporte
informacional. Além disso, promover servicos de informacao, proporcionando acesso cientifico

e tecnoldgico a toda comunidade docente e discente.

7.5. Curricularizagdo da extensao

Nos Projetos Integradores, os estudantes do curso desenvolvem projetos educacionais nos
diferentes contextos de atuagao do Designer Educacional e as solu¢des educacionais sao

propostas e elaboradas para atender a necessidades reais, com a participacdo colaborativa de
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segmentos da comunidade ao longo de seus variados momentos. Os Projetos Integradores
compdem quatro subdisciplinas, uma em cada unidade curricular fixa oferecida nos quatro

primeiros termos do curso.

O processo de levantamento e identificacdo de acbes de natureza extensionista ja realizadas
nas unidades curriculares do curso foi conduzido pelo Nucleo Docente Estruturante com o apoio
de outros professores do curso. Para atender ao cumprimento da necessidade de curricularizar
no minimo 10% da carga hordria total do curso como ag¢des de extensao, foram selecionadas
duas unidades curriculares: ‘Design educacional em contextos abertos e em rede’ e ‘Design

educacional em contextos ndo formais, culturais e inclusivos’.

Nas duas UCs a carga horaria total das subdisciplinas Projeto Integrador foi associada a
extensdo, assim como uma parcela das subdisciplinas que abordam conceitos e competéncias

que fundamentam o desenvolvimento dos projetos.

Tabela 08. Detalhamento da carga horaria de extensdo

UC Design educacional em contextos abertos e em rede CH extensao
Introdugdo ao design educacional 4
Cultura digital aberta e em rede 4
Gestdo de projetos abertos e em rede 10

Introdugdo a programagdo de computadores

Ensino e aprendizagem em contextos abertos e em rede

Introdugdo ao design e as linguagens digitais e eletronicas

Pesquisa e inovagdo aberta e em rede 20
Avaliagdo em rede 3
Tecnologias computacionais abertas 4
Projeto integrador | 84
Total 141
UC Design educacional em contextos ndo formais, culturais e inclusivos CH extensao
Introdugdo a educacdo mediada 10
Diversidade e aprendizagem ndo formal 10
Gestdo de projetos em espagos educativos ndo formais 10

Ensino e aprendizagem em contextos ndo formais

Interagdo humano-computador

Inovagdo em projetos em espagos ndo formais 10
Design, identidade, linguagens e tecnologias 4
Avaliacdo de projetos e de intervengdes 4
Projeto Integrador Il 104
Total 160
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Em um primeiro momento da curricularizagdo da extensao no curso optou-se por oficializar as
acOes de extensao das suas unidades curriculares fixas iniciais. Durante as préximas ofertas do
curso o processo serd acompanhado e avaliado para sua adequacdo e identificacdo de

possibilidade de ampliagdo para outras UCs do curso.

7.6. Ambiente virtual de aprendizagem

O curso esta organizado dentro de um ambiente virtual de aprendizagem (AVA). Nesse AVA
estdo disponiveis todos os recursos didaticos, os canais de comunicacdo com as diversas
instancias do curso (secretaria, coordenacdo, professor, tutor), atividades participativas e
avaliativas, os espacgos de convivéncia virtuais e as ferramentas de acompanhamento de
processos, e é o lugar principal de registro e acompanhamento dos projetos, da integracao

entre as subdisciplinas e da producao colaborativas entre os diversos atores.

O AVA principal é a referéncia para organizacdo das a¢les e atividades, mas como o curso
propde experiéncias em diversos contextos e espagos educacionais, podem ser vivenciadas
experimentagdes em outros ambientes virtuais, pois um Unico tipo de AVA, muitas vezes, nao
da conta de alguns elementos ou dindamicas que precisam ser vivenciadas e discutidas. A
utilizacdo de outros ambientes, espacos e ferramentas externas ao AVA é equivalente a
realizacdo de aulas externas, visitas e pesquisas de campo em cursos presenciais, circunstancias
em que sao vivenciados e experimentados espacos diferenciados. O AVA principal, assim como
uma sala de aula cotidiana, é o ambiente principal do curso, local do planejamento, registro,

gestdo e discussdo dos processos e vivéncias.

7.7. Integracao das TICs no processo de ensino-aprendizagem

O curso é totalmente mediado por tecnologias, o que faz da integracdo e da acessibilidade algo

fundamental tanto para alunos como professores.

A questdo da acessibilidade deve perpassar o curso, ndo apenas para permitir uma equidade
de acesso, mas também para formar educadores em uma cultura que pensa na acessibilidade

de seus atos educativos.
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Sendo assim, ha duas vertentes de preocupacao de acessibilidade: uma de privilegiar no design
do ambiente de ensino, dos recursos e atividades pedagdgicas os principios do design universal
a fim garantir a igualdade, o acesso e a facilitagdo da comunicacgao, a interagdo e o aprendizado
dos alunos do curso. A segunda trata de desenvolver acdes de tecnologias assistivas em casos
especificos de alunos que apresentem dificuldades adicionais que precisarem de maior
intervencdo, sempre garantindo a acdo de inclusdo e interacdo em todos os niveis (colegas,

professores, tutores), e nao a¢des isoladas e particularizadas.

8. PROCEDIMENTOS DE AVALIAGCAO

8.1. Sistema de avaliagao do processo de ensino e aprendizagem

Partimos de uma visdao de educacdao centrada no estudante e de avaliagdo integrada ao
processo de educar, como a¢ao que constitui o planejamento, o acompanhamento e o
diagnéstico dos diferentes aspectos da relacdo de ensino e de aprendizagem vivenciada com o
estudante e da qualidade dessa aprendizagem integrada ao processo formativo, sistematico e
continuo que leva os docentes (professores e tutores) para as alternativas prévias as tomadas

de decisdo.

Dessa forma, a avaliagao integra o projeto do curso e se compde a partir de caracteristicas
definidas por Angelo e Cross (1993), e relidas por Lima et al (2012), como: centrada no

estudante; dirigida pela docéncia; mutuamente benéfica; formativa e especifica ao contexto.

A. Centrada no estudante
Durante a pratica educacional os docentes que atuam no desenvolvimento do curso devem
explicitar as capacidades que desejam desenvolver com os estudantes nos médulos tematicos
e nas subdisciplinas que os compéem bem como explicitar as competéncias a serem
desenvolvidas nas atividades das subdisciplinas de modo a tornar os critérios de avaliacdo
compreensiveis ao aluno e desenvolver um processo comunicativo mais claro e integrado entre

docéncia e alunos.
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O percurso do estudante no desenvolvimento das aprendizagens, incluindo suas conquistas e
lacunas de aprendizagem, sera acompanhado e diagnosticado pelos docentes com a finalidade
de apoiar o processo e/ou produto da aprendizagem. Desse modo, a avaliagdo nem sempre
acontecera por meio de atividades avaliativas, mas por meio de analise de um processo mais

amplo de participacdo e de interacao do aluno no mdédulo.

A autorreflexao e a autoavaliagdo do estudante sao incentivadas durante o desenvolvimento
das subdisciplinas que compdem o moddulo, considerando-se também, como parte desse

processo, os momentos de reflexdo coletiva do grupo.

B. Dirigida pelo professor

O professor responsavel pela subdisciplina decide o que e como avaliar o estudante em
consonancia com os objetivos gerais do médulo tematico. Para tanto, a conducdo dos processos
de avaliacdo se inicia no periodo de planejamento e de desenvolvimento do material didatico
da subdisciplina, e se mantém durante o acompanhamento das aprendizagens dos alunos pelo

professor e tutor.

Além da avaliagdo promovida na subdisciplina, ha a avaliacdo do projeto integrador que

acompanha o mddulo.

O processo avaliativo continuo e também por projetos é definido com a participacdao dos
docentes que atuam no moddulo. Eles definem coletivamente o grau de permeabilidade das
subdisciplinas do médulo, levando em consideracdo a articulacdo entre o projeto e o contexto

de cada subdisciplina.

C. Mutuamente benéfica
A participacao do estudante nos processos avaliativos reforg¢a a sua compreensao do conteldo

do curso e fortalece suas habilidades de autoavaliacdo (Angelo; Cross; 1993, p. 4-5).
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Valorizamos a colabora¢dao do estudante na avaliagdo do seu desempenho referente a
constru¢ao de conhecimentos, habilidades e competéncias, e do processo do curso a fim de
potencializar a sua confianca nesta comunidade. Desse modo, ele estara engajado no processo
de aprendizagem e terd a capacidade de melhora-lo para si e para os outros, dando retorno ao

professor da subdisciplina bem como aos docentes responsaveis pelo mddulo.

D. Formativa
O curso reforca a avaliacdo processual do aluno, nem sempre representada por atividades
avaliativas, mas também considerando-se a trajetdria do aluno e suas escolhas de percurso

formativo.

A participacdo dos estudantes nos processos de avaliagdo, de modo reflexivo e oferecendo
feedback a cada subdisciplina/unidade curricular, potencializa a constru¢do de um curso que
possa atender as suas necessidades de aprendizagem. Por meio desse feedback dos estudantes,
o docente pode alterar o conteddo ou o formato do material e facilitar a compreensdo dos
estudantes; modificar a ferramenta de interagdo dos estudantes; e propor novos prazos para a

entrega das atividades de acordo com a realidade apresentada pelos cursistas.

E. Especifica ao Contexto
O acompanhamento do desempenho dos alunos deve acontecer em resposta as necessidades

e caracteristicas dos estudantes, da docéncia e do contexto que se estuda.

Porém, algumas percepc¢bes da equipe do curso durante o desenvolvimento das subdisciplinas
e dos moddulos tematicos refletirao em alteragdes no curso a medida que ele avanga,
considerando-se que os materiais e métodos de ensino e aprendizagem na educacdo a distancia
sdo dindmicos e se comunicam com todos os participantes (coordenacdo do curso, docentes,
alunos e equipe de apoio técnico e educacional).

Desse modo, apesar do material e método educacional utilizado em uma subdisciplina
representar o modo como o professor sente-se confortavel para estabelecer a comunicacao e
desenvolver a didatica com os alunos e tutores, ha especificidades gerais que integram o

conjunto de alunos, tutores e professores do mdédulo tematico e do curso.
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A proposta de educagdo centrada no estudante implica convida-los a participar de sua
construg¢ao, considerando como parte do processo avaliativo, segundo Byers (2002), a
percep¢do da docéncia, a percepcdo do estudante e o desempenho do estudante. Quando o
curso e a avaliagdo estdo alinhados, os docentes e os estudantes ficam mais satisfeitos com o

resultado do processo de aprendizagem.

O Sistema de avaliagao de aprendizagem considera em sua aplicagdo a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacdo (LDB) sobre a Educacdo a Distancia e regulamentacGes de seu art. 80, Diretrizes
Curriculares Nacionais (DCN) Gerais para a Educacdo Profissional e Tecnoldgica, as diretrizes da
Instituicdo e o regulamento académico da Pré-Reitoria de Graduacdo (PROGRAD) para

composicdo de notas e frequéncia.

A regulamentacdo do artigo da LDB que dispOe sobre a educacao a distancia traz que:

Art. 42 As atividades presenciais, como tutorias, avaliagGes, estagios, praticas
profissionais e de laboratdrio e defesa de trabalhos, previstas nos projetos pedagodgicos
ou de desenvolvimento da instituicdo de ensino e do curso, serdo realizadas na sede da
instituicdo de ensino, nos polos de educacgdo a distancia ou em ambiente profissional,
conforme as Diretrizes Curriculares Nacionais (DECRETO N2 9.057, DE 25 DE MAIO DE
2017. CAPITULO | - DAS DISPOSICGES GERAIS)

E as Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a Educacdo Profissional e Tecnoldgica
recuperam o decreto citado:

Art. 44. A oferta de Cursos Superiores de Tecnologia na modalidade EaD deve
observar o disposto no Decreto n2 9.057, de 25 de maio de 2017, ou norma posterior
que vier a substitui-lo (RESOLUCAO CNE/CP N2 1, DE 5 JANEIRO DE 2021. CAPITULO XlI
- DA MODALIDADE DE EDUCACAO A DISTANCIA)

O TEDE mantém suas atividades e avaliacdes de forma presencial de acordo com o modelo
originalmente proposto para o curso, fundamentados pelo Decreto N2 5.622, de 19 de

dezembro de 2005.

O Regimento interno da PROGRAD dispGe sobre a avaliagdo académica indicando que a

aprovacdo de um estudante em uma Unidade Curricular (UC) é definida pela frequéncia minima
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e o aproveitamento académico. A UC no curso corresponde ao moédulo composto por

subdisciplinas.

A frequéncia minima de 75% é composta por meio da participagdo ativa dos alunos nas
atividades praticas das disciplinas e na realizagdo do projeto integrador de cada maddulo.
Algumas disciplinas ofertadas no médulo podem demandar a participacdo presencial do aluno
no polo de apoio presencial para a realizagao de atividades. A presenga no polo e realizagao

dessas atividades pelo aluno irdo compor a sua frequéncia no médulo e no curso.

A avaliagdo final da Unidade Curricular / Mddulo acontece presencialmente na sede e é
composta por uma apresentacao do projeto e uma prova escrita com questionamentos que
agregam as competéncias desenvolvidas no semestre, integrando todas as subdisciplinas. E
representada por nota, atribuida em escala de 0,0 (zero) a 10,0 (dez), computada até a primeira

casa decimal; segue o Art. 91 e 92 do Regimento interno da PROGRAD:

Art. 91. Nos casos de UC cujo aproveitamento é definido por nota, além de cumprir a
frequéncia minima, os estudantes que obtiverem:

| - Nota inferior a 3,0 (trés) estardo reprovados sem direito a Exame;

Il - Nota entre 3,0 (trés) e 5,9 (cinco inteiros e nove décimos) terdo que se submeter a
Exame;

Il - nota igual ou maior que 6,0 (seis) estardo automaticamente aprovados.

Art. 92. No caso de o estudante realizar Exame, a nota final para sua aprovacdao na UC
deverd ser igual ou maior a 6,0 (seis) e seu calculo obedecerd a seguinte formula:

Nota final = (Média da UC + Nota do Exame) /2

A Nota Final da Unidade Curricular / Médulo é resultado da média realizada a partir da média
aritmética das notas das atividades avaliativas das subdisciplinas (peso 2), da nota de
apresentacdo presencial final do Projeto Integrador (peso 1) e da nota da Avaliacao Presencial

Reflexiva (peso 1).

8.2. Recuperacao

Havera dois regimes de recuperacdo: Recuperacao Paralela em curso e Regime Especial de

Recuperacao.

e Recuperacdo paralela em curso.
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O aluno podera recuperar o seu desempenho em cada subdisciplina da Unidade Curricular /
Médulo por meio de atividades paralelas ofertadas no decorrer da subdisciplina e sob

responsabilidade do docente.

® [Exame
O aluno que atingir nota final na Unidade Curricular / Mddulo entre 3,0 (trés) e 5,9 (cinco
inteiros e nove décimos) sera submetido a Exame, de acordo com a avaliacdo das necessidades
de recuperagao das competéncias desse aluno no mddulo, avaliada pelos professores e

coordenador do modulo.

e Regime Especial de Recuperacao
Caso o aluno reprove por nota na Unidade Curricular / Médulo, ele poderad fazer uma
recuperacao ao longo do semestre em que essa UC for oferecida novamente. Sendo assim, a
partir de uma andlise do percurso do aluno, os professores, a coordenacdo do mddulo e a
coordenacdo do curso determinam quais as atividades que ele devera realizar para recuperar o

semestre em que foi reprovado.

Art. 97. O Regime Especial de Recuperacdo (RER) aplicar-se-a exclusivamente a Unidade
Curricular em que o estudante tenha sido reprovado por nota.

Art. 98. A Comissdo de Curso definird previamente as Unidades Curriculares que
poderdo ser cursadas em RER, sendo vedada a sua aplicagdo as Unidades Curriculares
com atividades exclusivamente praticas.

Art. 99. O estudante reprovado em apenas uma Unidade Curricular por nota, em um
determinado periodo letivo, poderd ser matriculado posteriormente em RER para
cumpri-la novamente.

§ 12 O cumprimento do RER dar-se-a concomitantemente a oferta da Unidade
Curricular de forma regular.

§22 0 estudante em RER nado precisara frequentar as aulas, mas deverd submeter-se as
mesmas avaliagdes que os estudantes matriculados em regime regular na Unidade
Curricular.

§32 Uma determinada Unidade Curricular podera ser cursada em RER uma Unica vez.
§42 A matricula em RER ndo serd impeditiva a progressdao do estudante no curso.
Unifesp | Regimento Interno da ProGrad, 29

§52 O estudante poderd se beneficiar do RER em apenas uma Unidade Curricular por
semestre.

§62 Na hipdtese de coincidir a avaliagdo da Unidade Curricular em RER com a de outras
Unidades Curriculares, o estudante tera direito de ser avaliado em data e horario
diferenciados na Unidade Curricular em RER. Art. 100. A frequéncia da Unidade
Curricular cursada em RER, para fins de registro no histdrico escolar, corresponderd a
da primeira matricula naquela Unidade Curricular. (Regimento da PROGRAD)

Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional (TEDE) - 2023 101



Para os alunos que forem refazer o 5°semestre em RER, sera considerada a realizagdao de um

novo projeto integrador sob acompanhamento do coordenador do médulo.

8.3. Sistema de avalia¢ao do Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional

O sistema de avaliacdo do curso sera desenvolvido pela Comissao do Curso e, para tanto, deve

considerar as seguintes abordagens condutoras da sua elaboragao:

- O PDIl eo PPlinstitucional;

- A proposta avaliativa do INEP;

- Os objetivos e metas do curso;

- O modelo educacional do curso;

- O profissional design educacional e o mercado de trabalho;
- Os recursos e infraestrutura institucionais de apoio;

- Adefini¢ao do problema existente;

- Os objetivos da avaliagao;

- O publico interessado;

- Os participantes da avaliacdo;

- Métodos e Instrumentos de coleta e de andlise dos dados;
- Documentacdo da Avaliacdo;

- Projec¢do de melhorias no curso.

No periodo de 2018 até o momento, a Comissdao propds uma avaliagdo que considera como
problema existente a necessidade de se verificar se as subdisciplinas ofertadas em Unidades
Curriculares / Mddulos desenvolvem as competéncias educacionais propostas no Projeto

Pedagdgico do Curso.

Os objetivos da avaliacdo no curso estdo direcionados a instrumentalizar a reflexao, o didlogo
e a adequacdo constante das estratégias educacionais do curso e sua articulagdo com a
realidade do pais e do mundo. Para tanto, o plano de avaliacdo considera a analise da percepc¢ao

dos estudantes sobre as competéncias educacionais propostas para desenvolvimento em cada
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semestre e a analise das potencialidades e limitagGes do curso para o didlogo com o contexto

social, politico, profissional e educacional do pais e do mundo.

Os resultados da avaliagdo serdao utilizados como indicadores para o planejamento e a
implementacdo de estratégias que possam assegurar melhoria e efetividade do curso em novas

ofertas.

O publico interessado no sistema de avaliagdao esta organizado em trés grupos:

Os interessados primarios: coordenadores e professores do curso a fim de aprimorar as
estratégias de formacado do curso e sua relagdo com o contexto social, politico, profissional e

educacional do pais e do mundo.

Os interessados secundarios: os estudantes em formacao, a fim de participar do seu processo

de formacao.

Os interessados terciarios: a UNIFESP e o MEC, a fim de avaliar e tomar decisdes.

Os participantes da avaliacdo sdo os estudantes, por meio de suas avalia¢gdes finais a cada

Unidade Curricular / Mddulo e os professores, enquanto avaliadores.

O método de avaliagado utilizado é a Pesquisa participante, considerando como instrumento de
coleta dos dados a prova final presencial da Unidade Curricular / Mdédulo, desenvolvida por
cada estudante ao final do semestre letivo, e composta por duas abordagens distintas: 1) a
reflexdo do estudante sobre a atuacdo do Designer Educacional e 2) a autoavaliacdo do

estudante sobre o seu processo de aprendizagem.

Como instrumento de avaliagdo da primeira abordagem serda considerada a Anadlise de
Conteudo como técnica para se analisar os textos dos alunos, de modo objetivo, sistematico e
quantitativo. Para tanto, sdo desenvolvidas as seguintes etapas:(a) a selecdo das provas e

definicdo dos procedimentos a serem seguidos; (b) a exploracdo do material e aimplementacao
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dos procedimentos, como a contagem de palavras, a construgdo de categorias a partir de
frequéncias e significados comuns das unidades de andlise (ou seja, das competéncias
educacionais desenvolvidas na UC); (c) o tratamento dos dados e interpretacdes, quando sdo

geradas as inferéncias e interpretagdes.

A segunda abordagem avaliativa considera a autoavaliagao do estudante sobre o seu processo
de aprendizagem, e parte da atribuicdo de valor que o estudante da a si mesmo referente ao
desenvolvimento de cada competéncia educacional da Unidade Curricular / Mddulo. Esta
abordagem utiliza como instrumento a andlise quantitativa e a interpretacdo dos dados partira

de inferéncias e interpretacdes graficas.

8.4. Politicas de mobilidade

Por ser um curso contextualizado com um determinado espaco educativo e com uma estrutura
interdisciplinar, a personalizacdo de percursos didaticos ndo acontece no arranjo de
subdisciplinas isoladas, e sim das escolhas das temdticas e espacos nos projetos, e isso dificulta
a politica de mobilidade nos modelos disciplinares mais conhecidos. Contudo, esses

intercdmbios podem ocorrer por meios particulares, como:

- Possibilidade de receber alunos de outros cursos e outras instituicbes nas Unidades
Curriculares / Médulos eletivos;

- Possibilidade de um aluno de outro curso fazer um médulo completo como uma agao
de aprofundamento;

- Possibilidade de estabelecer parcerias com Institutos federais ou outras universidades
federais que estejam interessadas em criar esse tipo de curso em parceria com
subdisciplinas que podem ser dadas em conjunto;

- Os seminarios podem ser um ponto de integracdo entre cursos, entre instituicoes,
inclusive com parcerias internacionais, com seminadrios realizados em outras linguas.
Assim, teremos uma possibilidade de acdo de internacionalizacdo num modelo de facil

viabilizagdo e de grande alcance.
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9. ATIVIDADES COMPLEMENTARES

Esse modelo contextualizado e interdisciplinar proposto contempla atividades em eventos
académicos, em espacos ndo formais e culturais, inclusive o aluno tera oportunidade de trazer
essas vivéncias do seu contexto, e analisar e discutir ou propor solugdes educativas a partir das

possibilidades de novos designs educacionais.

Sendo assim, optou-se por ndo separar essas atividades e criar um sistema de atividades como
atividades complementares, pois os objetivos de ampliacdo cultural e profissional desse tipo de
acdo cultural e profissional de incorporagdo ao curriculo ja estdo atendidos pelo modelo

interdisciplinar.
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10. ESTAGIO

A atividade de estagio ndo é obrigatdria, mas o aluno podera realizar estdgio ndo obrigatério
desde o primeiro semestre letivo. Tal iniciativa serd permitida e estimulada por meio de
parcerias entre a Unifesp e a instituicdo onde acontecera o estagio, desde que autorizada pela
coordenacao do curso e estabelecido um termo de compromisso entre tais instituicdes. Nesses
casos, o aluno deverd apresentar um plano de trabalho desenvolvido com auxilio e anuéncia de
um professor do curso, justificada a relagao entre esse estagio e as necessidades formativas do

aluno.

A coordenagdo do curso junto com a Comissao do Curso e o NDE irdo analisar o impacto dessa
iniciativa do corpo discente no planejamento académico do curso tanto em funcdo da
quantidade de estudantes candidatos a estdgios ndo obrigatérios como da demanda gerada no

curso.
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11. ATIVIDADES PRATICAS DE ENSINO

O Curso de Design Educacional é focado em processos educacionais numa perspectiva de
polidocéncia. Afinal, esse profissional desenvolve competéncias docentes a medida que atua

no planejamento, desenvolvimento e criagdo de ag¢des, recursos e estratégias educacionais.

Para dar conta do perfil profissional, a carga horaria do curso da destaque as ag¢des praticas,
sendo a maioria dessas atividades integradas aos projetos educacionais realizados na
subdisciplina Projeto integrador desenvolvida a cada Unidade Curricular / mddulo semestral.
Tais atividades praticas tém a pretensdao de simular a a¢do profissional do DE em diferentes
contextos educacionais e abordagens de ensino, de modo interdisciplinar e integrado as

tematicas abordadas nas subdisciplinas desenvolvidas na Unidade Curricular / médulo.
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12. TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

O trabalho de conclusdo de curso (TCC) é um projeto autoral de design educacional que versa
sobre uma ag¢do educacional relacionada a atividade profissional do Designer Educacional, nos

diversos contextos vivenciados durante as unidades curriculares iniciais do curso.

Esse projeto devera contemplar todas as etapas do processo de design educacional propostas
no curso e com nivel de complexidade adequado a carga hordria reservada para a sua execugao.
Em linhas gerais, apresentar: o levantamento de necessidades de um determinado contexto, a
problematizacdo e o escopo definido para o projeto; a prototipagdo inicial e os limites
encontrados; as a¢bes de desenvolvimento, implantacdo ou plano de implantagao; as
perspectivas de escalabilidade e reprodutibilidade; se for o caso, os custos e formas de
financiamento e parcerias institucionais; os recursos humanos envolvidos; as formas de

avaliacdo e validacdo dos processos.

A redacdo deverd conter uma parte descritiva de cada fase e uma parte reflexiva que justifique
as escolhas tedricas realizadas na elaboracdao do projeto, e uma analise aprofundada das
interacGes entre os atores envolvidos nessa concepcdo. Dependendo da complexidade
escolhida pelo aluno, podera ser aceito o protétipo com teste de conceito ou piloto da
implantagao do projeto ou entdao uma agao implementada e vivenciada durante o semestre em
gue aconteceu o processo do projeto. Para cada etapa, os alunos devem demonstrar as
competéncias esperadas. Mesmo os projetos que apresentardo os protdtipos, devem ser mais
aprofundadas as pesquisas e provas de conceito, e a descricdo dos passos necessarios para uma

implementacdo com maior abrangéncia e escala.

Estdo previstas diferentes modalidades de trabalho que tenham o design educacional com
intencionalidade marcada e com articulacdo de pessoas num contexto educacional mediado
por tecnologias, como proposicdao de trilhas e percursos de aprendizagem a partir de
competéncias e objetivos ja delineados; elaboracdo ou adaptacdo de acbes educacionais a
partir dos pressupostos do Design Educacional; desenvolvimento de artefato, ferramenta de

apoio ou plataforma a partir de bases tedricas.
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O projeto pode ser individual ou em grupo. Mesmo quando se tratar de uma solu¢ao complexa
que demande trabalho em grupo, no qual cada integrante sera responsavel por desenvolver
determinados pontos e entregas, o descritivo do processo, protétipos e/ou produtos podem
ser entregues em grupo, mas os documentos reflexivos do processo devem ser individualizados
a fim de explicitar o aprendizado pessoal e a participacao individual em cada etapa do projeto.
Cada projeto é acompanhado por um professor orientador e, de forma facultativa, um

professor coorientador.

No Manual do TCC constam a relacdo e descricdo de tipos de trabalho que podem ser
desenvolvidos como Trabalho de Conclusdao de Curso, processo de definicdo de professor
orientador de cada trabalho, orienta¢des para a conducdo do processo, indicacdo de entregas
parciais que devem ser realizadas ao longo do semestre e calendario de entregas. Este
documento é publicado na plataforma digital do curso com acesso aos estudantes matriculados
na ‘Unidade Curricular Trabalho de Design Educacional’. O regulamento do TCC aborda os
elementos apresentados no Manual de forma mais abrangente, para apoiar os professores
orientadores e coorientadores. Ambos os documentos estdo em constante revisdao e

aperfeicoamento.

Os Trabalhos de Conclusao de Curso aprovados pela banca avaliadora, apds ajustes
recomendados pela banca e revisdo final pelos professores orientadores, devem ser inseridos
pelos estudantes no Repositério Institucional UNIFESP (https://repositorio.unifesp.br/) em até

30 dias corridos apds a data da defesa para possibilitar o acesso a comunidade.
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13. APOIO AO DISCENTE

Para garantir a permanéncia no curso, a convivéncia e a aprendizagem capaz de gerar impacto
social positivo, muitos discentes precisam do apoio institucional viabilizado pelas Politicas de
Permanéncia da Pré-Reitoria de Assuntos Estudantis — PRAE bem como da coordenagao do

curso, dos docentes e da equipe do curso.

O apoio pode ser de natureza afirmativa ou apoio econémico para garantir a permanéncia no
curso dos alunos que tém maior vulnerabilidade social, como fomento de atividades culturais e
de lazer, a criagdo de espagos de convivéncia, além do apoio pedagdgico e de acessibilidade aos

espacos e recursos educacionais.

13.1.  Acgoes afirmativas

O ingresso dos alunos da EaD segue a politica de cotas da Unifesp.

Os alunos de cursos online tém direito a todas as politicas institucionais de bolsas e auxilios
para a permanéncia do discente, como:

- Programa de auxilio para estudantes (PAPE)

- Programa bolsa permanéncia (PBP)

- Bolsainiciacdo a gestdo (BIG)

- Projeto Milton Santos de acesso ao ensino superior (PROMISAES)

- Auxilio-saude

13.2.  Agoes Culturais

Os alunos online também serdo convidados a participar das atividades culturais para a
integracdo promovidas nos diversos espacos universitarios, assim como propor novas
atividades, considerando a natureza de formacdo desse profissional, ele deve ser convidado a
pensar e protagonizar novos designs educacionais de eventos culturais na prépria universidade.
E importante tanto para sua vivéncia universitaria como para o desenvolvimento das suas

competéncias profissionais, fomentar que ele proponha atividades culturais para e em outros
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espacos da universidade que ampliem o intercambio entre os cursos e ampliem a convivéncia
universitaria.

Os alunos do curso de Design Instrucional também podem ajudar a ampliar a dimensao digital
e virtual dos espacos de convivéncia da universidade promovendo a¢cdes em ambientes virtuais,

redes sociais, espacos hibridos, acdes pervasivas etc.

13.3.  Apoio pedagégico

Outro tipo de apoio necessario ao aluno é o apoio pedagdgico.

Muitos alunos chegam a universidade com dificuldades em competéncias basicas,
especialmente leitura e escrita e diversos tipos de elaboragdo ldgica, que deveriam ter sido
desenvolvidas no ensino médio. Esses alunos costumam apresentar dificuldades e precisam de

algum apoio com atividades de nivelamento.

Para identificar os alunos que precisam de atencdo e até um maior apoio e intervencao
pedagdgica, serdo feitas algumas atividades diagndsticas para identificar essas necessidades na
subdisciplina introdutdria e propor planos de nivelamento para os alunos que apresentarem

dificuldades.

Além do apoio inicial, durante o curso teremos estratégias de mapeamento do percurso do
aluno, no qual ficard visivel tanto para o aluno como para os docentes e a coordenacao as
competéncias desenvolvidas ou ndo pelos alunos, possibilitando intervir e propor recuperagoes

pontuais durante o processo e ndo apenas no final do semestre.

13.4. Acessibilidade e fluéncia tecnoldgica

O design do curso, considerando seus espacos virtuais, canais de comunica¢cdo, materiais
didaticos e atividades, deverd seguir os principios do design universal para garantir o acesso dos
varios tipos de alunos. Assim como os espacos fisicos nos polos e na sede também apresentam
adaptacdo para acessibilidade.

Mas, muitas vezes, o que dificulta o acesso ndo é uma barreira fisica ou de socializacdo, e sim

uma falta de familiaridade e fluéncia tecnoldgica.
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Outra dificuldade que os alunos online costumam apresentar é uma dificuldade de organizagao
do tempo para a realizagao das atividades, assim como dificuldades de trabalho em grupo e de

acoes investigativas e colaborativas.

Para minimizar essas dificuldades teremos algumas a¢des de ambientacdo que vao demandar
o uso de diversas ferramentas e incorporagdes de logicas tecnoldgicas para ajudar o aluno tanto
a conhecer os ambientes virtuais e suas potencialidades como identificar suas dificuldades -

tecnoldgicas, de organizagcao e de metodologia de estudo e aprendizagem

Ao mapear as dificuldades que os alunos apresentarem na subdisciplina introdutéria, podemos
fazer um plano de apoio e oferecer alguns plantdes presenciais ou online via webconferéncia
para sanar as duvidas tecnoldgicas, assim como ferramentas de apoio a gestdo académica da
aprendizagem, promovendo maior visualizagdo dos processos e responsabilizacdao sobre seu

percurso didatico.
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14. GESTAO ACADEMICA DO CURSO

Um curso em EaD é planejado, desenvolvido e implementado com a participacao de diversos
atores e a gestdo dos processos tem singularidades, especialmente quando apoiado por

estratégias e métodos colaborativos e interdisciplinares.

O Curso Superior de Tecnologia em Design Educacional posiciona os diversos agentes a
condicdo de participantes dos processos de gestdo do curso, estabelecendo uma linha ténue
entre as a¢Oes administrativas, pedagdgicas e técnicas. A figura 12 ilustra esta arquitetura
educacional com a pretensao de interligar as diferentes instancias de modo a preservar as

definicGes institucionais e as particularidades gerais e setoriais do curso.

ensino
instituicdo
SEAD
STI, i
MEC iHfesy Secretaria de EaD
da Unifesp
Coordenador
Materias, contetdos e espacos de aprendizagem do curso
Equipe multidisciplinar = Polo EaD
gestdo do ensinojaprendiza e m professor
Coordenadordetatora<— | WO T N
| . .,
Tutor Tutor |
............... Equipe de apoio técnico
aprendizagem e BT ...

Equipe de apoio administrativo

Figura 12 Organizagdo do curso frente ao processo de criagdo e gestdo de ensino-aprendizagem.

O Sistema de avaliagdo do projeto do curso descrito no item 8.3 explicita a preocupagcdo com a
implementacdo de um plano de acdo adequado as necessidades do curso a partir da percepcao
dos diferentes participantes do processo. Também procura agregar dados e informacdes da
avaliacdo institucional, e contribuir para a tomada de decisdo, governanca e para o

conhecimento da instituicdo.
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A gestdo académica de um curso de graduacdo é responsabilidade da coordenagdo do curso,
liderada pelo coordenador e vice-coordenador com a participacdo ativa da comissao de curso
e do nucleo docente estruturante. As agdes implicam: a criacdo do projeto pedagdgico do curso,
a autorizagdo e o reconhecimento do curso de graduagdo, a participacdo em diferentes
instancias da universidade, a conducao do planejamento académico e da rematricula dos alunos
nas Unidades Curriculares, a oferta das Unidades Curriculares, a infraestrutura tecnoldgica de
suporte ao curso, o acolhimento, mobilidade e transferéncia de alunos, o acompanhamento da
trajetdria académica do aluno, a avaliagao do curso, o acompanhamento das a¢des da equipe

integrante do curso, a renovacgao do curso, etc.

Os cursos de EaD demandam da coordenacdo de curso um conjunto maior de acdes referentes
a gestdao académica, principalmente pela constituicdo da equipe do curso, considerando-se a
docéncia articulada entre diferentes profissionais (professores responsaveis pela subdisciplina,
designers educacionais, tutores virtuais e presenciais, coordenadores de tutoria,
coordenadores de polo) e a participacdo de uma equipe multidisciplinar composta por Tls, TAEs,
webdesigners, revisores de linguagem, equipe audiovisual e equipe de producdo do material

impresso.

Desse modo, além da descricdo das a¢Oes de gestdo académica apresentadas anteriormente,
ha necessidade de se definir o fluxo de producdo, acompanhamento e integracdo entre os
diferentes atores do curso, desde a concepc¢ao, planejamento das acdes e desenvolvimento do
curso; avaliar colaborativamente com os integrantes do curso os processos de producdo e
oferta, e a infraestrutura tecnoldgica a fim de aprimorar continuamente o curso e acompanhar

as atuais demandas formativas dos alunos.

Os processos de gestdo no curso se estendem aos diferentes atores do curso: professores,

designers educacionais, tutores, coordenadores de tutoria, alunos e equipe multidisciplinar.

Para descrever a gestdo compartilhada com esses diferentes atores, partimos da Unidade
curricular do curso composta por médulos contextualizados e articulados com projetos praticos
e integradores, que necessitam da participacdo intensa e integrada dos professores. Esses
professores formardo colegiados por mdédulo/semestre com a finalidade de desenvolver o
planejamento e o acompanhamento, e garantir a interdisciplinaridade do médulo. O colegiado

devera se reunir regularmente no periodo de planejamento e producdo dos materiais do
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semestre para criagao e integragdo das atividades do mddulo, e durante o semestre letivo para
acompanhamento, avaliagdo e repactuacgao das atividades e projetos que precisarem de ajustes

e intervengdes.

Participam dos colegiados o coordenador do curso, os professores e membros da equipe
multidisciplinar, especialmente os designers educacionais do curso e representantes dos

tutores em momentos-chave de acompanhamento.

O trabalho por projetos de forma interdisciplinar exige uma agao por colegiado e constante
repactuacdo de conceitos e modelos. O colegiado ndo tem como objetivo criar consensos e nem
concepcdes Unicas, mas mapear convergéncias e divergéncias encontrando pontos de didlogo,
possibilitando convivéncia ou escolhas conscientes de parametros norteadores para as praticas

e projetos que serdao desenvolvidos pelos alunos.

As acOes do colegiado acontecem tanto no momento de planejamento para criar os planos,
materiais, atividades, orientacdes e avaliagdes interdisciplinares como no acompanhamento
discente durante a oferta do mdédulo para constante avaliacdo processual do aluno e decisdo

coletiva das intervenc¢des que se apresentarem necessarias.

As acOes colaborativas de desenvolvimento do curso fazem parte do processo formativo do
grupo docente e das equipes multidisciplinares, pois os modelos e propostas estdo em
constante movimento pela interagdo com o aluno, do trabalho coletivo dos docentes e dos
integrantes da equipe multidisciplinar numa perspectiva de formacdo profissional e de

transformacao social.

Como a aprovacao do aluno se da por mdédulo e nao por subdisciplina isolada, é necessario esse
acompanhamento constante para identificar as subdisciplinas e atividades em que os alunos
apresentam maior dificuldade e promover intervenc¢des pactuadas conjuntamente para o apoio

desses alunos.

14.1. Nucleo Docente Estruturante e Comissao de Curso

A Comissdo do Curso é constituida por docentes, equipe multidisciplinar, técnicos concursados
e representantes do corpo discente do TEDE da Unifesp. A Regulacdo dessa Comissao integrara
o Regimento do Curso, cujo processo de discussao para elaboracgdo foi iniciado em 2021, com

previsdo de término e aprovacao em Conselho de Graduacdo em 2022.
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O processo de implantagdo do TEDE e a participagao ativa dos docentes, da equipe
multidisciplinar, dos técnicos concursados e dos discentes no curso permitiram acumular
experiéncias que geraram um movimento de elaboragdo de um conjunto estruturado de
regulamentos, de modo a dar organicidade e garantir funcdes que atendam ao Projeto
Pedagdgico do Curso (PPC) e as normativas institucionais da Pré-reitora de Graduagao da

Unifesp.

O curso também deve ter representatividade e didlogo com outras instancias da universidade,
pois traz singularidades de docéncia, mediacdo, gestdo, intervencdes, mapeamentos,
acompanhamento e necessidade dos alunos, e por isso pode contribuir com a ampliacdo de
modelos nas varias instancias da universidade. Para tanto, é importante que o nucleo de

professores possa ter representantes nos diversos conselhos.
Durante a etapa de planejamento de implantacdo do curso se constituiu um NDE - Nucleo

docente estruturante (Apéndice 2) provisdrio, atualizado com inclusdo de novos docentes que

passaram a compor o quadro docente do curso.
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15. DOCENCIA, ENSINO, PESQUISA E EXTENSAO

15.1. Docéncia

Um curso ofertado em EaD é um processo complexo que envolve varias etapas desde a
concepcdo, o credenciamento, a aprovacao, o planejamento, a producdo de materiais, até o
oferecimento, a mediacdo e a gestdo desse curso. Portanto, envolve varios tipos de pessoas e
de docéncia, que precisam ser formados para essa outra maneira de ensinar e aprender.

Esse outro formato de ensino tem raizes nos métodos e estratégias da educacao tradicional,
mas ndo pode ser concebido como simples transposicdo de cursos presenciais. S3o necessarias
adequacdes de processos, estratégias e concepg¢des de comunicagao e aprendizagem com base

numa nova légica espacial e temporal de interacao entre pessoas, linguagens e tecnologias.

Geralmente discutimos a docéncia como atividade pedagdgica, nos referindo a acdo de mestre
em sala de aula. No entanto, a concepcao de docéncia é mais abrangente e sera tratada neste
curso como categoria profissional, na qual estdo integradas diferentes caracteristicas que

constituem um perfil docente, conforme a figura 13:

Competéndas

Figura 13. Caracteristicas da docéncia
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A docéncia na EaD deve ser concebida como atividade multideterminada, integrando diferentes

profissionais para o desenvolvimento do papel de mediagao no processo ensino-aprendizagem.

Devido a essa configuragao da docéncia na EaD e ao fato de que a pratica do professor ainda
tem suas bases na educacdo presencial, é condicdo indispensavel que novos conhecimentos

sejam incorporados ao seu processo formativo. Mas como incorpord-los?

Estudos sobre o “como educar” em EaD assumem grande importdncia, uma vez que a
experiéncia nessa modalidade educacional ainda é incipiente para os professores que
vivenciam suas primeiras experiéncias na modalidade. Esse formato pressupde, como base e
fundamento, o trabalho coletivo e, principalmente, colaborativo, que implica no fortalecimento
de determinadas caracteristicas, tais como flexibilidade, capacidade de gestdo em diferentes
niveis, apropriacdo das inovagdes tecnoldgicas, interatividade e agdo em comunidade. E no
aprendizado conjunto desses elementos que o professor consolida sua autoria e, por

conseguinte, as bases de sua autonomia docente na modalidade EaD.

Desse modo, a EaD vem propor o redimensionamento da atividade mediadora do professor no
processo de ensino e aprendizagem a medida que incorpora  novas
caracteristicas/conhecimentos/tecnologias ao conjunto de saberes do docente para atender as
demandas dessa modalidade. A docéncia se transforma e se aprimora segundo as demandas

da sociedade em um dado momento historico.

A construcdo de uma base de conhecimentos em EaD é imprescindivel ao professor para que
ele se torne cada vez mais autbnomo em relacdo as exigéncias dessa modalidade de educacao.
Essa base de conhecimentos se constrdi na rede de relagGes que estabelece com os demais
profissionais atuantes no processo educativo (outros professores, equipe de apoio técnico-
pedagdgico, tutores, alunos, entre outros), rede na qual o professor constréi o tom e norte a

ser seguido na subdisciplina.
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15.2. Pesquisa

A pesquisa aqui refere-se a inser¢do do aluno do curso no campo da pesquisa tanto no ambito
do mundo académico quanto do mundo do trabalho. Refere-se também ao campo ampliado
aos diferentes agentes para o desenvolvimento de pesquisas em diversas areas do

conhecimento.

O curso pretende contribuir para a formacgao de alunos identificados com a pesquisa no campo
educacional, tecnoldgico e comunicacional, criticos, promotores da reflexdo, da pratica e da
inovacdo também pela pesquisa, incentivando o futuro profissional a ser também pesquisador
em seus espacos de atuacdo. Nesta direcdo poderd lancar mao das ofertas de programas

institucionais, tais como:

* Programa Institucional de Bolsas de Inicia¢do Cientifica - PIBIC;

e Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo em Desenvolvimento Tecnoldgico
e Inovagao - PIBITI;

e Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a Docéncia - PIBID;

e Programa de Educacdo Tutorial - PET;

* Programa de Aperfeicoamento Didatico — PAD

Muitos dados sdo produzidos tanto na elaboracdo dos cursos e recursos didaticos como na
interacdo entre os agentes (alunos, professores, tutores, coordenadores, etc.), os materiais e
ambientes digitais. Isso torna a EaD um campo rico para pesquisas nas quais esses dados podem

ser objetos de andlise.

A Pesquisa em EaD pode contemplar todas as questdes educacionais, desde politicas e questdes
curriculares que permeiam o desenvolvimento e oferta de cursos até suas metodologias,
criacdo de recursos e estratégias pedagdgicas, praticas avaliativas, e, principalmente, as

relacGes entre as propostas de interacdo e colaboracdo, e a aprendizagem dos alunos.

Outro ponto fundamental da EaD que pode ser objeto de pesquisa diz respeito a seus processos

de gestdo tanto na producdo de cursos e recursos como na gestdo dos processos de
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aprendizagem. Nem sempre os professores e alunos se sentem confortaveis em compartilhar

seus processos didaticos e de aprendizagem e, portanto, é preciso estabelecer uma

formalizacdo de parcerias e de respeito para que esses dados possam ser utilizados e balizados

pelas questdes éticas.

A pesquisa em EaD pode envolver o desenvolvimento de novos formatos de recursos

pedagdgicos e ambientes virtuais que vao potencializar os processos educacionais. Junto a isso

ha uma grande demanda de desenvolvimento tecnoldgico, seja de novos processos ou produtos

que tornem esses ambientes virtuais e os processos de interagdo e colaboragao mais efetivos.

Docentes do TEDE participam dos seguintes grupos de pesquisa:

Grupo de Pesquisa em Comunicac¢do, Design e Tecnologias Digitais (CODE) da Unifesp,
registrado no Diretério dos Grupos de Pesquisa no Brasii do CNPq

(http://dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/6043258487381205).

Grupo de Pesquisa Linguagem, Educacao e Cibercultura (LEC) da Unifesp, registrado no
Diretério dos Grupos de Pesquisa no Brasil no CNPq

(dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/8177007382644980).

Grupo de pesquisa Aprendizagem Baseada em Problemas e Projetos registrado no
Diretério dos Grupos de Pesquisa no Brasil no CNPq

(http://dgp.cnpqg.br/dgp/espelhogrupo/542338)

Grupo Imaginarium - Comunicagao, Cultura, Imaginario e Sociedade, registrado no
Diretério dos Grupos de Pesquisa no Brasil no CNPq

(dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/8217081225825450)

Multis - Nucleo de Estudos e Experimentacdes do Audiovisual e Multimidia, registrado
no Diretério dos Grupos de Pesquisa no Brasil no CNPq

(http://dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/22423)

Humanitas Digitalis, registrado no Diretério dos Grupos de Pesquisa no Brasil no CNPq

(dgp.cnpq.br/dgp/espelhogrupo/2613394625307043)

15.2.1. Politicas de ética em Pesquisa

Este curso e seus docentes seguem as Politicas de ética em pesquisa da Universidade Federal

de S3o Paulo:
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Artigo 12 — O Comité de Etica em Pesquisa — CEP da Universidade Federal de S3o
Paulo/Hospital Sdo Paulo (Unifesp/HSP) é um 6rgdo colegiado, de natureza técnico-
cientifica, vinculado a Reitoria da Universidade Federal de Sdo Paulo e constituido nos
termos da Resolugdo n2 196, do Conselho Nacional de Saude, expedida em 10/10/1996
e revogada pela Resolugdo n? 466, do Conselho Nacional de Saude, expedida em
12/12/2012 e normatizada pela Norma Operacional 001/2013. (REGIMENTO INTERNO
DO COMITE DE ETICA EM PESQUISA DA Unifesp/HSP -
http://www.cep.unifesp.br/cep/?page_id=61 Acessado em 22/07/2015)

15.3. Extensao

Desde sua concepcdo, implantagdo e curso ja vém oferecendo oportunidades de agao de
extensdo para os envolvidos na concepc¢do e no andamento do curso. A diversidade de
formacao e de pesquisas dos docentes envolvidos tém contribuido também para as proposi¢cées

das atividades de extensao, exemplificadas a seguir:

e Workshop A EaD na Unifesp: O caminho para a inovacdo - | Congresso Académico
Unifesp - 10/06/2015.

e | Coloquio UAB/Unifesp - A Educagdo a Distancia em 3 dimensdes: politicas, modelos e
cursos de graduagdo - 13/07/2015.

e WIDE — workshop imersivo de Design Educacional — convite aos profissionais e
interessados na tematica para debater os temas emergentes e até polémicos na area.

® Curso de extensdo Introducdo ao Design Educacional (30h) como parte do processo
seletivo para ingresso no TEDE para as turmas de 2019, 2020 e 2021

e Eventos de extensdo (palestras, seminarios) propostos por subdisciplinas especificas e

abertos a participacdo de todos os estudantes do TEDE e comunidade

Os alunos terdo varias oportunidades de participacdo em acbes de extensdo dentro das
subdisciplinas, especialmente nos projetos integradores, pois eles deverdao propor recursos e
acdes educacionais que, na sua maioria, poderao ser oferecidas a comunidade externa, ao polo,
como uma contrapartida social do curso e como um espaco de experimentacdo e vivéncia,
atendendo também as agdes de 10% de extensao.

As unidades curriculares ‘Design educacional em contextos abertos e em rede’ e ‘Design
educacional em contextos ndo formais, culturais e inclusivos’, conforme descrito
anteriormente, estdo atreladas a a¢Ges extensionistas. Obedecem a Resolu¢do CONSU n2 139

de 2017, alterada pela Resolugao CONSU n? 192 de 2021 da Unifesp, que regulamentam a
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curricularizagao das atividades de extensdo nos cursos de graduagao da Universidade Federal

de S3o Paulo, em respeito a Resolugcdo N2 7, de 18 de dezembro de 2018 do Ministério da

Educacdo, sobre as Diretrizes para a Extensdo na Educacdo Superior Brasileira. Objetivamente,

a carga hordria de curriculariza¢dao da extensao no curso supera as horas minimas exigidas de

10% sobre a carga horaria total do curso, ressaltando ainda mais o seu carater social e aplicado.

15.4.  Politica de formacgao

Docentes e equipes de apoio técnico e educacional irdo participar de a¢des de capacitacdo de

curta duracdao com finalidades formativas para publicos com fun¢bes especificas na EaD

(coordenadores de cursos, professor responsavel pela subdisciplina, tutor de médulo, etc.) e

ac¢Oes abertas aos diferentes atores da EaD, nos seguintes formatos:

AcgOes interativas com datas preestabelecidas voltados ao ensino do adulto e do
profissional em servico de modo participativo e colaborativo com prioridade ao
apoio mutuo entre os integrantes enquanto desenvolvem e aprimoram
conhecimentos e a¢bes técnicas e educacionais ao longo do curso. Dependendo da
proposta da agao, podem ser previstos encontros presenciais.

Acdes interativas sem datas preestabelecidas (formagdo aberta) para
desenvolvimento individualizado e de acordo com o planejamento pessoal de cada

participante para o cumprimento do curso dentro da programacgao semestral.

A concepcao de capacitagdo prioriza:

A participacao ativa dos integrantes;

O desenvolvimento de atividades baseadas em situagdes reais;

O uso de estratégias educacionais para aprendizagem do adulto e do profissional
€m Servico;

A potencializacdo da autonomia de aprendizagem do participante;

A prépria equipe em capacitacdo apoia o processo de aprendizagem coletivo;
Conhecer as estruturas e papéis de cada integrante das equipes formativas de EaD;

Certificagdo do participante nas atividades programadas.
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As ac¢dOes de capacitagdao podem ser propostas exclusivamente para os integrantes do curso ou
ainda selecionadas e indicadas acdes propostas pela Unifesp ou por instituicdes externas com
posterior debate entre os participantes (docentes e equipe técnica) relacionado as

contribuicGes e aplicacdo ao curso.

15.5.  Publico e prioridades de formagao

O conjunto de docentes responsaveis pelas subdisciplinas sdo profissionais com larga
experiéncia em EaD; desse modo, as a¢bes de capacitacdo continuada direcionadas a esse

publico terdo como enfoque as inovagdes nas areas educacionais e tecnolégicas.

Os tutores participarao de capacitagles direcionadas a sua atuagao no acompanhamento do
aluno no mddulo, e ndo especificamente em cada subdisciplina. Portanto, o formato de curso
para esse publico seguird uma linha interdisciplinar e focada no desenvolvimento de

competéncias educacionais.
Também serdo capacitadas continuamente as equipes de apoio administrativo e tecnolégico

vinculadas ao curso, referente ao desenvolvimento de um trabalho colaborativo, integrado e

atento as atualiza¢Ges nas areas em que esses profissionais atuam.
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16. INFRAESTRUTURA E ESTRUTURA

A estrutura tecnoldgica de aprendizagem e de comunicagao é representada pelas estruturas de
internet, tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo, ambientes virtuais de
aprendizagem, videoconferéncia, producdao de videos, programas e estruturas de
armazenamento de dados que possibilitem a implantacdo e o desenvolvimento do curso e de
seus recursos, da comunicacdo entre os envolvidos, a pesquisa e a inovacdo em EaD. Devem
possibilitar um 6timo grau de confiabilidade por parte dos alunos, dos professores, tutores e

dos polos no sistema de apoio ao curso.

O ambiente virtual de aprendizagem é exclusivo do curso e utiliza a estrutura de hardware da
Superintendéncia de Tecnologia da Informacdo (STI) da Unifesp. A cada semestre sdo criadas
novas instancias no ambiente para cada Unidade Curricular a ser ofertada com a respectiva

inclusdo dos estudantes matriculados, professores e equipe técnica.

A estrutura educacional é voltada para a promoc¢do do ensino e da aprendizagem,
independente da disposicao fisica e temporal dos envolvidos por meio de ambientes virtuais de
aprendizagem, laboratdrios virtuais e presenciais que possibilitam ao aluno definir os seus
cronogramas de trabalho e outros recursos educacionais flexiveis, pautados, ainda, em
acessibilidade e mobilidade. Deve articular-se com a Pré-Reitoria de Assuntos Estudantis e com

o Nucleo de Apoio Estudantil.

A estrutura fisica na instituicao é constituida de espacgos voltados para preparacao e difusao de
webconferéncias e videoaulas, elaboracdo do material didatico, além dos espacos
administrativos necessarios. Mesmo o curso sendo ofertado inicialmente apenas na sede, deve-
se observar as prerrogativas para os polos EaD e também a condicdo de polo educacional, social

e cultural pertinente ao curso.
O polo/sede deve ser constituido minimamente das seguintes instalagdes:
1. Espagos gerais:

e 01 sala para coordenacgdo do polo (obrigatério);
e 01 sala para secretaria (obrigatério);
e 01 sala de reunido (opcional); e

e 02 banheiros (pelo menos um feminino e um masculino com acessibilidade).
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2. Espagos de apoio (obrigatdrios):

e 01 laboratdrio de informdatica com instalagdes elétricas adequadas (rede estabilizada);e

e 01 biblioteca com espaco para estudos.

3. Espagos académicos:

e 01 sala multiuso (tutoria, aula, prova, video/webconferéncia etc.); e

e 01 laboratdrio pedagdgico (opcional).

16.1. Tecnologias de suporte

Em consonancia e trabalho conjunto com a STI, com a SEAD (Secretaria de Educacdo a Distancia)
e apoio da UAB/Unifesp serdo dimensionadas as necessidades e o desenho tecnoldgico de
suporte a criacdo, produgao, compartilhamento, uso e armazenamento dos elementos digitais
constituintes do curso; aos elementos de acesso, aplicativos e outros recursos internos e
externos ao ambiente virtual de aprendizagem. Também serdo desenhadas as condi¢des de
suporte ao atendimento do aluno, acessibilidade, mobilidade e conectividade necessarios a

sociedade contemporanea.
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17. CORPO SOCIAL DO CURSO

17.1. Corpo Docente
n°® | Nome Area de formagdo — Doutor(a) em: Titulagdo Regime de
dedicacao
1 | Alessandro dos Santos | Desenhista Industrial com doutorado em | Doutorado DE
Faria Artes Visuais
2 | Cicero Inacio da Silva | Psicologia com doutorado em | Pés-doutorado | DE
comunicacado e semidtica
3 | Denise Cristina Ayres | Comunicagdo/habilitacdo em Jornalismo | Pés-doutorado | DE
Gomes com doutorado em Comunicacdo Social
4 | Edna de Mello Silva Jornalismo com doutorado em Ciéncias | Pés-doutorado | DE
da Comunicacdo
5 | Felipe Mancini Ciéncia da computagdo com doutorado | Doutorado DE
em Ciéncias - Gestdo e Informdtica em
Saude
6 | Gisele Grinevicius | Biomedicina com doutorado em Ciéncias | Doutorado DE
Garbe - Gestdo e Informatica em Saude
7 | lzabel Patricia Meister | Arquitetura e Design com doutorado em | Doutorado DE
Educacdo, arte e histéria da cultura
8 | Jodo Alberto Arantes | Ciéncias Navais e Engenharia | Pés-doutorado | DE
do Amaral Mecatrénica, com doutorado em
Engenharia Civil - Computacdo de Alto
Desempenho
9 | Leandro Key Higuchi | Arquitetura e Urbanismo com doutorado | Doutorado DE
Yanaze em Engenharia Elétrica
10 | Luciano Gamez Psicologia com Doutorado em Ergonomia | Pés-doutorado | DE
cognitiva
11 | Paula Carolei Ciéncias biolégicas com doutorado em | Pés-doutorado | DE
Educacdo
12 | Valeria Sperduti Lima | Ciéncias biolégicas com doutorado em | Doutorado DE
Educacdo
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Junior da Comunicagao

13 | Walter Teixeira Lima | Jornalismo com doutorado em Ciéncias | Pds-doutorado

DE

17.2.  Técnicos Administrativos em Educacao

n Nome

Funcgao

Local de atuacao

1 Janete Pereira Maia

Secretaria académica do curso

Polo EAD - Secretaria do curso

2 Rafael Dias de Souza Ferreira

Designer Educacional

Reitoria

17.3.  Equipe técnica — Tl / Suporte técnico

A Superintendéncia de Tecnologia da Informacdo (STI) da Unifesp, implantada em 2018, tem

como missao “Prover solugdes eficientes e flexiveis de TIC para que a Unifesp cumpra sua

missdo de instituicdo que prové ensino, pesquisa e extensao de alta qualidade.” A STl centraliza

a equipe técnica da Unifesp na area de tecnologia da informac¢do e atende as demandas de

cursos, projetos, unidades académicas e campi. As demandas do TEDE possuem um fluxo

particular considerando as especificidades e necessidades de solucdes de tecnologia da

informacgao que o curso possui em funcao de sua oferta ser exclusiva na modalidade de EAD.

17.4. Equipe de producgao do curso

A preparacao inicial do ambiente virtual de aprendizagem (AVA) e dos materiais proprios do

curso foi realizada com apoio de uma equipe de producdo composta por servidores e

colaboradores vinculados a projetos institucionais em EaD. A equipe realiza o suporte quando

necessario, principalmente em atividades de design grafico, webdesign e captura e edicdo de

videos.
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